Streszczenie
Wstep
Doswiadczenia symulacyjne stajg si¢ coraz bardziej popularne, a sposéb edukacji pozwala
przekaza¢ studentom umiej¢tnosci praktyczne, oraz uczy zachowan w trudnych i nowych
warunkach, co umozliwia praktyke przed pierwszym do$wiadczeniem klinicznym.
Cel pracy
Celem pracy byta analiza i ocena percepcji 1 efektywnosci symulacji wysokiej wiernosci w
procesie ksztatcenia studentéw kierunkéw medycznych wojewddztwa podkarpackiego.
Material i metodyka badan.
Badanie zostato przeprowadzone od kwietnia do grudnia 2023 roku i objeto 320 studentow, w
tym 160 studentow przynajmniej drugiego roku kierunku lekarskiego Uniwersytetu
Rzeszowskiego i 160 studentow co najmniej drugiego roku pielegniarstwa Uniwersytetu
Rzeszowskiego i Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Przemyslu. Przebadano 160
studentéw za pomoca wirtualnej rzeczywistosci (80 0sob z kierunku lekarskiego 1 80 oséb
z pielggniarstwa) i 160 studentow symulacjg tradycyjng (80 0sob z kierunku lekarskiego i 80
0sob z pielegniarstwa).
W omoéwionej pracy zastosowano nast¢pujace narzedzia badawcze: Skala Zalozen Symulacji
(SDS), Skala Praktyk Edukacyjnych ( EPQ), Skala Satysfakcji i Pewnosci Siebie Studenta
w Procesie Uczenia si¢ (SSCL).
Wyniki
W ocenie percepcji podczas symulacji wysokiej wierno$ci metoda tradycyjna 1 wirtualng nie
zaobserwowano istotnego zroéznicowania dla obu symulacji wsrod studentow pielegniarstwa i
kierunku lekarskiego.
Analizujac wyniki odrebnosci dla efektywnos$ci symulacji wysokiej wiernos$ci wérod studentow
pielggniarstwa 1 Kierunku lekarskiego  podczas realizacji zajg¢ symulacyjnych nie
zaobserwowano istotnej odmiennos$ci dla obu symulacji.
Opisujac roznice w efektywnosci i percepcji symulacji medycznej studentéw pielegniarstwa i
kierunku lekarskiego w procesie ksztalcenia ze wzgledu na zmienne takie jak: wiek i rok
studidow zanotowano stabg site zwigzku réwniez w przypadkach, gdzie uzyskano istotnos¢
statystyczna.
Podsumowanie
Studenci kierunku lekarskiego i pielggniarstwa podobnie ocenili postrzeganie i efektywnos¢
zastosowanych symulacji. Moga by¢ one zatem uzywane naprzemiennie, co znacznie

urozmaicitoby program edukacyjny na obu kierunkach.






