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Gry jezykowe w zajawkach serwisu informacyjnego Fakty TVN. Gry z odbiorca
i gry z tekstem jako realizacje komunikacyjne dziennikarskich gatunkéw

informacyjnych
Streszczenie w jezyku polskim

Przedmiot badan w prezentowanej pracy stanowig gry jezykowe
funkcjonujace w zapowiedziach serwisu informacyjnego Fakty TVN. Bezposrednim
impulsem do napisania niniejszej rozprawy stalo si¢ spostrzezenie, ze
w zapowiedziach programu Fakty na wtasciwag im funkcje informacyjng (taki profil
ma analizowany program) naktada si¢ znaczenie naddane. W konsekwencji widz
zostaje przez dziennikarza zaproszony do interakcji majacej na celu odczytanie tresci
implikowanych,  wzbogacajacych  przedstawieniowa funkcje  stosowanych
w komunikatach jednostek lub catych konstrukcji jezykowych. Nalezy zastrzec, ze
podjecie gry z nadawcg nie jest warunkiem koniecznym. Zgodnie z zatozeniami tego
rodzaju serwisoéw, kierowanych do jak najszerszego kregu odbiorcow, mozliwy jest
odbior informacji na pierwszej ptaszczyznie, bez aktualizowania tresci konotacyjnych,
skojarzeniowych czy symbolicznych. Informacje przekazywane dodatkowo, nie
wprost, w sposob nieco przewrotny (nalezy pamigta¢ o wskaznikach ogladalnosci jako
wymiernym efekcie wspotczesnej medialnej komercji) w pewnym stopniu odbieraja
serwisowi egalitarny charakter. Odczytanie tre$ci naddanych warunkowane jest
bowiem odpowiednia wiedza jezykowa i pozajezykowa widza jako odbiorcy
komunikatow. Istnieja poza tym serwisy informacyjne, w ktorych zart/dowcip
jezykowy lub sytuacyjny prezentowany jest jako wyraznie wyodrgbniony

I zapowiedziany staly punkt programu.

Na podstawe materiatowa niniejszej rozprawy sktada si¢ obszerny zbior
zapowiedzi z lat 2008-2014, z ktorego do ekscerpcji wybrano ponad 500 przyktadow.
Podstawowym zadaniem bylo zgromadzenie i opisanie roznorodnych gier jezykowych
wystepujacych w zapowiedziach. W doborze zrédet kierowano si¢ zasada

reprezentatywnos$ci zapowiedzi pod wzgledem stopnia nasycenia tekstu roznorakimi



grami jezykowymi. Zapis przytaczanych zapowiedzi oddaje ich oryginalng ortografie,

interpunkcje 1 rzeczywiste rozcztonkowanie.

Praca sytuuje si¢ na pograniczu jezykoznawstwa i medioznawstwa, bowiem
zakres badan obejmuje obie te dyscypliny. Z jednej strony analizie poddano sam jezyk,
zbadano zwiazki na ptaszczyznie dostownej i semantycznej. Z drugiej przedmiotem
badan jest jezyk w mediach, a doktadnie gry jezykowe w zajawkach programu

informacyjnego, ktorych celem jest perswazyjne oddziatywanie na odbiorce.

W pracy mozna wyodrgbni¢ dwie ogdlne czgsci, teoretyczng i analityczna,
natomiast na szczegdtowa kompozycj¢ skladajg sie¢ cztery rozdziaty zasadnicze,
Wstep, Zakonczenie oraz zalaczniki w postaci Wykazu stownikow i leksykonow oraz

ich skrotow stosowanych w pracy, a takze Literatura przedmiotu.

Rozdzial  pierwszy  zawiera  prezentacj¢  zalozen  teoretycznych
1 metodologicznych rozprawy. Sktada si¢ z dziesigciu podrozdziatow. W pierwszym
z nich zdefiniowano jezyk mediow oraz dokonano opisu jego cech i funkcji.
Omowiono m.in. zjawiska manipulacji j¢zykowej 1 mediatyzacji. Podrozdziat drugi
stanowi analize leksykalnych wyznacznikéw jezyka mediow. Dokonano w nim
przegladu najwazniejszych tendencji pojawiajagcych si¢ we wspotczesne]
polszczyznie: globalizacji, potoczno$ci, zapozyczen, wulgaryzmow, agresji. Trzeci
podrozdziat poswigcony zostal pragmatycznemu aspektowi jezyka mediow.
Ideologiczny charakter mediow masowych Polski Ludowej zestawiono
z demokratycznym modelem $§rodkow masowego przekazu po roku 1989.
W podrozdziale czwartym przedstawiono rodzaje gatunkéw dziennikarskich i ich
przemiany. Przypomniano definicje gatunkéw dziennikarskich wedtug Juliana
Maslanki 1 Walerego Pisarka oraz scharakteryzowano dziennikarskie gatunki prasowe,
opierajac si¢ przede wszystkim na typologii Marii Wojtak. W kolejnym podrozdziale
dokonano charakterystyki telewizji jako medium oraz przyblizono typowe dla niej
gatunki, odwotujac si¢ w tym przypadku do klasyfikacji Wiestawa Godzica.
Podrozdzial szosty dotyczy zajawki jako istotnego elementu strategii nadawczo-
odbiorczej. Zdefiniowano w nim samo pojecie analizowanego gatunku, okreslono
miejsce w strukturze informacji oraz opisano najwazniejsze funkcje. W kolejnych

dwoch podrozdziatach, siddmym 1 6smym, oméwiono najwazniejsze definicje



i typologie gier jezykowych oraz ich mechanizmy. Przegladu najwazniejszych
stanowisk badawczych na temat gier jezykowych dokonano na podstawie rozwazan
przeprowadzonych przez Grazyng¢ Filip [2003]. Dziewiaty podrozdziat dotyczy
wybranych definicji 1 klasyfikacji zwigzkoéw frazeologicznych. Przypomniano w nim
najwazniejsze podzialy zwigzkow frazeologicznych, m.in. autorstwa Stanistawa
Skorupki, Renardy Lebdy, Andrzeja Marii Lewickiego oraz Piotra Miildner-
Nieckowskiego. Znaczna, bo stanowigca caty podrozdzial, cze$¢ teoretyczna
poswiecona zwigzkom frazeologicznym, motywowana jest bogactwem jednostek
frazeologicznych — w postaci kanonicznej lub zmodyfikowanej — wystepujacych
w zgromadzonym materiale egzemplifikacyjnym. Ostatnim podrozdzialem czgsci
teoretycznej jest charakterystyka podstawy materialowej rozprawy. Ten podrozdziat

zamyka czg$¢ teoretyczng, a jednoczesnie otwiera czgs¢ analityczng pracy.

Na cze$¢ druga rozprawy sktadajg si¢ trzy rozdziaty analityczne, obejmujace:
gry strukturalne, przeglad leksykalno-semantyczny pdl stownictwa tworzacego

zapowiedzi, gry semantyka i dysonanse stylistyczne.

Rozdziat drugi otwiera analiza zapowiedzi przywotujacych zwiazki
frazeologiczne w postaci kanonicznej. Kontynuacja jest kolejny podrozdziat,
poswiecony innowacjom frazeologicznym. W pracy w zakres frazeologii nie wtgczono
przystow. Czynig tak na przyklad Andrzej Maria Lewicki 1 Anna Pajdzinska,
uzasadniajagc swoj poglad w nastgpujacy sposob: ,.frazeologizmy sa podobnie jak
wyrazy, sktadnikami wypowiedzen 1 tekstow. Same jednak, poza szczegdlnymi
sytuacjami, nie s tekstami. To r6zni frazeologizmy od przystow (niekiedy zwanych
przyslowiami wlasciwymi), ktore s3 minimalnymi tekstami utrwalonymi
w spolecznym zasobie tekstow i formut tekstowych” [ Lewicki, Pajdzinska 2001: 315].
Inni badacze, a wérdd nich Stanistaw Baba [por. Baba 1974:385; Kania, Tokarski 1984:
209] oraz Stanistaw Skorupka [1961: 221], przystowia traktuja jako jeden z podtypow
zwiazkow frazeologicznych. Innowacje frazeologiczne sg rozpatrywane w pracy nie
jako wykolejenia jezykowe, lecz celowe zabiegi jezykowe ukierunkowane na
réznorodne cele. Podstawa porownania do innowacji staly si¢ stowniki ogolne
1 frazeologiczne. Caly material jezykowy zostat pordwnany z zasobami leksykalnymi
zawartymi w Uniwersalnym stowniku jezyka polskiego Stanistawa Dubisza t. 1-5,

[Warszawa 2003, Wielkim stowniku frazeologicznym jezyka polskiego pod red. Piotra



Miildner-Nieckowskiego [Warszawa 2003], Stowniku frazeologicznym jezyka
polskiego Stanistawa Skorupki, t. A-P, R-Z [Warszawa 1967] oraz Wielkim stowniku
frazeologicznym Arkadiusza Latuska [Krakéw 2008]. Doraznie si¢gano tez do innych
zbiorow leksykograficznych. Szczegdtowy wykaz wykorzystanych w pracy zbiorow
leksykograficznych wraz z wykazem ich skrotow stosowanych w rozprawie zostat
zamieszczony na koncu pracy. Opisane w podrozdziale tak liczne nawigzania do
zwiazkow frazeologicznych majg zainteresowac odbiorce gra jezykowa 1 zacheci¢ do
obejrzenia catego materiatu, ktory zapowiadajg. Te ustabilizowane potaczenia stowne
sa czesto wykorzystywane ze wzgledu na swoje podstawowe cechy!: obrazowosé,
ekspresywnos$¢ i podatno$é na rdznego typu modyfikacje. Frazeologizmy dzieki swej
obrazowosci 1 nacechowaniu emocjonalnemu wzmacniaja plastycznos¢, poprawiajac
komunikatywno§¢ 1 wyrazisto$¢ przekazu. Zwykle pelnig rowniez funkcje
perswazyjna, czyli sugeruja odbiorcy opinie na temat przedstawianych w danym
materiale treSci oraz wplywaja na jego emocje i postawg wobec prezentowanego

materiatu.

Analiza zebranego materialu przyktadowego pozwala na stwierdzenie, ze
frazeologizmy wykorzystywane sg na co najmniej dwa sposoby. Przytaczany jest
zwigzek w postaci kanonicznej lub dokonuje si¢ jego modyfikacji. Kanoniczne uzycia
zwigzkow frazeologicznych, postugiwanie si¢ nimi zgodnie z ich warto$cig kodowa
wydaje si¢ w badanych tekstach zamierzonym dziataniem nadawcy. W zapowiedziach
frazeologizmy funkcjonujg nie tylko w znaczeniu idiomatycznym, czegsto uzywane sg
w takim kontekscie, ktory pozwala na ich pozorng defrazeologizacj¢. Zwiazek nie traci
wowczas calkowicie swego frazeologicznego znaczenia, lecz wspolistnieje ono
z polem semantycznym jednego z komponentéw. Charakterystyczne jest to, ze
w analizowanych zapowiedziach nie wystgpily frazeologizmy o nacechowaniu
agresywnym lub wulgarnym, na co zwracali uwage badacze wspdtczesnych mediow

przytaczani w rozdziale teoretycznym niniejszej rozprawy doktorskiej. Dziennikarze

! Andrzej Boguslawski wymienit dwanascie cech, powszechnie kojarzonych ze zwigzkami
frazeologicznymi: obrazowos¢, ekspresywnos¢, odtwarzalnos¢, wielowyrazowos$¢ graficzna,
wielowyrazowo$¢ fonologiczna, nieciaglos¢, duza frekwencja wystgpowania poszczegolnych polaczen
wyrazow, niecigglosé, nieglobalna fleksyjnos¢, brak referencji do okreslonego przedmiotu, elementarna
sktadnikowo$¢, niepelna zdaniowo$¢ [por. Bogustawski 1989: 13-30].



Faktow TVN, jako tworcy zajawek, wykazuja w tym wzgledzie dbato$¢ o kulture

wypowiedzi kierowanych do odbiorcow serwisu informacyjnego.

Podrozdziat trzeci, dotyczacy gier strukturalnych, odnosi si¢ do szeroko
rozumianych gier intertekstualnych. Przedstawiono w nim analiz¢ zajawek, w ktorych
znaleziono roéznego typu zamierzone nawigzania do utwordéw literackich, filmow,
piosenek, czy innych programow telewizyjnych. Uwzglednione tu zostaly takze
konstrukcje, ktore wywolujg asocjacje ze znanymi cytatami, parafrazami oraz
przystowiami i porzekadlami. W grupie tych zapowiedzi znalazly si¢ rowniez
realizacje oparte na ewokacjach do réznych wydarzen ze wspolczesnego zycia
politycznego i spoteczno-gospodarczego. Obserwacja zebranego materialu pozwala na
stwierdzenie, ze utwory literackie, filmowe 1 muzyczne wykorzystywane s3
w zapowiedziach na dwa sposoby analogicznie do prezentowanych wczes$niej
frazeologizmdw, przytaczany jest oryginalny tytut, czy tez cytat pochodzacy z dzieta,
lub zastosowano ich modyfikacje. W materiale egzemplifikacyjnym mozna
wyodrebni¢ seri¢ przyktadéw, na ktora sktadajg sie intertekstualizmy przywotane
z literatury polskiej w postaci kanonicznej, niezmienionej w stosunku do oryginatu.
W analizowanej podstawie materiatlowej stosunkowo czesto stosowane s3
przeksztalcenia znanych wypowiedzi, tytulow lub cytatoéw. W takich trawestacjach
najczesciej jeden czton tytutu zostaje zastapiony inng jednostka leksykalna, a powstaty
w ten sposob zwigzek wyrazowy nabiera nowego, nie zawsze zartobliwego lub
osmieszajgcego znaczenia. Czgsto przedmiotem trawestacji stajg si¢ tytuty rodzimych
1 zagranicznych produkcji filmowych. Zaznaczy¢ przy tym nalezy, ze sa to filmy
powszechnie znane, o powtarzanych emisjach. Powszechna identyfikowalnos¢
filmow jest warunkiem powodzenia gier, dlatego tez ich autorzy tak chetnie odwotuja
si¢ do tytutow filmowych Przeprowadzona analiza zapowiedzi odwotujacych sie do
tytuléw filmowych pozwala na wysnucie pewnych wnioskow natury ogoélnej. Po
pierwsze, czesciej przywotywane sg zagraniczne tytuly. Tylko w sze$ciu przyktadach
odwotano si¢ do polskich produkcji, z czego dwa stanowity oryginalnie brzmigcy
tytut, a w czterech dokonano réznego typu modyfikacji. Wsrod zdecydowanie czesciej
wykorzystywanych tytulow zagranicznych, przywotywano glownie tytuly filmow
sensacyjnych i komediowych (po 3 realizacje). Kolejne pod wzgledem liczebno$ci

gatunki to: serial kryminalny, film akcji oraz film fantastyczno-naukowy (po dwie



realizacje). Jednostkowo natomiast reprezentowane s3 nast¢pujace gatunki: film

animowany, dramat wojenny, dramat obyczajowy, film kostiumowy/melodramat.

Z prezentacji wymienionych w pracy tytutow programoéw telewizyjnych wynika, ze
inspiracj¢ do gier jezykowych stanowig rozne cykle telewizyjne. Sg to zar6wno
programy o tematyce spolecznej i politycznej, jak i teleturnieje oraz telewizyjne
audycje o tematyce rozrywkowej lub poradniczej. Analogicznie jak w przypadku
przywotanych wczesniej tytutow roznych gatunkow filmowych, takze tutaj nadrzedna
zasada konstrukcji gier jest popularno$¢ i rozpoznawalno$¢ podstawy przywotania.
Grazyna Filip, analizujac m.in. wypowiedzi dziennikarzy prowadzacych ,,Szkto
kontaktowe” w TVN, pisze: ,,Dbatos¢ o form¢ wypowiedzi wykazuja np. dziennikarze
nadawanego w TVN ,,Szkla kontaktowego”, m.in. Grzegorz Miecugow, Grzegorz
Markowski, Tomasz Sianecki, Wojciech Ziminski, a takze zapraszani do studia
komentatorzy — o znajomosci jezyka pozwalajacej na tworcze innowacje — jak Maria
Czubaszek czy Artur Andrus” [Filip 2014: 46]. Wspomniana przez autorke
kreatywnos$¢ leksykalna poparta znajomos$cig norm poprawnosciowych polszczyzny
jest niezbednym warunkiem do konstruowania atrakcyjnych dla odbiorcy gier
jezykowych. Przytoczong wyzej uwagge mozna odnie$¢ rowniez do innych

dziennikarzy, w tym autoréw charakteryzowanych w niniejszej rozprawie zajawek.

Z przedstawionych w rozprawie przyktadow zapowiedzi wynika, ze najwigksza
czestotliwos¢ w zbiorze odwotan do utworéw muzycznych stanowi rodzima tworczos¢
artystyczna, przy czym mechanizm ten jest stosowany do zartobliwego lub
ironicznego komentowania zarowno wydarzen z polskiej, jak rOwniez zagranicznej
sceny zycia politycznego. Przypuszcza¢ nalezy, ze zdecydowata o tym
powszechniejsza znajomos¢, a przede wszystkim zrozumialo$¢ polskich tekstow.
Postugiwanie si¢ tytutami w jezyku obcym znacznie ogranicza zakres adresu
odbiorczego. Nie wszyscy bowiem widzowie TVN mogliby zrozumie¢ czynione
aluzje, a celem ich autorow jest wiasnie dotarcie do jak najwigkszej liczby widzow.
W obrebie badanego materialu znalazty si¢ tez zapowiedzi zawierajace utrwalone
w naszej kulturze przyslowia i porzekadta. Wedlug Juliana Krzyzanowskiego
przystowie to twor literacko-jezykowy majacy pewne cechy formalne, znaczeniowe
1 funkcyjne o podwojnym znaczeniu, dostownym 1 przeno$nym, ktory jest stosowany

w okreslonych sytuacjach i1 rozumiany wilasciwie nawet bez znajomosci etymologii



wyrazenia [Krzyzanowski red. 1975: 16]. Zdaniem Jerzego Bralczyka istotg przystow
jest metaforycznos$¢. Pochodza one ze zrodet ludowych lub literackich i wyrazajg jakas
mysl, sentencj¢, wskazoéwke lub przestroge [SFPWNzB 2008: V]. Autor pokazuje
roznice mi¢dzy porzekadtami, ktore majg strukture zdan lub réwnowaznikéw zdan
o przeno$nym znaczeniu 1 funkcji pouczajacej (réoznorodnymi tematycznie,
przekazujacymi prawdy utrwalone w jezyku i kulturze), a powiedzeniami mniej
utrwalonymi. Badacz przypomina typowe cechy wspolne wszystkich tego typu
wyrazen: zwiezto$¢ 1 krotkos¢ formy (zwykle jedno zdanie), uniwersalnos¢ i ogolnos¢
sadu, aktualnos¢ tresci, utrwalona struktura, ktérej tre§¢ ma zrodto w literaturze lub

kulturze ludowej [Bralczyk 2008: 5].

Gry intertekstualne petnig przede wszystkim funkcje ironiczng 1 zartobliwa. Juz samo
zestawienie  cytatbw z literatury klasycznej z sytuacjami z  Zycia
politycznego/spolecznego lub codziennego stanowi dla widza sygnat, ze zajawka ma
drugie dno, znaczenie naddane, ktore odbiorca powinien odczyta¢. To jest warunkiem

powodzenia podjetej z nim gry.

Czwarty podrozdzial zawiera analiz¢ gier formg foniczng, graficzng i leksykalna.
Opracowano w nim rozmaite zabiegi w obrgbie struktury 1 warstwy brzmieniowe;,
m.in. wykorzystanie ryméw, poliptotonu, znakdéw interpunkcyjnych, wielkich liter.
Wsréd analizowanych przykladow liczng grupe gier formg graficzng stanowig
zapowiedzi, w ktorych gre z odbiorcg uzyskuje si¢ poprzez zastosowanie znakdéw
interpunkcyjnych. Sluza one na ogdét wyrazeniu emocji. Wielokropek moze
wprowadza¢ takie tresci, jak rozczarowanie, ironi¢, komizm. Podstawowg funkcja
nawiasOw jest sygnalizowanie podrzednosci lub drugoplanowosci treSci zawartej
w nawiasie w stosunku do wypowiedzi poza nawiasem [Zawilska 2004: 312].
Pojawiajace si¢ nawiasy maja na celu przede wszystkim wyr6znienie graficzne
jakiego$ cztonu wyrazu, a przez to zaskoczenie, zasygnalizowanie i podkreslenie
pewnych tresci. W podobnej funkcji wystepuje myslnik. Znaki zapytania natomiast
sygnalizujg zdziwienie, niepewno$¢, moga wyraza¢ Iironi¢, oburzenie lub

niedowierzanie?. Kazdy z przyktadéow, w ktorym jest realizowana tego typu gra,

2 Na temat zagadnien stylistyczno-emocjonalnej funkcji pisowni i interpunkcji pisata Danuta Zawilska
[2004]. O funkcji znakéw interpunkcyjnych pisali m.in.: Kazimierz Polanski [1999], Stanistaw
Jodtowski, Witold Taszycki [1983], Iskra Angetowa [1985].



ukazuje zmian¢ znaczenia danej jednostki leksykalnej. W zaleznos$ci od kontekstu

mozna go odczytywaé na dwa sposoby.

Z kolei w podrozdziale pigtym zostaty poddane analizie te zapowiedzi, w ktorych
wystepuja neologizmy oraz obcojezyczne komponenty. W tej czesci pracy przydatne
okazaty sie, oprocz Uniwersalnego stownika jezyka polskiego pod red. Stanistawa
Dubisza, t. 1-5, [Warszawa 2003] takze Podreczny stownik wyrazow obcych pod red.
Wiadystawa Kopalinskiego [Warszawa 1999] oraz Wielki stownik wyrazow obcych
pod red. Arkadiusza Latuska [Krakéw 2008]. Srodkiem leksykalnym czesto
stosowanym w zapowiedziach sg neologizmy, czyli jednostki nowo wprowadzone do
systemu jezykowego [EJO 1999: 392]. Sa to zwroty 1 wyrazy nowo utworzone, zwykle
okazjonalne sformutowania §cisle skorelowane z tre$cig zapowiadanego materiatu.
Zdaniem Krystyny Waszakowej, nadawca wypowiedzi wprowadza nowe stowa lub
potaczenia wyrazowe w celu osiggnigcia wigkszej spdjnosci tekstu i zarazem wtedy,
gdy nie znajduje odpowiedniej jednostki w systemie semantycznym jezyka
[Waszakowa 1998: 22]. Po analizie materialu zebranego z zapowiedzi Faktow,
nadrzedng przyczyna wprowadzania neologizméw wydaje si¢ $wiadome
1intencjonalne dzialanie autora, zachgcenie do podjecia gry jezykowej. W interpretacji
zaproponowanych neologizméw kluczowe znaczenie maja opisywane wydarzenia.
Badane neologizmy oparte s3 gltéwnie na mechanizmie ironii i drwiny, stuza
wyrazeniu dystansu autora do przedstawianych wydarzen, czy tez zakwestionowaniu
przytaczanych sadow. Konstrukcje analizowanych przyktadow majg stuzy¢
kondensacji tresci. Zaprezentowane powyzej nowo utworzone wyrazy to neologizmy
stowotworcze, ktore maja motywacje w istniejacej leksyce. Sa to rzeczowniki
prefiksalne. W badanym materiale przykladowym nie odnotowano przymiotnikow
1 czasownikow. W dwoch przyktadach (czasowstrzymacz, zatatwiacze) wykorzystano
derywacj¢ sufiksalng. Pierwsza z wymienionych zapowiedzi stanowi jednocze$nie
przyktad derywacji z interfiksem -o-. W zebranym materiale zaobserwowano tylko
jeden przyktad zestawienia — homo centrum. Analiza neologizméw wystepujacych
w przytoczonych przyktadach pozwala na stwierdzenie, ze nie sa one konsekwencja
ograniczonos$ci potencjatu systemowego jezyka, lecz wynikiem autorskich kreacji
1 powstaly zapewne na potrzebg jednego materialu. Neologizmy te, to zamierzone

kontaminacje. O doborze komponentéw zdecydowat czynnik znaczeniowy. Nadawca



swiadomie skojarzyt okreslone wyrazy, tworzac nowe konstrukcje. Wykorzystujac
wspolng wiedz¢ nadawcy 1 odbiorcy, tworcy neologizméw odwotlali si¢ do szeroko
rozumianego kontekstu. Konstrukcje te z reguly sa nacechowane emocjonalnie.
Z zatozenia miatly by¢ atrakcyjne 1 stanowi¢ przejaw dazenia do ekonomizacji jezyka.
Nietypowy charakter maja tez konstrukcje wzbogacone o obcojezyczny komponent.
W Encyklopedii jezykoznawstwa ogolnego [1999: 668] podana jest nastgpujaca
definicja zapozyczenia jezykowego: ,,Element przejety z obcego jezyka. Najczesciej
jest nim wyraz (np. pol. afera z franc. affaire), rzadziej prefiks lub sufiks...”*. Wyrazy
obce pojawiajg si¢ w danym jezyku po to, by uzupehi¢ luke w rodzimym
nazewnictwie. Analiza zebranych zapowiedzi pozwala jednak na stwierdzenie, ze
wystepowanie obcojezycznych elementdw nie jest wynikiem zaspokojenia potrzeb
nominatywnych, lecz potrzeby ekspresji — konstrukcje z obcg jednostka leksykalng
majg by¢ skuteczniejsze, krotsze, doktadniejsze i bardziej dobitne. Nie bez wptywu
pozostaje tez moda jezykowa na kulture amerykanska®, a co za tym idzie na jezyk

angielski.

W materiale egzemplifikacyjnym znalazly si¢ wyrazy i zwroty zaczerpnigte
z jezyka angielskiego. Obrazuja to (poza jednym przypadkiem) zestawienia, w ktorych
obok polskiego leksemu wystepuje jednostka angielskiego pochodzenia. Takie
konstrukcje majg uatrakcyjni¢ wyglad zapowiedzi, a tym samym wzbudzi¢
zainteresowanie 1 ciekawo$¢ odbiorcy. W odczuciu autoréw wyzej wymienionych
zapowiedzi, uzycie obco brzmigcych wyrazow 1 zwrotdw jest przejawem
profesjonalizmu. Erudycyjny charakter maja zwlaszcza zapozyczenia o rodowodzie
facinskim czy greckim, w przywolanych kontekstach nabieraja one zabarwienia
ironicznego. W zebranym materiale w pigciu zajawkach wykorzystano angielski
komponent, jedna w catosci zbudowana jest z obcych skladnikow. Przyczyng uzycia
anglicyzmow wydaje si¢ to, ze sg one krotsze od polskich odpowiednikéw, bogatsze
znaczeniowo i modne. Konstrukcje, w ktorych obok polskiego leksemu wystepuje
angielski, sg odbierane jako atrakcyjne i majg zacheci¢ do zapoznania si¢ z calym

materiatem opatrzonym tak nietypowa zapowiedzia. Jak wynika z przedstawionych

3 O wspolczesnych zapozyczeniach pisali m.in.: Kazimierz Ozog [2002b], Grzegorz A. Kleparski
[2001], Elzbieta Manczak-Wohweld [1994, 1995, 2000], Stefan Wiertlewski [2006], Malgorzata
Witaszek-Samborska [1992], Andrzej Markowski [2000].

4 O amerykanizacji w jezyku polskim pisat m.in. Kazimierz Ozog [2002a, 2002c].



rozwazan, wystepowanie obcojezycznych elementéw w zapowiedziach Faktow nie
jest tak duze, jak mozna by oczekiwa¢. Powodem moze by¢ to, ze celem zapowiedzi
jest zwrocenie uwagi i dotarcie do mozliwie najwigkszej liczby odbiorcow. Przeszkoda
ku temu moglaby by¢ nieznajomos$¢ wystepujacych elementow obcojezycznych.
Jezyki klasyczne nie s powszechnie znane, prawdopodobnie dlatego tylko trzykrotnie

odwotano si¢ do nich w analizowanej podstawie materialowe;.

Rozdziat trzeci rozprawy poswiecony jest leksykalno-semantycznym polom
zapowiedzi. Analize wyekscerpowanych przyktadow przedstawiono w czterech
podrozdziatach, budujac nastepujace pola semantyczne: rywalizacja, natura, cztowiek,
szkota. Teoria pola znaczeniowego opiera si¢ na hipotezie, Ze znaczenia
poszczegbdlnych wyrazow sa ustrukturowane przez wzajemne powigzania wewnatrz
odrgbnych sfer, zwanych polami semantycznymi, pokrywajacych w cato$ci obszar
doswiadczenia poznawczego cztowieka [EJO 1999: 521]. Wedhug Wiadystawa
Miodunki: ,,Termin pole wyrazowe leksykalne bedzie oznaczal zbiér wyrazéw
zawierajagcych w swych znaczeniach elementy (semy) wspolne i dzigki temu
wchodzace w réznego typu relacje (np. w polu nazw stopni pokrewienstwa relacje
dotycza generacji, zwigzkow krwi, plci, czasem wieku, itp.)”’[Miodunka 1980: 54].
Z kolei Walery Pisarek dokonat podzialu systemu jezyka na pole wyrazowe
parataktyczne oraz pole wyrazowe syntaktyczne. Do okreslonego pola
parataktycznego naleza wyrazy bedace tymi samymi cze¢§ciami mowy, natomiast pole
syntaktyczne zawiera leksemy, ktore taczy ze sobg warto$¢ semantyczna [Pisarek
1967: 504]. Jak pisze Anna Krzyzanowska: ,,Pole znaczeniowe stanowi jedng z form
porzadkowania leksyki 1 frazeologii. Obejmuje ono zbiér wyznaczonych
onomazjologicznie jednostek prostych lub zlozonych, w ktorych znaczeniach
wystepuja elementy wspolne. Natomiast cechy roznicujace znaczenia jednostek
wprowadzaja wewnetrzng hierarchizacje pola [...]. Struktur¢ pola semantycznego
wyznaczaja nie tylko pojedyncze leksemy, ale takze jednostki bardziej rozbudowane
—zwiazki frazeologiczne” [Krzyzanowska 1999: 26]. W Encyklopedii jezykoznawstwa
ogolnego pole znaczeniowe definiowane jest jako: ,,uporzadkowany wewnetrznie pod
wzgledem paradygmatycznym i syntagmatycznym zbior leksemoéw reprezentujacych
zbidr pojec¢ zwigzanych jakims$ pojeciem nadrzednym np. pojeciem intelektu, pickna,

pokrewienstwa, barwy, itd.” [EJO 1999: 444].
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W niniejszej pracy pole znaczeniowe jest rozumiane jako zbidr wyrazow, ktory
zostat uksztalttowany ze wzgledu na podobienstwo semantyczne oraz uporzadkowany
wewnetrznie. Elementy pola s3 ze sobg powigzane semantycznie. Wybrane pola

semantyczne zostaty podzielone na mniejsze jednostki — podpola®.

Na tre$¢ pierwszego podrozdziatu sktadajg si¢ gry semantyczne, w ktorych
wykorzystano pole rywalizacja. Zgodnie z definicjag zawartg w Uniwersalnym
stowniku jezyka polskiego PWN leksem rywalizacja oznacza ‘ubieganie si¢
o pierwszenstwo, zdobycie czego$ lub kogos; wspotzawodnictwo’. Rywalizacja moze
odbywac si¢ miedzy mocarstwami. Konkurowa¢ mozna w nauce, o czyje$ wzgledy,
o kobiete, o medal [Dubisz red., 2008: 247]. Rywalizacja w pracy jest rozumiana
szeroko, jako wspotzawodnictwo w sporcie, W bitwie/na wojnie, w grze, w show
biznesie, w dazeniu do stawy i sukcesu. Jednym stowem wszedzie tam, gdzie moze
wystapi¢ che¢é zdobycia pierwszenstwa, element dominacji. W analizowanym
materiale egzemplifikacyjnym mozna wyodrebni¢ grupy zajawek, w ktorych
aktualizowane sg rézne aspekty znaczeniowe leksemu rywalizacja. W polu
semantycznym rywalizacja wyodrebni¢ mozna kolejne mniejsze jednostki — podpola:
gra, rola, sukces, gwiazda. Wedtug Uniwersalnego stownika jezyka polskiego PWN
leksem gra oznacza ‘zabawg towarzyska prowadzona wedlug pewnych zasad,
niekiedy potaczong z hazardem’ [Dubisz red., 2003: 1061]. Analiza zebranych
przyktadow wskazuje, ze odnoszono si¢ w nich nie tylko do rzeczownikowego
leksemu gra, ale takze do wielu znaczen czasownika grac: bra¢ udzial w grze,
wykonywa¢ utwor muzyczny, wyswietla¢ film, wystawia¢ sztuke, odtwarzaé jakas
postaé. W materiale egzemplifikacyjnym wydzielono grupe zapozyczen
semantycznych ze sfery poje¢ zwigzanych z przemystem rozrywkowym i filmowym.
Dominuja tu zapowiedzi z leksemem sukces. Potocznie funkcjonujacy na okreslenie
‘mozliwosci uzyskania, zdobycia osiggniecia czego$’ [WSFJP 2003: 766]. Obserwacje

poczynione w odniesieniu do mechanizméw zastosowania leksyki z pola

% Teoria pol jest wspotczesnie traktowana jako niewystarczajaca i zastgpuje si¢ ja ramowaniem. Pojecie
ramy wprowadzil do socjologii Erving Goffman, definiujac ja jako ,,zasady organizacji rzadzace
wydarzeniami — przynajmniej spotecznymi — i naszym subiektywnym udziatem w tych wydarzeniach”
[za: Oleczyk 2009: 230-231]. Koncepcje analizy ramowej przedstawia Tomasz Olczyk w ksigzce
Politrorozrywka i popperswazja. Reklama telewizyjna w polskich kampaniach wyborczych XXI w.
dokonujac opisu obrazu rzeczywisto$ci budowanego w reklamie politycznej. Autor zwraca uwage na
praktyczne zastosowanie idei ramy w badaniach nad konstruowaniem rzeczywisto$ci w komunikatach.
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semantycznego rywalizacja wskazuja, ze zdecydowana wigkszo$¢ przyktadow
wykorzystuje stownictwo sportowe (30) i militarne (30). Obraz rywalizacji sportowe;j
stuzy do przedstawienia wydarzen politycznych (14) i biezacych, spoteczno-
gospodarczych (16). Wydarzenia polityczne dominujg rowniez w rywalizacji jako
walce (22), pozostalym wydarzeniom poswiecono w tej podgrupie 8 zapowiedzi.
Podobnie zajawki z leksemem gra, w przewazajacym stopniu (9) dotycza polityki,
jedynie trzy poswigcone sg innej tematyce. Ostatnig charakteryzowang podgrupe
stanowig konstrukcje z rzeczownikami rola (2), gwiazda (3), sukces (4) oraz

zapowiedzi nawigzujace do leksyki ze $wiata kina/filmu (9).

Stownictwo militarne 1 sportowe wykorzystuja gltdéwnie zapowiedzi, ktdrych
tematem s3 wydarzenia polityczne. Te grupy doskonale obrazuja mechanizmy
rzadzace $wiatem polityki. Ludzie zwigzani z polityka ,,walcza”, daza do tego, by by¢
na szczycie drabiny spotecznej. Droga w tym kierunku wigze si¢ bardzo czgsto
z dziataniami, ktore tamig reguty gry, jaka niewatpliwie jest polityka. Dos¢ spore
nagromadzenie frazeologizméw zwigzanych z gra, czy leksyki ze $wiata show
biznesu, wynika z analogii mi¢dzy gra (takze na scenie czy w filmie) a polityka.
Analiza zebranych zapowiedzi pozwala na stwierdzenie, ze stuzy to glownie nadaniu
obrazowosci 1 plastyczno$ci prezentowanym materiatom. Odniesienie do powszechnie
znanych metafor wzbudza ch¢é¢ poznania 1 zwigksza szans¢ na dotarcie do

publicznosci.

Kolejny podrozdzial poswigcony jest zapozyczeniom semantycznym
obejmujacym leksyke zwigzang z sitami natury. W Uniwersalnym stowniku jezyka
polskiego zawarta jest nastgpujaca definicja natury: ,,catoksztalt rzeczy 1 zjawisk
tworzacych wszechswiat, $wiat (bez wytworow pracy ludzkiej), ziemia, woda
1 powietrze wraz z zyjacymi na nich i w nich ro$linami, i1 zwierz¢tami; przyroda”
[USJP 2003 t. 2: 1062]. Do stownictwa zwigzanego z naturg zaliczone zostaly
jednostki  leksykalne, ktore definicyjnie lub  kontekstowo (sporadyczne

poswiadczenia) petnig funkcje nazywania wybranych elementow przyrody.

W dalszej czg$ci pracy przedmiotem analizy sg zapowiedzi skupione wokoét pola
semantycznego czlowiek. Dominujaca grupe stanowia somatyzmy, czyli zwigzki

majace w swej strukturze nazwy czesci ciata cztowieka, takie jak: reka/recel/dton (4),
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okoloczy (2), twarz (2), glowa (1). W tej grupie umieszczono tez wystepujace
jednostkowo zapowiedzi z leksemami: rodzina (3), mama (1), tatus (1). Analiza
wyekscerpowanych przykladow z pola tematycznego czlowiek wskazuje, iz
najliczniejsza podgrupe w obrebie tych jednostek stanowig zapowiedzi z leksemem
reka. Sa to idiomatyczne polaczenia, ktore informujg o wydarzeniach o charakterze
politycznym lub gospodarczo-spotecznym. Ma to swoje uzasadnienie w zatozeniach
politykow, czy innych osob bedacych u wiladzy, ktére pragng ujac ,,ster wladzy
w swoje rece”. Konotacje przypisywane nazwom poszczegdlnych czgsci ciata sg
powszechnie znane, w zwigzku z tym gra przygotowana przez dziennikarza jest

bardziej czytelna.

Przedmiotem analizy i opisu w czwartym podrozdziale sa zapowiedzi, ktore nawigzuja
do stownictwa z pola semantycznego szkota. W zebranym materiale przyktadowym
dominuja dwie grupy, z leksemem szkofa (3) oraz jego hiponimem lekcja (7). W grupie
opisywanych zapowiedzi, okre$lonych nadrzednym polem tematycznym szkofa
dominuja dwie podgrupy. Sa to realizacje opisujace wydarzenia, ktore miaty miejsce
w budynku szkoly lub podczas zaje¢ lekcyjnych. Postuzono si¢ tam metafora
szkoty/lekcji jako nauki czego$, doswiadczenia, zwykle przykrego. Dopetniajace
opisywane pole znaczeniowe aluzje do leksyki szkolnej, takze w formie stalych,
powszechnie znanych potaczen wyrazowych, nadaja zapowiedziom zabawny koloryt
oraz pozwalajg na wyrazenie emocjonalnego stosunku do komentowanych zachowan
1 sytuacji.

Czwarty rozdziat pracy konstytuuja dwa podrozdziaty. Pierwszy obejmuje gry

semantyka — antonimy 1 oksymorony oraz relacje polisemiczne.

Antonimy to wyrazy o znaczeniach przeciwstawnych. W jezykoznawstwie
wspélczesnym wyrdznia si¢ antonimy wilasciwe oraz wyrazy o znaczeniach
komplementarnych 1 konwersje. Antonimy wiasciwe podlegaja stopniowaniu, np.
wysoki — niski, wyzszy — nizszy. Nie oznaczajg one zatem niezaleznych jakos$ci
przeciwstawnych, lecz stanowig $rodek leksykalny do wyrazenia stopniowania. Dla
wyrazen o znaczeniach komplementarnych charakterystyczne jest to, ze zaprzeczenie
jednego powoduje stwierdzenie drugiego, np. Janek nie jest Zonaty — Janek jest

kawalerem. Konwersje odpowiadaja relacjom odwrotnym (zwanym w logice
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konwersami w logice). Przyktadem konwersji jest np. para kupi¢ — sprzedacé [EJO

1999: 48-49].

Andrzej Markowski definiuje antonimi¢ nastgpujgco: ,,Antonimia to, mowiac
najogoblniej, jezykowy sposdb wyrazania przeciwienstwa, kontrastu, a szerzej rzecz
ujmujac, takze uzupetnienie senséw. Antonimy sg to stowa, a czasem takze polaczenie
wyrazow, nazywajace ,,dwa krance” jakiej$ cechy, jakiegos$ dziatania, czyjej$ oceny.
Co wazne: antonimy nazywaja ,,co$ przeciwnego”, ale sg tez sobie bardzo bliskie
znaczeniowo — odnoszg si¢ do tego samego elementu rzeczywisto$ci opisywanej
stowem” [Markowski 1995: 7]®. W nowych ujeciach jezykoznawczych (Apresjan,
Grochowski) za wyznaczniki antonimiczno$ci w obrgbie pary wyrazéw uznaje si¢

obecnos$¢ elementu negacji w ich strukturze znaczeniowe;.

W analizowanych zajawkach jednym z zabiegéw jest stosowanie
oksymoronéw i paradoksow, ktore niewatpliwie maja zaskoczy¢ czytelnika, a nawet
zacheci¢ go do polemiki z prezentowanymi tre§ciami. Oksymoron, bedacy szczegodlng
odmiang epitetu, nazywa ceche¢ sprzeczng z naturalng cechg desygnatu okreslanego

rzeczownika, jest oparty na antytezie [EJO 1999: 145].

Analiza przedstawionych przyktadow pozwala na stwierdzenie, ze podstawe gier
stanowig antonimy doktadne. Rzadziej przebiegaja na podstawie przeciwstawnosci
cech wspottworzacych znaczenie leksykalne jednostek. Zestawienie obok siebie
sprzecznych elementdow ma niewatpliwie zaskoczy¢ 1 zainteresowaé odbiorce,
sprowokowa¢ do tworczej interpretacji. Istota takiego paradoksu jest zestawienie
maksymalnie skontrastowanych elementow, ktore tworza okazjonalne catosci. Takie

konstrukcje pozwalajg na osiaggniecie wigkszej kondensacji tresci.

Kolejnym zbiegiem wystepujacym w analizie zebranego materiatlu jest
wykorzystanie wyrazow wieloznacznych. Polisemia jest czgsto wykorzystywang gra
jezykowa. W Encyklopedii jezykoznawstwa ogolnego polisemia definiowana jest jako:
,Posiadanie przez wyrazenie jezykowe (morfem, wyraz, zwrot lub zdanie) kilku

znaczen [...]. Tradycyjnie o polisemii méwi si¢ przede wszystkim w odniesieniu do

® O antonimii pisali m.in.: Andrzej Markowski [1986], Adam Bednarek i Maciej Grochowski [1982],
Jurij Apresjan [1980]. Z nowszych publikacji mozna wymieni¢ m.in. prace Macieja Grochowskiego
[1993] i Agnieszki Jawor (o antonimii frazeologicznej) [2008].
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wyrazow, przeprowadzajac przy tym rozrdéznienie migdzy polisemiag a homonimia. Za
wyrazy polisemiczne uwaza si¢ takie, ktére dadza si¢ sprowadzi¢ do wspdlnego
zrodia, natomiast za homonimy takie, ktore majg rézne pochodzenie etymologiczne”
[EJO 1999: 447]. Charakterystyczne dla gier polisemicznych jest to, ze mozna je
odczyta¢ dopiero po zapoznaniu si¢ z catym materiatem, czy relacja reportera.

Drugi podrozdziat — dysonanse stylistyczne — zawiera analize tych zapowiedzi,
w ktorych wykorzystano jednostki przynalezne do stylu potocznego. W tej czesci
pracy pomocne bylty zwlaszcza slowniki tematyczne, miedzy innymi Stownik
antonimow Andrzeja Dabréwki i Ewy Geller [Warszawa 1995], Stownik synonimow
i antonimow Marty Pawlus 1 Beaty Gajewskiej [Bielsko-Biata 1997], Stownik
polszczyzny potocznej pod red. Macieja Czeszewskiego [ Warszawa 2006] oraz Stownik
polszczyzny potocznej Janusza Anusiewicza 1 Jacka Skawinskiego [Warszawa —
Wroctaw 1996]. Wiele sposréd analizowanych zapowiedzi ma swoj rodowdd
w zestawieniach funkcjonujacych w jezyku potocznym. Obecno$¢ potocyzmow
w zapowiedziach Faktow nie jest przypadkowa, bowiem leksyka potoczna jest bardzo
obrazowa 1 oddaje oceniajacy sposob ujmowania $wiata. Kazimierz Ozog [1997]
zauwaza, ze: ,,Polszczyzna potoczna, 6w podstawowy styl jezyka polskiego jest

ostatnio przedmiotem zainteresowania wielu badaczy”’

. W niniejszej pracy przyjeto,
za Kazimierzem Ozogiem, rozumienie stylu zaproponowane przez autorow Stownika
polszczyzny potocznej: ,,0g0lny substandardowy styl funkcjonalny, uzywany
w nieoficjalnym, spontanicznym, familiarnym typie kontaktéw jezykowych”
[Anusiewicz, Skawinski 1996: 8]. Wprowadzenie stownictwa potocznego lub
konotujacego potoczne cechy i1 zachowania stluzy uzyskaniu efektow komicznych.
Jezyk zapowiedzi czerpie z potocznos$ci przede wszystkim dlatego, Ze jest nastawiony
na bezposredni kontakt z odbiorca, to jezyk bliski przecigtnemu odbiorcy, a przekaz
w takim jezyku ma wigkszg site perswazji. Wykazywanie blisko$ci ze wspotczesnoscia
ma na celu takze skrocenie dystansu miedzy nadawcg i odbiorcg. Zaprezentowana
wyzej seria przykladoéw, w ktorych dostrzegalne sa nawigzania do jezyka potocznego
pozwala na stwierdzenie, ze tego typu komunikaty tworzone sa w celu nadania

zapowiedziom wigkszej ekspresyjnosci. Dziennikarze si¢gaja po wyrazy, czy zwroty,

" O jezyku potocznym pisali m.in.: Jerzy Bartminski [2001a], Elzbieta Laskowska [1999], Kazimierz
0z6g [1999, 2002a], Maria Schabowska [1994], Jacek Warchala [2003]. Potoczno$ci poswigcony jest
tom piaty serii Jezyk a kultura — Potocznos¢ w jezyku i kulturze [ Anusiewicz, Nieckula red. 1992].
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potoczne po to, by stworzy¢ wrazenie bliskosci nadawcy i odbiorcy. Konstrukcje
z elementem potocznym maja by¢ bardziej skuteczne w dotarciu do odbiorcy,
zaskakujgce, humorystycznie oceniajgce, wreszcie modne.

W zakonczeniu zostato zawarte podsumowanie przeprowadzonych analiz,
a takze nasuwajace si¢ na tej podstawie wnioski koncowe, w ktorych podjeto probe
odpowiedzi na pytanie, jakiego typu gry jezykowe sa najczgsciej stosowane przez

dziennikarzy Faktow TVN.

Przeprowadzona w rozprawie analiza zgromadzonego materiatu przyktadowego
prezentuje, jak rozne mechanizmy gier jezykowych sa wykorzystywane przez
dziennikarzy tworzacych zajawki w serwisie informacyjnym Fakty TVN. Wigkszos¢
zbadanych przyktadéw wykazuje dazenie do zmniejszenia dystansu pomiedzy
przecietnym odbiorcag tekstu a jego nadawcy. Zauwazalna jest dbalo$¢ o to, by
zapowiedzi byly komunikacyjnie aktualne/modne jezykowo i dotarty do jak
najszerszej grupy widzow. Zmniejszeniu stopnia oficjalnos$ci stluza wystepujace
w zajawkach frazeologizmy (glownie 0 genezie potocznej) oraz ich réznorodne
innowacje. Przejawem tego jest takze wystepowanie w analizowanych wypowiedziach
potocyzmow leksykalnych, stownictwa nacechowanego emocjonalnie, wszelkie
aluzje do powszechnie znanych tekstow kultury, odwolania do przystow,
przeksztalcenia w warstwie graficznej i brzmieniowej, a takze wystgpowanie wyrazow

obcego pochodzenia czy tworzenie neologizmow.

Najliczniejsza grupe w badanym materiale przyktadowym stanowia
nawiazania do zwigzkow frazeologicznych, czyli utartych, powszechnie znanych
konstrukcji syntaktycznych. Wsrod zebranych przyktadow sa zwiagzki w postaci
kanonicznej, niezmienionej, jednak zdecydowanie dominujg jednostki przeksztatcone.
Dziennikarze stosuja wszelkie mozliwe i opisane w literaturze przedmiotu
modyfikacje strukturalne frazeologizméw. Niejednokrotnie sg to zwigzki o genezie
potocznej, ktérymi czesto postugujemy si¢ nieSwiadomie 1 odbieramy te jednostki jak
wszystkie inne zjawiska kodowe. Frazeologizmy s3g tak czegstym tworzywem
zapowiedzi, poniewaz sa bliskie mowie potocznej, oparte na metaforze, czgsto
ekspresyjne i1 dowcipne. Ponadto gry frazeologiczne wykorzystuja mozliwosé
wspotdziatania znaczenia literalnego i idiomatycznego. Przeprowadzone w rozprawie

obserwacje potwierdzaja opini¢ Anny Lusinskiej, wedtug ktorej: ,,Frazeologizmy [...]
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nawet niepoddawane zabiegom modyfikacyjnym, uznawane sg za takie jednostki
leksykalne, ktére wydatnie wzmacniaja plastycznos$¢ i wyrazisto$¢ tekstu, jego site

oddzialywania i komunikatywno$¢” [Lusinska 2007: 26].

Liczng grup¢ w podstawie materialowej stanowig gry intertekstualne, ktorych
prymarng funkcja jest zainteresowanie widza zapowiadanym materialem poprzez
oryginalne, czesto nieoczekiwane skojarzenia z przywotanym tekstem kultury.
Wystepuja tu zapowiedzi, ktore sg dostownym przytoczeniem tytutu lub cytatu z dzieta
literackiego, filmowego czy muzycznego; takie, ktore tak mocno zakorzenity si¢
w jezyku, ze nie powodujg trudnosci we wskazaniu ich zrodta. W obreb gier
intertekstualnych wlaczone zostalty takze cytaty, powiedzenia i parafrazy
o proweniencji politycznej i spoteczno-gospodarczej. Aluzje do powszechnie znanych
tekstow kultury majg $wiadczy¢ o oczytaniu, inteligencji i znajomosci kultury
powszechnej zaréwno przez nadawce komunikatu, jak i przecigtnego odbiorce, ktory
dzigki rozpoznaniu i prawidtowej identyfikacji nawigzania, moze poOczué si¢
wyjatkowo i osiggna¢ zadowolenie z proponowanej mu gry jezykowej. W zamierzeniu
tworcow tego typu zajawek, obie strony zarowno nadawca, jak i odbiorca maja by¢

bowiem wygranymi.

Poza zaciekawieniem odbiorcy nawigzania intertekstualne petnig rowniez inne
funkcje. W kazdym przypadku stuzg kondensacji tresci, ale rowniez mogg by¢
dodatkowo sygnatem ironii. Grazyna Filip w ksiazce Gry jezykowe Jana Lama [2003:
161] podziela opini¢ Barbary Bonieckiej, ktora twierdzi, ze przy stosowaniu
intertekstualizmu czesto nie jest wazna doktadna identyfikacja, skad pochodzi cytat,
ale bardzo wazne dla przekazu tresci jest to, co ten cytat wnosi, czemu stuzy, po co

nadawca go przywotal. Gdy odbiorca te funkcje okresli, to zrozumie gre.

Interesujaca grupe wsrdd zebranych przykladow stanowig gry forma graficzng
1 foniczng. Pozorna trudno$¢ w odczytaniu tego typu gier — wykorzystanie nawiasow,
myS$lnikow, wielokropkéw, znakow zapytania, wykrzyknikéw, ironicznego
cudzystowu, czy przywotanie negatywnych znaczen poprzez wykorzystanie matych
1 duzych liter oraz pisowni lacznej i roztacznej, a w warstwie brzmieniowej rymow,
paragramow czy tautogramow — stuzy w pewnym sensie dwubiegunowosci myslenia.

Pierwszy kontakt widza z zapowiedzig wywoluje u niego skojarzenie, pewien sygnat
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myslowy, o czym begdzie dany materiat, a po jego obejrzeniu widz odczytuje wiasciwie

intencje nadawcy.

Przywotane w pracy przyktady pokazuja, ze gra na poziomie dzwickowym
moze sta¢ si¢ podstawa do podjecia gry na innych poziomach jezyka. Strona
brzmieniowa komunikatu moze inspirowa¢ do podjgcia gry polegajacej na
modyfikacji formy stowotworczej. Mogag to by¢ m.in. wtorne podziaty wyrazow
eksponujace zawieranie czastek identycznych lub podobnych formalnie, podziaty,
ktoére niekoniecznie pokrywaja si¢ ze struktura morfologiczng zestawianych stow [por.

Kepa-Figura 2004: 83].

Gry neologiczne w zajawkach Faktéw TVN nie wynikaja z ograniczen kodu
jezykowego, lecz sa konsekwencja $wiadomych i zamierzonych autorskich kreacji.
Wydaje si¢ to konieczne z uwagi na cigzacg na dziennikarzach presje konkurencji
1 oczekiwan wzgledem nich jako pracownikow kanatu komercyjnego. Z drugiej strony
dziennikarzy obowiazuje poprawnos$¢ jezykowa. Chociaz, jak pisze Kazimierz Ozog
[2005], etykieta jezykowa wspotczesnych Polakow jest znacznie uproszczona, to

jednak dziennikarzy obowigzuje kultura jezyka.

Intencja nadawcow jest, by gry zostaty zrozumiane przez jak najwiekszg liczbe
odbiorcow, stad odniesienia do powszechnie znanych wyrazow 1 zwrotow z jezyka
angielskiego oraz mala frekwencja zwrotow tacinskich 1 greckich, bowiem jezyki
klasyczne, chociaz postrzegane jako przejaw erudycji i inteligencji, nie sg znane przez

wiekszos¢ Polakow.

Funkcja gier wystepujacych w badanym materiale jest nie tylko wzbogacenie
stownictwa, ozdobienie 1 nadanie kolorytu jezykowi, ale takze wyrazenie
emocjonalnego, zwykle negatywnego stosunku autora do komentowanych zachowan
1 sytuacji. Zamierzeniem nadawcy jest takze wplynigcie na stosunek widza do
odbieranych tresci. Poprzez ironig, zart, kping, niedowierzanie czy dystans nadawca
probuje niejako ,,zaprogramowac” odbiorce i narzuci¢ mu okreslong postawe wobec

ogladanych wydarzen czy faktow.

Dziennikarze siggaja do jezyka potocznego, niekiedy nawet po elementy

wulgarne, co ma skroci¢ dystans miedzy nadawca a odbiorca. Stuzy temu takze
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wykorzystanie leksemow powszechnie znanych, modnych®, bedacych pochodng mody
na luz i swobodny styl zycia, np.: super, odlot. Odwotaniec do jednostek
funkcjonujgcych w jezyku codziennym ma stworzy¢ wrazenie bliskosci. Sieganie po
obrazy z najblizszego otoczenia czlowieka ma utatwi¢ odczytanie gry, ktorg

zaaranzowal dla odbiorcy nadawca/dziennikarz.

Uzycie antonimicznych polgczen ma na celu intensyfikacje cech zestawionych
leksemow. Oksymoroniczne zestawienia sg zabiegiem celowym, majgcym na celu
wprowadzenie w warstwe jezykowa akcentu humorystycznego. Istotna funkcja

wspomnianych gier jest kondensacja tresci.

Analiza materialu przykladowego pozwolita na klasyfikacje zebranych
zapowiedzi wedlug czterech pol tematycznych. Zdecydowana wickszos¢ jednostek
zostala skupiona wokot pola semantycznego rywalizacja. Ta grupa zajawek,
wykorzystujaca metaforyke rywalizacji doskonale oddaje mechanizmy rzadzace
swiatem polityki. W tym kregu dominuja nastepujace podgrupy semantyczne:
metafora sportu, walki, militarna, gry oraz obraz scena/spektakl/gwiazdorstwo. Duze
nagromadzenie zapowiedzi wykorzystujgcych obraz sportu, walki, gry czy rywalizacji
wynika niewatpliwie z analogii pomi¢dzy gra a polityka i wtadza. Dazenie do szczytu

wiaze si¢ bardzo czg¢sto z rywalizacja.

Kolejng grupa sa zapowiedzi czerpigce z kregu pojeciowego natura. Znalazty
si¢ tu roslinne przeniesienia metaforyczne, odwotania do zjawisk astronomicznych
1 meteorologicznych oraz poér roku. Zaskakuje fakt, Zze zdecydowanie mniej
przyktadéw nawigzuje do zachowan zwierzat. W badanym materiale tylko w o$miu
przyktadach wystepuja nazwy zwierzat: pies (4), sep (1), swinia (1), byk (1), wilk (2).

Mozna przypuszczaé, ze dziennikarze Faktow rzadko odwotuja sie do kregu

8 Mode jezykowa rozumiem za Kazimierzem Ozogiem jako ,,zjawisko, ktore nie ogranicza si¢ tylko do
nadmiernego uzywania wyrazow, lecz dotyczy ogoélnych sposobéw zachowania jezykowego, w ktorych
naduzywanie niektorych form jest jednym z aspektow modnego jezykowego dziatania. Moda jezykowa
to rozpowszechniony w danej grupie i pozytywnie przez nig wartosciowany jaki§ sposob mowienia,
charakteryzujacy si¢ czgstym uzyciem pewnych elementéw jezykowych i ich eksponowania” [Ozog
2002a: 10].
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znaczeniowego zwierzat, poniewaz w polszczyznie ogolnej i w naszej kulturze nazwy
zwierzat sa przewaznie ujemnie nacechowane. Dziennikarze TVN, bawiagc si¢
jezykiem 1 wykorzystujac rézne mechanizmy stuzace pozyskaniu odbiorcy,

zachowuja kulture osobista.

Wsréd wybranych do analizy gier jezykowych znalazty sie takze jednostki,
ktore wyroslty z obserwacji zachowan ludzi. Najliczniejszg grupe stanowiag zapowiedzi
zwigzane z cze¢Sciami ciala czlowieka, czynnos$ciami fizjologicznymi i praca.
W obrebie tych jednostek wyrdzniono kilka podgrup, wsrdd ktérych pod wzgledem
liczebnosci wyraznie dominujg jednostki, ktorych cztonem sg leksemy rekaldton (4).
Liczba tego typu zwigzkéw ma swoje uzasadnienie w zalozeniach politykow, ktorzy
pragng ujac ,,ster wladzy w swoje rece”. Obecne sa rowniez zajawki, w ktorych
wystepuja jednostki leksykalne: oko (2), twarz (2), gfowa (1), serce (1). W tym krggu
semantyczny usytuowane sg takze pojedyncze zapowiedzi z leksemami: rodzina,

mama, tata, dom.

Ciekawa i grupe stanowig przyktady wykorzystujace stownictwo z krggu
tematycznego szkoly. Najliczniej uzywane rzeczowniki to lekcja (7) i szkofa (3).
Zaobserwowano pojedyncze uzycia m.in. nastepujacych leksemow: arytmetyka,
czytanka, pismo, stowo, bigd. Obecnos¢ tej grupy zapowiedzi jest kolejnym dowodem
na to, ze tworcy zajawek odwotujg si¢ do zachowan 1 sytuacji bliskich cztowiekowi na

co dzien.

W zebranej podstawie materiatowej stosunkowo nieliczne sg zapowiedzi
odwotujace si¢ do semantyki biblijnej czy sakralnej. Wydaje sig, ze w zasadzie
jednostkowe odwotania do tego typu obrazow majg stuzy¢ prezentowaniu §wieckiej
postawy dziennikarzy i nienarzucaniu sympatii religijnych. Spowodowane to moze
by¢ réwniez troska o nieurazenie czyichs$ uczuc religijnych, a tym samym obawa przed

zniecheceniem czesci widzow serwisu informacyjnego.

Siggajac po powszechne i bliskie kazdemu odbiorcy metafory, tworcy zajawek
kierowali si¢ tym, by przywotane obrazy zostaty powszechnie rozpoznane i odczytane,
a tym samym by zamierzona gra jezykowa okazala si¢ skuteczna. Analiza materiatu
przyktadowego prowadzi do wniosku, ze skuteczno$¢ zajawki jest wieksza, gdy gra

jezykowa uruchamia jednoczes$nie kilka znaczen. Zajawkom towarzysza wtasciwe im
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skroty myslowe, z wykorzystaniem formalnych chwytow majacych zjednac odbiorcg.
Zapowiedzi w skrotowy sposob wyrazajg nieraz skomplikowane mysli, majg wlaczyé
refleksj¢ 1 uruchomi¢ konotacje i asocjacje zgodne z intencjg nadawcy, zapewniajg

poza tym tatwy i dowcipny kontakt z widzem
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