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Aspekty aplikacyjne technologii informacyjno-komunikacyjnych w kontekscie

pogladowosci posredniej w nauczaniu - uczeniu sie fizyki

Wstep

Trzydziesci lat temu — w marcu 1985 roku — 6wczesne Ministerstwo Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego wprowadzilo do planéw studiow na kierunku Fizyka nowy
przedmiot o nazwie Zastosowania informatyki w fizyce [Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego, 1985], jako podstawowy przedmiot kierunkowy. Rok pdzniej, w 1986 roku,
Ministerstwo przekazato uczelniom program edukacji informatycznej z zaleceniami do
realizacji w szkotach wyzszych. Uczestnictwo w tym okresie w pracach nad rozpoznaniem
stanu i mozliwo$ciami ksztatcenia informatycznego przysztych nauczycieli fizyki umozliwito
mi w sposéb bezposredni poznanie realiow: rozbieznosci koncepcji, tendencji wyposazania
pracowni w sprzet informatyczny oraz potrzeb systemu edukacji w perspektywie dokonujacej
si¢ rewolucji informatycznej. Jednakze, tych kilkadziesiat lat temu, problemem zasadniczym
ksztatcenia informatycznego przyszlych nauczycieli (nie tylko fizyki) byla nieobecno$¢
edukacji informatycznej w realiach szkolnych, za§ w ksztalceniu informatycznym na
poziomie akademickim — nastawienie gtdwnie na realizacje wewnetrznych celow ksztalcenia
kierunkowego [Kizowski, Klisowska,..., 1987].

Niezwykle istotnymi w tamtym okresie czasu — ze wzgledu na zewngtrzne, jak
i wewngtrzne uwarunkowania determinujace ksztalcenie informatyczne nauczycieli
w zakresie kierunkowym [Kizowski, Klisowska,..., 1989, s.129] oraz dynamike¢ przemian
w zakresie alfabetyzacji informatycznej na réznych poziomach ksztatcenia — okazaly si¢ dwa
dokumenty, ktdre jako tzw. Program Powszechnej Edukacji Informatycznej w latach 1986-
1990 okreslaty zakres dziatah na kolejne lata. Dokument pierwszy, dotyczacy probleméw
komputeryzacji wyzszych uczelni w sferze nauczania i badan, nosit nazwe: Program rozwoju
zastosowan techniki komputerowej w procesach ksztatcenia w szkotach wyzszych w latach

1986-90. Dokument drugi dotyczyl ksztalcenia w szkotach $rednich i zatytulowany byt:
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Program powszechnej edukacji w zakresie wiedzy informatycznej oraz wdrazania i
zastosowania techniki komputerowej w procesach ksztatcenia w Srednich szkotach
ogolnoksztatcqcych i zawodowych w latach 1986-1990. W oparciu o te dokumenty oraz w
ramach tzw. badan resortowych podejmowano dziatania na rzecz poprawy nie tylko
wyposazenia szk6t wyzszych w §rodki informatyczne czy oprogramowania przeznaczonego
do wspomagania proceséw dydaktycznych, ale i1 przygotowania kadr do prowadzenia
dydaktyki przedmiotowej (np. z fizyki) przy uzyciu wspdtczesnych (na danym etapie

rozwoju) srodkéw informatyki [Klisowska, Puch, 1991].

Retrospekcja refleksji wlasnej

Przeobrazenia w sferze technologii informacji oraz komunikacji implikowaly zmiany
jakosciowe zaréwno w ksztatceniu nauczycieli fizyki i innych przedmiotéw przyrodniczych
[Klisowska, 2003], jak tez bezposrednio w nauczaniu i uczeniu si¢ fizyki [Klisowska, 2002].
Jednym z pionierskich dziatah w zakresie ksztalcenia nauczycieli z fizyki byto wprowadzenie
i realizacja od 1991 roku w Wyzszej Szkole Pedagogicznej w Rzeszowie przedmiotu
Zastosowanie informatyki w nauczaniu fizyki [Klisowska, Puch, 1991]. Z p6zniejsza
modyfikacja [Klisowska, 2000] jako Zastosowanie TI w nauczaniu fizyki, przedmiot nadal jest
realizowany w ramach specjalnosci Nauczanie fizyki w ksztalceniu z fizyki na Uniwersytecie
Rzeszowskim.

W sposéb szczegdlny wpierw rozwdj edukacji informatycznej, a nastgpnie w zakresie
technologii informacyjno-komunikacyjnych, stymulowatl zmiany 2z zakresie dziatan
dydaktycznych przyszlych, jak i czynnych nauczycieli fizyki [Klisowska, 2001]. Rozwdj ten
oraz zachodzace relacje i implikacje aplikacyjne — w przypadku ksztatcenia z fizyki jako
nauki empirycznej — otwieraly nowe mozliwosci edukacyjne z uwzglednieniem realizacji
postulatu upodobniania procesu uczenia si¢ do procesu badawczego [Klisowska, 2006].

Pobiezna retrospekcja z perspektywy trzydziestu lat osobistych doswiadczen, opinii,
refleksji oraz podejmowanych dziatan w zakresie upowszechniania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w przestrzeni edukacyjnej z fizyki (w wymiarze ksztatcenia przysztych
nauczycieli, jak i procesu dydaktycznego nauczania — uczenia si¢ ucznia na danym poziomie)
pozwala na sformulowanie ogélnych wnioskéw. Teraz, gdy struktura nauczania przedmiotow
przyrodniczych staje si¢ coraz mniej okreslona, niejednolita i niestabilna — zaréwno pod
wzgledem programowym, jak i technologiczno-organizacyjnym, efektywno$¢ stosowania
nowych mediéw do ksztaltowania struktury wiedzy przyrodniczej o §wiecie realnym zaleze¢

bedzie nie tylko od $wiadomos$ci i umiejetnosci dydaktyczno-metodycznych nauczyciela.
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Podstawowym postulatem pozostaje koniecznos¢ dostrzezenia nowych wyzwan, mozliwosci,
szans, ale i1 zagrozen zwigzanych z $ciSle powiazanymi kwestiami: nowoczesnoscia,
sposobem myslenia o edukacji w zakresie technologii komunikacyjno-informacyjnych w
ogole, jak i w relacji z ksztalceniem z fizyki na danym etapie szkolnym.

Egzemplifikacja takiego podejscia sa indywidualne prace badawcze oraz podejmowane
dzialania dydaktyczne, zwigzane z wiasnymi projektami edukacyjnymi, ktérych celem byto
pobudzanie aktywnosci badawczej i specyficznej aktywnos$ci twoérczej uczacych si¢ (ze
szczegllnym uwzglednieniem jednego z mechanizméw twdérczosci: percepcji analogii i ich
wykorzystywania [Klisowska, Zawisza, 1999]), przy wsparciu nowych technologii oraz

wykorzystania komputera jako medium dydaktycznego [zob. Klisowska, 2002; 2006; 2013].

Antycypacja problemu

W powyzszym kontekScie, z punktu widzenia nauczania — uczenia si¢ fizyki oraz
transferu naukowej wiedzy fizycznej do edukacji, jak rowniez specyficznej aktywnosci
tworczej towarzyszacej réznym etapom pracy uczacych sig, nasuwaja si¢ dwa zasadnicze
pytania.
1. Jak obecnie — przechodzac z czaséw alfabetyzacji informatycznej, zamknigtych
tematycznie programéw dydaktycznych, z czaséw tworzenia z nowego jakosciowo sprzgtu
komputerowego przyrzadu fizycznego oraz wyspecjalizowanego oprogramowania
wspomagajacego nauczanie z fizyki do epoki nowych mediéw, epoki sieci i tzw. chmury, gdy
sam rodzaj komputera traci na znaczeniu, a zyskuja je urzadzenia przeno$ne z dostgpem
bezprzewodowym do Internetu — realizowaé zasade pogladowos$ci w nauczaniu — uczeniu
sig fizyki?
2. Jak obecnie realizowa¢ upodobnienie procesu uczenia si¢ do procesu badawczego —
gdy tradycyjnie rozumiana pracownia (komputerowa, fizyczna) zwigzana dotychczas z
konkretnym miejscem w placowce edukacyjnej traci funkcje spoteczno-edukacyjne na rzecz
dostgpu do zasobéw edukacyjnych w dowolnym miejscu i o kazdej porze w formie
réznorodnych i-learningéw (e-learningu, c-learningu, m-learningu), za$ internetowe strony
informacyjne, portale spotecznosciowe, komunikatory oraz stale rosnaca liczba zasobow
dedykowanych platform i serwisow staja si¢ Srodowiskiem zycia wspolczesnego cztowieka;
réwniez wspodtczesnego badacza, nauczyciela, ucznia?

Zarysowane — w postawionych pytaniach — tylko niektére z zasadniczych odniesien i
kontekstéw wyznaczaja wieloaspektowe przestrzenie oraz wielo$¢ mozliwych poszukiwan;

roéwnoczes$nie pozwalaja okres$lic wstgpne warunki i mozliwosci taczenia sprzecznych (w
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tradycyjnym ujgciu) perspektyw, a nawet przestrzeni poszukiwanych odpowiedzi. Sytuacja ta
niesie ze soba wiele niejednoznaczno$ci. To niepokoi. Jesli jednak ten niepokéj i niepewnos¢
oraz brak uniwersalnych strategii w zakresie dzialan metodycznych zniechgca nauczyciela,
efektem bedzie wybor jednoznacznie pewniejszych: rutynowych i schematycznych dziatan
dydaktycznych, wszak , jednoznacznosé stwarza lepsze warunki do formutowania zasad
dydaktycznych, sprzyja budowaniu modeli ksztatcenia oraz organizacji zaje¢ — szczegolnie
przez nauczycieli. Wystepujgce uproszczenia utatwiajq nauczycielowi zrozumienie i
budowanie lekcji, ale jednoczesmnie sprzyjajq tworzeniu schematow, przyczyniajq sie do
rutynowego prezentowania rzeczywistosci” [Siemieniecki 2007, s. 28].

Swiadcza tez o tym wyniki gimnazjalnych egzaminéw uczniowskich z ostatnich lat.
Kolejny raz analiza uzyskanych rozwiazan zadan z fizyki, a zwlaszcza z matematyki w
zakresie stereometrii [Osiqgniecia. .., 2014, s.56; 60-61] ujawnila problem niewystarczajaco
uksztaltowanej wyobrazni przestrzennej u sporej czgsci zdajacych (np. nie potrafili wyobrazié
sobie réznych obiektéw w innym potozeniu niz typowym lub spojrze¢ na nie z innej
perspektywy). W efekcie zadania, ktérych rozwiazanie wymagato widzenia przestrzennego
okazywaly si¢ trudniejsze.

Réwniez analiza zadan dodwiadczalnych z fizyki ujawnila trudnosci w ich
rozwiazywaniu. W zakresie wymagan ogélnych: przeprowadzanie doswiadczen i wycigganie
wnioskow z otrzymanych wynikéw poziom wykonania danego zadania w 2014 roku wynosit
odpowiednio: 49% 1 51%, i tylko 39% w zakresie: wykorzystanie wielkosci fizycznych do
opisu poznanych zjawisk lub rozwiqzania prostych w zadaniu obliczeniowym z odwotaniem
do prostych zagadnien empirycznych [Osiggniecia..., 2014, s.74-75]. Znaczna trudnoscia
okazato si¢ wyciaganie wnioskéw z doswiadczen, ktére uczen powinien przeprowadzi¢ na
danym etapie ksztalcenia (a do czego zobowiazuje podstawa programowa ksztalcenia
og6lnego). W wnioskach postawiono hipotezg: ,,By¢ moze uczniowie ich nie przeprowadzili”,
przypominajac jednoczesnie, ze: ,, Przeprowadzanie doswiadczen to niezwykle cenny element
procesu nauczania. Wprowadzanie na lekcjach elementow metody badawczej sprzyja
zainteresowaniu uczniow przedmiotem, utatwia przyswajanie wiadomosci i utatwia rozwdj
umiejetnosci rozumowania. Najkorzystniejsza dla uczniow jest sytuacja, w ktorej majq jak
najwiekszy udziat w planowaniu i przeprowadzaniu doswiadczen.” [Osiggniecia..., 2014,
s.80].

Ze wzgledu na tak rozumiane podej$cie pragmatyczne wyzwaniem staje si¢ odnowienie
spojrzenia na pogladowos¢, t¢ bezposrednia, jak 1 posrednia — szczegdlnie w kontekscie

specyficznej aktywno$ci wilasnej uczacych si¢ oraz mozliwo$ci jakie oferuja przemiany
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technologii internetowych. Okazuje si¢ bowiem, ze dotychczasowe edukacyjne pakiety
zawierajace odpowiednie komputerowe zasoby obliczeniowe i wizualizujace (programy,
aplikacje, hiperteksty, prezentacje, animacje, ilustracje, zdjgcia, filmy, itp.), pomimo coraz
lepszych rozwiazan i rozbudowanych elementéw wizualizacyjnych nie sa chetnie uzywane
(badz wcale). Zwlaszcza teraz — w epoce nowych, spersonalizowanych multimediéw oraz
nowych mozliwosci dzigki bezprzewodowemu dostgpowi do Internetu, a jednocze$nie —
nowych paradygmatéw i priorytetow we wspomaganiu nauczania — uczenia si¢: rozwijania
tworczej postawy i aktywnos$ci wlasnej, tworczego myslenia, umiejetnosci komunikowania
si¢ oraz zdolnosci korzystania z ustug w sieciach informatycznych, pozyskiwania i
przetwarzania informacji [Rozporzqdzenie. .., 12.5a, s.4].

Dodatkowym aspektem, na ktéry zwrécono uwage w komentarzu analizy wynikéw
gimnazjalnych egzaminéw uczniowskich jest pilna potrzeba tradycyjnej aktywnosci wilasnej
ucznia, bowiem ,,Gdy uczniowie mogq siegnqc¢ do swoich obserwacji rozumienie zjawisk
fizycznych staje sie tatwiejsze i powiqzane 7 rzeczywistosciq. Pokaz lub film nigdy nie zastqpiq
tego, co uczen moze samodzielnie wykonaé Ilub zaobserwowaé podczas wykonywania
doswiadczenia.” [Osiggniecia..., 2014, s.80].

W wnioskach i rekomendacjach przemilczano problem dramatycznie matej ilo$ci
godzin dydaktycznych z fizyki, braku szkolnych (klaso)pracowni fizycznych (badz ich
niedostateczng materialng baz¢ przedmiotowa — wszak klasyczne szkolne pracownie z fizyki
praktycznie przestaty istnie¢). Pominigto zwrécenie uwagi, ze pogladowos¢ posrednia
poprzez wizualizacje zjawisk, komputerowe symulacje [Klisowska, 2002], modelowanie
procesow, eksperyment wspomagany, interaktywnos¢ i multimedialno$¢ — choéby czg$ciowo
— pozwalaja rekompensowac braki w zakresie mozliwosci pogladowosci bezposredniej. W
czasach nowych mediéw nie nalezy ignorowaé faktu, ze pogladowos$¢ posrednia staje si¢
roOwnie istotna w ksztaltowaniu wyobrazni oraz myS$lenia przyczynowo-skutkowego
[Klisowska, 2013], zwtaszcza, ze coraz wigcej dziatan rzeczywistych Zycia codziennego (np.
komunikacja migdzyludzka, operacje finansowe, diagnostyka techniczna czy medyczna,
bezinwazyjne metody operowania, itp.) realizowanych jest na realnych obiektach poprzez
przekaz medialny czyli w sposob posredni dzigki urzadzeniom przetwarzajacym (a wigc w
sferze przekazu i odbioru zmystowego nie réznia si¢ od symulacji komputerowej, jednak
dzialania podjgte na podstawie tej symulacji maja konsekwencje w realnym S$wiecie
[Furmanek, Osmanska-Furmanek, 2003, s.140-141]).

W powiazaniu z wymaganiami — ksztaltowania nowych umiejgtnosci i kompetenciji,

swiadomos$cia, ze przenikanie nowych technologii informacyjnych do innych obszaréw
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dziatalnoséci ludzkiej zmienia i przeksztalca tradycyjne umiejetnosci dla tych obszaréw —
organizowanie procesu dydaktycznego z wykorzystaniem edukacyjnym nowych technologii
informacyjnych moze wzbogaci¢ game¢ pozytywnych oddziatywan na uczacych sig.
Poczawszy od zachgty do bezposredniej aktywnosci wlasnej w zakresie eksperymentowania,
poprzez wytworzenie pozadanej atmosfery lekcji indywidualnych i mozliwos$¢ realizacji w
pozaszkolnej przestrzeni edukacyjnej, w dowolnym czasie, z mozliwoscia wizualizacji
dzialan wiasnych i uzyskanych wynikéw, zabawy ewaluacja (np. w formie quizu), itp. — w
sferze spolecznej znacznie szerszej niz sSrodowisko klasowe.

Innymi stlowy — zamiast ignorowa¢ problem badz tez walczy¢ z dominacja rozwigzan
multimedialnych i pogladowoscia posrednia, nalezy stara¢ si¢ rozpoznawac inne mozliwosci
zdobywania wiedzy niz tradycyjne, by moc efektywnie wykorzysta¢ ich atrakcyjnos¢ i sile
oddziatywania w zastosowaniach (aplikacjach) edukacyjnych dla realizacji zadan zwiazanych
z pogladowoscia bezposrednia, ksztalttowaniem badawczej i tworczej postawy uczniéw oraz
zatozonych szczegétowych celéw dydaktycznych. Nauczyciele przedmiotéw przyrodniczych,
zwlaszcza fizyki, ktérzy nie przedefiniuja swoich postaw i nie dostrzega mozliwosci
edukacyjnych, jakie stwarzaja nowe technologie, ich powszechno$¢, mobilnos¢,
interaktywno$¢, opcja personalizacji wraz z réznorodnymi mozliwo$ciami wykorzystywania
nieustannie rosngcych zasobéw elektronicznych, bgda skazani nie tylko na pogiebiajacy sig
dystans technologiczno-kognitywny z uczniami epoki cyfrowej (cyfrowymi tubylcami), ale i
na niepowodzenia w zakresie ksztatcenia przedmiotowego.

Nie ma gotowych recept i odpowiedzi na pytanie jak sktoni¢ uczniéw (badz studentéw)
do aktywnego uczenia si¢ fizyki, przeprowadzania do§wiadczen i wyciagania wnioskow z
otrzymanych wynikéw, gdy wszystkie dane i informacje dost¢pne sa w sieci. Istota dynamiki
dziatan dydaktycznych nauczyciela w kontekscie pogladowosci wydaje si¢ by¢ dazenie do
takich aktywnosci, by stara¢ si¢ nowymi $srodkami wyzwoli¢ przede wszystkim wolitywnos$¢ i

zaangazowanie, aktywne, ukierunkowane i autentyczne dziatanie uczacych sig.

Sytuacja zadaniowa — wyzwoli¢ zaangazowanie

Trzydziesci lat wlasnych do§wiadczen w obszarze ksztalcenia z fizyki wspomaganego
nowoczesnymi technologiami, w tym dziesi¢g¢ lat wykorzystywania nowoczesnych
multimediéw do realizacji wlasnego projektu edukacyjnego Poezja fizycznej rzeczywistosci
[Poezja...], a w jego ramach uczniowskiego konkursu Sfotografuj eksperyment, prowadza do
konstatacji, ze warto zwrdci¢ uwage na potencjalne mozliwosci ogdlnodostgpnych aplikacii,

umozliwiajacych nie tylko wykorzystanie istniejacych zasobdw zgromadzonych w sieci, ale
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przysposobionych do zindywidualizowanej aktywnos$ci wlasnej uczacych si¢. Wykorzystanie
takiego oprogramowania zgodnie z nowym proponowanym paradygmatem edukacyjnym
wraz z réwnoczesnym powrotem do prostego eksperymentowania przez uczacych si¢ — w
przestrzeni zdarzen rzeczywistych, we wlasnym tempie, w wlasnej przestrzeni czasowe]
(ograniczonej jedynie ustalonym terminem ewaluacji wykonania zadania, a nie jednostki
lekcyjnej) moze okazaé si¢ forma atrakcyjna i motywujaca na pewnym etapie nabywania
wiedzy fizycznej oraz ksztalttowania umiej¢tnosci z zakresu eksperymentowania (w ramach
pogladowosci bezposredniej) 1 przedstawiania skutkéw badz wynikéw prostych doswiadczen
fizycznych (stosujac pogladowos¢ posredniag).

Jednym z ciekawych innowacyjnych narzg¢dzi nowych technologii, rozpowszechnianym
jako ,filmowy quiz”, jest blubbr (www.blubbr.tv) — ogélnodostepna aplikacja pozwalajaca
samodzielnie utworzy¢ interaktywny quiz (lub sprawdzian) z wykorzystaniem filmow z
zasobow multimedialnej biblioteki YouTube, a co wazne — rowniez wlasnych filméw tam
zamieszczonych. Wystarczy wpisa¢é w wyszukiwarke aplikacji pojgcie (lub tytut filmu),
wybra¢ dowolny 20 sekundowy fragment i napisa¢ do niego pytania lub opis z koniecznos$cia
wyboru dokonczenia zdania.

W efekcie caty quiz to sekwencja filmikéw i utworzonych do nich pytan testowych
(zamknigtych). Kazda sekwencja konczy si¢ lub jest przerywana aktywizacja poprzez pytanie,
na ktére przystgpujacy do quizu ,.gracz” musi odpowiedzie¢. Grajacy zbieraja punkty za
prawidtowe odpowiedzi i szybko$¢ ich udzielania. Gotowe quizy, jako gry tematyczne,
mozna zapisa¢ na swoim spersonalizowanym koncie blubbr oraz udostgpnia¢ w serwisach
spotecznosciowych lub stronach internetowych. Do quizu zapisanego na wilasnym koncie
blubbr mozna powr6ci¢ i1 korzystajac z mozliwosci edycji dokona¢ zmian kolejnosci
sekwencji, uzupetnien, rozszerzen lub poprawek w odpowiedziach. Tworzenie quizu mozna
realizowa¢ etapowo. O rozpoczgciu pracy i1 mozliwo$ci kontynuowania otrzymywaé
bedziemy przypomnienia na podany przy logowaniu adres mailowy.

Filmy podzielone na sekwencje, badz sekwencje réznych filméw, przedzielone
pytaniami w formie quizu moga mie¢ znaczenie dydaktyczne i motywacyjne. Uczestnik quizu
jest zaangazowany w proces odpowiadania. Brak mozliwos$ci opuszczenia pytania mobilizuje
uczacych si¢ uczestnikéw quizu do przetwarzania informacji na biezaco, Istotne jest, Ze
uzyskuje natychmiastowa informacj¢ zwrotna juz w trakcie nabywania wiedzy. Wymaga to
skupienia na prezentowanym materiale. UmiejgtnoSci myslenia odnoszace si¢ do
zapamigtywania, rozumienia i stosowania poznawanych tresci, moga by¢ zdobyte w oparciu o

zbudowane przez samych uczniéw ,,gry”, w dowolnym miejscu z wykorzystaniem urzadzen
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mobilnych z dostgpem do zasobow Internetu, za§ aktywne powtarzanie (efekt rywalizacji, gra
o lepszy poziom punktowy w otwartej spoteczno$ci, nie tylko szkolno-klasowej) moze
przetozy¢ si¢ na szybsze zapamigtanie i lepsze zrozumienie materiatu.

Waznym aspektem aplikacji blubbr jest mozliwo$¢ wykorzystania wlasnych filmow
(zamieszczonych uprzednio na YouTube) oraz odwrdcenie rél: teraz uczacy si¢ moze
zbudowac ,,swéj” minisprawdzian. Ten element w sposdb szczegdlny moze zmobilizowaé
uczniéw do realizacji filmowych relacji z wykonanych eksperymentéw fizycznych, by
nastegpnie udostgpni¢ je w formie quizu (sprawdzianu). Funkcjonalno$¢ aplikacji moze by¢
szczegOlnie interesujaca w kontekscie projektowania pracy grupowej. Moze przyczyni¢ si¢ do
rozwijania takie zdolnosci i umiejetnosci, jak kreatywne myS$lenie, wspotpraca w grupie
majaca na celu podejmowanie wspdlnych decyzji czy ocenianie prac innych w oparciu o
ustalone kryteria. Co wazne: korzystanie z blubbr jest proste i nie wymaga szczegdlnych
umiejetnosci w zakresie informatycznym (obrazuje to krétki czynnoSciowy przewodnik
zamieszczony ponizej). Oznacza to mozliwo$¢ skupienia si¢ przede wszystkim na tresciach

merytorycznych zawartych w filmach.

CzynnoS$ciowy przewodnik pracy z blubbr:

1. Personalizacja: zaktadamy wiasne konto w blubbr i logujemy sig.

2. Wybierajac Create rozpoczynamy tworzenie quizu.

3. W szarym polu tekstowym wpisujemy tytul naszego quizu (sprawdzianu), a nastgpnie
temat, tytut filmu lub inne hasto umozliwiajace wyszukanie odpowiedniego filmu na
YouTube.

4. Po lewej stronie ekranu mamy podglad wyszukanych filméw. Wybieramy kliknigciem
jeden z nich.

5. Srodkowa czg$é ekranu stuzy do wybrania 20 sekundowego fragmentu filmu, ilustrujacego
nasze pytanie.

6. Wykorzystujemy suwak znajdujacym si¢ ponizej filmu i precyzyjnie ustalamy poczatek i
koniec fragmentu.

7. Po prawej stronie ekranu wpisujemy pytanie i podajemy odpowiedzi (lub cz¢$¢ zdania, a w
odpowiedzi jego dopetnienie np.: (pyt.) Do pomiaréw temperatury uzylismy: (odp.)
termometru laboratoryjnego). Pierwszy wpis to odpowiedz prawidtowa, nastgpne —
odpowiedzi btedne.

8. Wybierajac Add question analogicznie tworzymy kolejne pytania z kolejnymi fragmentami

filmowymi.
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9. Koniec pracy potwierdzamy wyborem komendy I’m Done.

10. Wybieramy kategorig (np. edukacja) i publikujemy quiz w zasobach blubbr.

11. Pozyskujemy (kopiujemy) kod Zrédlowy do osadzania quizu na stronie internetowej /
blogu / koncie spotecznosciowym.

12. Udostepniamy link wklejajac na stronie internetowej / blogu / koncie spoteczno$ciowym.
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