©Wydawnictwo UR 2017 »~Edukacja — Technika — Informatyka” nr 1/19/2017
ISSN 2080-9069 www.eti.rzeszow.pl
ISSN 2450-9221 online DOI: 10.15584/eti.2017.1.32

TERESA PIATEK

Analogowo-cyfrowe spotkania edukacyjne
W przestrzeni wczesnoszkolnej

The Analog-Digital Educational Meetings
in the Early Primary School Dimension

Doktor, Uniwersytet Rzeszowski, Wydzial Pedagogiczny, Katedra Pedagogiki Przedszkolnej
i Wczesnoszkolnej, Polska

Streszczenie

Wyzwaniem wspotczesnej szkoty jest edukacja dla przysztosci, odchodzenie od tradycyjnych
metod nauczania. Jednak przeszkod¢ moga stanowié relacje nauczyciel-uczen wynikajace z poko-
leniowej réznicy w mysleniu. Uczniow nieznajacych $wiata bez komputeréw i internetu ucza
nauczyciele, ktorzy zetkneli si¢ z komputerem dopiero w dorostym zyciu, ktorych mézgi ksztatto-
waty si¢, gdy zakres mediow ograniczat si¢ do prasy, radia i telewizji oraz telefonow stacjonar-
nych, a myslenie ma charakter linearny — analogowy. Rozwazania dotycza wzajemnego porozu-
mienia i mozliwo$ci podmiotowej edukacji.
Stowa kluczowe: cyfrowy uczen, analogowy nauczyciel, edukacja medialna

Abstract

Education for the future and moving away from traditional teaching methods is one of the key
challenges of the modern school. In this respect, the teacher—student relations may be an obstacle
arising from generational differences in thinking. Students who do not know a world without
computers and Internet are being taught by the teachers, who encountered computers only in their
adulthood, whose brains developed at the time when the media was limited to newspapers, radio,
television and landline phones, and whose thinking has a linear — analog character. Considerations
concern mutual understanding and the possibility of subjective education.

Keywords: digital student, analogue teacher, media education

Wstep

Pojecie spotkania edukacyjne wynika z rozumienia edukacji jako wychowa-
nia w szerszym ujeciu, odnoszacym sie do takich proceséw, w ktorych uczestni-
Cy pozostajg ze sobg w szczegdlnych wzajemnych relacjach. ,,Wychowanie jest
spotkaniem wspotdziatajacych dwu (lub wigcej) osdb, z ktorych kazda — 0 zroz-
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nicowanym stopniu odpowiedzialnosci — ma charakter podmiotowy” (Tarnowski,
2005, s. 10). Istote takiego spotkania stanowi dialog polegajacy na mowieniu
i stuchaniu, dawaniu i braniu, wychowaniu i samowychowaniu. Wychowanie
jako spotkanie to szczegdlny typ relacji pomiedzy wychowawca i wychowan-
kiem pomagajacej im urzeczywistni¢ pehnie cztowieczenstwa (Sliwerski, 2012,
s. 199-203).

Rozwdj 1 upowszechnienie mediéw elektronicznych sprawia, ze dzieci w na-
turalny sposob staja si¢ uczestnikami otaczajacej je przestrzeni medialnej. Media
elektroniczne stwarzaja nowe mozliwosci edukacyjne i szanse rozwojowe.
Szybki dostep do zasobdw réznych ciekawych dla dzieci informacji, poznawanie
wielu miejsc we wszystkich zakatkach §wiata, pozyskiwanie informacji na
wszelkie tematy zwigzane z ich zainteresowaniami, mozliwo$¢ wymiany infor-
macji, przesylania wiadomosci wyzwalaja przezycia i potrzebe ekspresji. Media
moga réwnoczesnie stanowi¢ powazne zagrozenia wynikajace np. z ogladania
nieodpowiednich dla dzieci materiatow, jak pornografia, przemoc, czy nawig-
zywania niebezpiecznych znajomosci. Z wychowawczego punktu widzenia nie-
pokojace jest takze zmniejszanie si¢ bezposrednich kontaktow z innymi osobami
(rodzicami, kolegami) ze wzgledu na zbyt dtugie, bywa, ze natogowe korzysta-
nie przez dzieci z komputera, internetu, telefonu komorkowego. Innym, nie
mniej istotnym problemem w sytuacjach nadmiernego korzystania z nowej tech-
nologii cyfrowej przez dzieci moga by¢ zaburzenia zachowania, takie jak nadru-
chliwos$¢ i impulsywno$¢ czy zaburzenia koncentracji uwagi (Small, Vorgan,
2011, s. 103-105). Zasadne zatem jest pytanie: W jaki sposdb, zapobiegajac
zagrozeniom, wykorzysta¢ we wspotczesnej szkole cyfrowe formy medialne, tak
by stuzyly rozwojowi uczniow (i nauczycieli) i rozwijaly ich kompetencje?

Pojecia: analogowy nauczyciel i cyfrowy uczen uzyt Zajac (2012, s. 54-78),
okreslajac w ten sposob uczestnikow wspolczesnych procesow edukacyjnych.
»Wspoltczesne dzieci i mlodziez ucza sig, ogladajac, przegladajac, przeskakujac
z kanalu na kanat (zappingujac); szukajac i przeczesujac informacje (skanujac);
kontaktujac si¢ z kolegami i ekspertami; $ciggajac pliki, kopiujac 1 wklejajac je;
tworzac nowe skojarzeniowe informacje, dyskutujac i debatujac; projektujac
I prezentujac wyniki, aplikujac, tworzac i rozpowszechniajac nowa wiedze”
(Zajac, 2014, s. 360). Uczniowie wychowani w spoleczenstwie sieci, ciaggle
przebywajacy online, nie potrafiag koncentrowaé si¢ na jednej rzeczy. Czgsto
robig wiele rzeczy na raz: ogladaja telewizje, Sprawdzajg maile, pisza SMS-y
i odrabiajg rownoczesnie zadanie domowe (por. Zylinska, 2013, s. 186). Prensky
(2001) nazwat to pokolenie dorastajgce w $wiecie nowych technologii informa-
tycznych ,,cyfrowymi tubylcami”. Tak uksztattowanych ,.digitalnie” uczniow
Ucza ludzie, ktorzy zetkngli si¢ z komputerem dopiero w dorostym zyciu, tzw.
cyfrowi imigranci (Prensky, 2001), nauczyciele, ktorych mozgi ksztattowaty sig,
gdy zakres mediow ograniczat si¢ do prasy, radia i telewizji oraz telefonow sta-
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cjonarnych, a relacje interpersonalne miaty bezposredni charakter. Ich zmysty
i mys$lenie, tak jak wigkszo$¢ starych mediow, to systemy analogowe (por.
Goban-Klas, 2005, s. 133-136).

Nauczyciel i uczen — roznice pokoleniowe i potrzeba wzajemnego dostrojenia

Cyfrowa technologia zmienia nie tylko sposoby porozumiewania si¢. Bada-
nia naukowe wskazuja, iz istotne zmiany nastepuja rowniez w procesach mysle-
nia, przetwarzania informacji, odczuwania i w sposobach zachowania, co wyni-
ka z istotnych zmian w obszarach moézgu (por. Spitzer, 2007; Small, Vorgan,
2011, Bargielska, 2014, s. 275-302). Rezonans magnetyczny obrazujacy aktyw-
no$¢ obwodow neuronalnych w trakcie przeszukiwania internetu przez osoby
biegle postugujace si¢ komputerem i tych, ktéore nie mialy doswiadczenia
W postugiwaniu sie tym narzgdziem, wykazat znaczace roznice w pracy mozgow
tych dwoch grup. Osoby obeznane z komputerem w zadaniach wymagajacych
przeszukiwania internetu w celu odnajdywania kluczowych stow, szybkiego
wyboru sposrod kilku alternatyw, szybkiego powrotu na poprzednig strong itp.
uaktywniaty polaczenia nerwowe w lewej przedniej czgsci mozgu (grzbietowo-
-bocznej czgsci kory przedczotowej). W drugiej grupie badanych ten obszar mézgu
si¢ nie uaktywnial. Natomiast w zadaniu kontrolnym polegajacym na czytaniu
strony tekstu mozgi badanych nie wykazywaly roznic. Eksperyment nie tylko
potwierdza przypuszczenia o odmiennym uksztattowaniu mézgu badanych osob,
ale takze teze dotyczaca neuroplastycznosci. Okazato si¢ bowiem, ze u 0sob,
ktoére byly ignorantami komputerowymi, po kilku dniach intensywnych ¢wiczen
W internecie rowniez uaktywniata si¢ ich lewa przednia czg$¢ mozgu podczas
wykonywania tych zadan (Small, Vorgan, 2011, s. 35). Jest to istotne z punktu
widzenia osob, ktore pokonujac nieche¢é, decydujg sie nawet w podzniejszym
wieku zaadaptowaé¢ do nowych warunkow technologii cyfrowe;.

Mtodsze pokolenie — cyfrowi tubylcy — posiadajg wicksze umiejetnosci
techniczne, szybciej oceniajg informacje, dostrzegaja wigcej szczegdtow, szyb-
ciej podejmuja decyzje, potrafia wykonywac kilka czynnosci rownoczesnie, sa
aktywnymi poszukiwaczami nowych informacji, dobrze rozwiazuja zadania
typowe, nudzg si¢, gdy nie moga korzysta¢ z komputeréw, smartfonow, table-
tow, nie umiejg shuchac i skupi¢ uwagi przez dtuzszy czas na jednym zagadnie-
niu. Jednak nieustanne poszukiwanie informacji, wielo$¢ podejmowanych dzia-
tan (multitasking), intensywna wielozadaniowo$¢ powoduja, ze pojawiaja si¢
problemy z koncentracja, przeciazenie emocjonalne, nie ma czasu na samodziel-
ne myslenie, bardziej skomplikowane problemy sprawiajg trudno$¢, powierz-
chowne czytanie nie sprzyja rozumieniu tekstu. Do tego wszystkiego dochodzi
zmniejszanie si¢ kontaktow ,.twarzg w twarz” z innymi ludzmi, co stanowi swo-
iste uposledzenie spoteczne, zmniejszenie poziomu empatii, umiejetnosci odczy-
tywania i rozumienia uczu¢ innych osob (Small, Vorgan, 2011, s. 56-57).
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Pokolenie cyfrowych imigrantéw — zatem réwniez nauczycieli analogowych
— to generacja, ktora charakteryzuje linearny sposob myslenia. Nauczyciele na-
lezacy do tej grupy wiekowej ,,traktuja wiedze¢ jako uporzadkowany pod okre-
slonym katem zbior informacji” (Zajac, 2014, s. 364). Wielu z nich bez trudu
adaptuje si¢ do nowych warunkow technologicznych, uzywajac smartfonow,
tabletow, porozumiewa si¢ za pomocg poczty elektronicznej, SMS-6w, ptaci
rachunki przez bankowos$¢ elektroniczng, robi zakupy online. Small i Vorgan
(2011, s. 69) uwazaja, ze cyfrowi imigranci ucza si¢ nowych technologii inaczej,
bardziej metodycznie i wykonuja wszystko dokladniej, poniewaz ich mdzgi
wyksztalcity si¢ wtedy, gdy uczono si¢ wszystkiego po kolei, krok po kroku.
Autorzy ci twierdza, ze ,,m6zg w wieku Srednim (od trzydziestu pieciu do piec-
dziesigciu lat) jest szczegolnie elastyczny”, dlatego zarowno sposdb rozumowa-
nia jest w tym wieku optymalny, jak i nasilaja si¢ pozytywne cechy charakteru:
zdolno$¢ do obiektywizmu, tolerancyjnos$¢, umiejetno$¢ podtrzymywania sto-
sunkoéw interpersonalnych. Wszystkie te cechy stanowig podstawe do dobrej
organizacji edukacji, rowniez z wykorzystaniem nowych mediéw i wlaczaniem
ich do edukacji ucznidéw, ktérzy nie znajg $wiata bez komputera czy smartfonu
i trudno oczekiwac, ze w spoteczenstwie informacyjno-komunikacyjnym mozna
te media lekcewazy¢. Jednak rzeczywisto$¢ szkolna nie jest tak optymistyczna.
Nauczyciele przyzwyczajeni do tradycyjnych sposobow nauczania bardzo wolno
wprowadzaja zmiany, nie zawsze majac s$wiadomos¢ tdego, jak to robi¢. Small
i Vorgan (2011, s. 77) uwazaja, ze spotkanie pomigdzy wspotczesnym uczniem
(cyfrowym) a nauczycielem (nadal jeszcze analogowym) jest mozliwe, wymaga
jednak ze strony nauczyciela dostrajania umiejetnosci technologicznych i budo-
wania empatycznych sposobow porozumiewania sie.

E-szkola

Czesto sadzi sie, ze juz samo wprowadzenie od pierwszej klasy szkoty pod-
stawowe] zaje¢ komputerowych, e-podrgcznikéw czy tablic interaktywnych
spowoduje, ze znaczgco wzrosnie aktywnos¢ uczniéw i zwigzana z tym efek-
tywno$¢ nauczania. W 2012 r. podjety zostal program ,,Cyfrowa szkota”, ktorego
celem byto zapewnienie uczniom i nauczycielom szerokiego dostepu do cyfro-
wych pomocy naukowych, umozliwienie nauczycielom prowadzenia doku-
mentacji w formie cyfrowej. Na program pilotazowy, ktorym objeto okoto 400
szkot podstawowych, przeznaczono 50 min zt, w programie wzigto udziat okoto
70 tys. uczniow. Program pilotazowy miat da¢ wskazowki, jak przygotowac
cyfryzacje wszystkich szkol. Interesujgco przedstawia si¢ raport Instytutu Badan
Edukacyjnych dotyczacy efektow pilotazu, sporzadzony we wrzesniu 2015 r. Na
podstawie obserwacji zaje¢, ankiet i wywiadéw przeprowadzonych wsérod
uczniow 1 nauczycieli oraz analizy wynikow sprawdzianu szostoklasisty okazato
sie, ze program ,,Cyfrowa szkota” nie wplyngt na umiejetnosci 1 osiggnigcia
uczniow. Poprawito si¢ wyposazenie szkot, uczniowie uzyskali lepszy dostep do
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indywidualnych komputeréw, podczas zaje¢ zwigkszyto si¢ wykorzystanie tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych, takich jak: tablica interaktywna, kompu-
ter mobilny nauczyciela i internet. Rzadko uzywane byly podczas lekcji indywi-
dualne komputery uczniéw, nie zmienily si¢ w istotny sposob formy i metody
pracy, nie zaobserwowano zwigkszenia grupowych form pracy, indywidualiza-
cji, stosowania metod problemowych i projektow dydaktycznych. Juz wcze-
$niejsze raporty resortu cyfryzacji wskazywaly na fakt, iz nauczyciele nie maja
zardbwno wystarczajacych kompetencji cyfrowych, jak i pomystow na wykorzy-
stanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w dydaktyce. Uczniowie
dostrzegli mimo to, ze sprzgt informatyczny uatrakcyjnia edukacjg, a internet
jest wygodnym zrodtem dostepu do informacji.

Jakie pomysty na edukacj¢ medialng ma Ministerstwo Edukacji Narodowe;j
na nadchodzacy 2016/1017 rok szkolny? Na stronie MEN znajdujemy zapo-
wiedz kolejnych dzialan dotyczacych cyfryzacji szkoly: pilotazowy program
nauki programowania od najmlodszych klas, wyposazenie wszystkich szkot
w dostep do szerokopasmowego internetu oraz zbudowanie najnowoczesniejszej
w Europie kompleksowej sieci taczacej wszystkie polskie placowki oswiatowe
ksztatcace dzieci od 6. do 19. roku zycia. Zaplanowano takze szkolenia dla nau-
czycieli dotyczace programowania. W ramach programu ,,Aktywna tablica”
planuje si¢ wyposazenie kazdej klasy w tablice interaktywna.

Podsumowanie i wnioski, czyli jak realizowaé¢ edukacje wezesnoszkolna
W spoleczenstwie medialnym

Edukacja realizowana we wspotczesnym medialnym spoteczenstwie nie
moze pomijaé¢ rozwijania kompetencji medialnych — ,,umiejetnosci korzystania
z komputera wiaczonego do sieci, wykorzystania funkcji telefonu komorkowe-
go, programowania radioodbiornika i magnetowidu, fotografowania i filmowa-
nia cyfrowego itp. Nie chodzi jednak tylko o zwykta sprawnos¢ techniczna, ale
takze o rozumienie dziatania tych urzadzen, a co wazniejsze, postugiwanie si¢
nimi zaréwno dla zwyklej zabawy, jak i dla celow poznawczych i praktycznych”
(Goban-Klas, 2009, s. 307). Umiejetnos¢ korzystania z mediow zalicza Wronska
(2012, s. 89) obok wiedzy o mediach i postaw wobec mediéw do komponentéw
tzw. kultury medialnej, ktorg okresla jako ,,funkcjonowanie komunikacyjno-
-edukacyjne czlowieka zapewniajace mu pehniejszy rozwoj intelektualny, po-
czucie bezpieczenstwa w $wiecie ekspansywnych mass mediow oraz aktywne
uczestnictwo w spoteczenstwie informacyjnym, w ktorym media elektroniczne
sg atrakcyjnym i efektywnym zrodtem informacji umozliwiajacym jej struktury-
zacje 1 wykorzystanie w procesie konstruowania wiedzy”. Potrzebna jest wigc
systematyczna, planowa edukacja medialna juz najmtodszych uczniow, a wcze-
$niej — nauczycieli.

Jak wspomniano powyzej, samo tylko wykorzystanie nowych mediéw nie
stanowi o efektywnosci zaje¢. Tworcze, kreatywne zastosowanie nowych tech-
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nologii wymaga odchodzenia od sztywnych, tradycyjnych sposobow uczenia.
E-podrecznik czy tablica interaktywna wykorzystane tylko jako przekaz goto-
wych informacji moga chwilowo uatrakcyjni¢ przyswajanie, ale dopdki uczen
pozostanie bierny, nauczanie nie bedzie efektywne. Komputer i internet warto
wykorzystywa¢ w edukacji wczesnoszkolnej np. wtedy, gdy dzieci realizuja
grupowe projekty, tworza wlasne teksty, opracowujg prezentacje, nawigzuja
kontakt z kolegami na odleglos¢, z innego miasta, kraju. Zeby przygotowaé
uczniow do funkcjonowania w spoteczenstwie medialnym, w spoteczenstwie
wiedzy, musimy nauczy¢ je korzystania z mediéw, samodzielnego poszukiwania
informacji, segregowania ich, odkrywania powigzan pomi¢dzy nimi, nadawania
znaczen. Niezaleznie od pracy z komputerem tam, gdzie nie jest to potrzebne,
nalezy organizowac zajgcia ,.twarza w twarz”, uczniowie powinni rozmawiac,
dyskutowac, ocenia¢, wyraza¢ wilasne zdanie, uzewnetrznia¢ emocje. Szczegdlnie
wazny jest odpowiedni klimat dla edukacji, dobre wzajemne relacje, entuzjazm
i zaangazowanie nauczyciela, dostrzeganie potrzeb i indywidualnych mozliwo-
$ci uczniow. Kontakt mtodszych uczniow z nowymi technologiami powinien
by¢ réwnowazony zabawa z rowiesnikami, réznymi ¢wiczeniami ruchowymi,
muzycznymi, plastycznymi. Ciekawa inicjatywa zapowiadang przez MEN na
najblizsze miesiace jest nauka programowania, ktore rozwija tworcze myslenie,
doskonali myslenie analityczne, pozwala wykorzysta¢ w sposob aktywny, ze
zrozumieniem, technologie informacyjno-komunikacyjne do whasnych celow.
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