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Streszczenie

Kilkadziesiat lat temu Papert stwierdzit, Ze najlepszym sposobem przystosowania mtodych
pokolen do rewolucji w zakresie TIK jest pozwoli¢ im programowac. W przeciwnym razie beda
oni sami sterowani przez technologi¢. Programowanie od tego czasu jawi si¢ jako kluczowa umie-
jetnos¢ dla przysztego spoleczenstwa informacyjnego. By zapewni¢ pomyslnos¢ tego procesu, juz
na poziomie edukacji elementarnej nauczyciele powinni zacza¢ nauke¢ kodowania i robotyki
z dzie¢mi w szkotach i przedszkolach. Artykut przedstawia czynniki sprzyjajace i utrudniajace t¢
sytuacje¢ w polskim systemie edukacji zwigzane z osobg nauczyciela.

Stowa kluczowe: przyszly nauczyciel, nauka programowania, edukacja elementarna

Abstract

Some decades ago Papert claimed that the best way of adjusting young generations to the ICT
revolution would be letting them to program. Otherwise they would become steered by the tech-
nology. Programming since then have seemed to be the essential skill for the future information
society. To empower this process many elementary education teachers are supposed to teach cod-
ing and robotics together with kids at school and kindergarten. The paper presents pros and cons
for this situation in Polish educational system concerning teachers.
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Programowanie jako gwarant logicznego i krytycznego myslenia
Chociaz tempo i skala zmian na przestrzeni lat sg niemal rewolucyjne, to
wnikliwo$¢ Paperta i wnioski z jego rozwazan o dzieciach, komputerach oraz
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kulturach komputerowych pozostaja ponadczasowe. Jego zdaniem relacja mig-
dzy dzieckiem i komputerem powinna by¢ taka, by dziecku umozliwi¢ progra-
mowanie komputera, nie za$ by komputer programowat zachowanie i postepo-
wanie dziecka (Papert, 1996).

Programowanie zatem od wielu lat odgrywato istotng rolg i stanowito domi-
nujace tresci na wydzielonych zajgciach informatycznych. Z czasem jednak
nastapito odejscie od algorytmiki i programowania na rzecz programow uzyt-
kowych i aplikacji internetowych, a tym samym powrdt do encyklopedyzmu
dydaktycznego. Takie podejscie w duzej mierze zaczelo ksztaltowac bierng
I odtworcza postawe dzieci i mtodziezy, dla ktorych niejednokrotnie algorytmika
i rozwigzywanie zadan problemowych zaczgty stanowic¢ trudnos¢. Warto w tym
miejscu przytoczy¢ koncepcj¢ Carra (2012), ktory twierdzi, ze potencjalnie za-
grazaja nam skutki sptycenia myslenia bedacego nastepstwem braku glebszego
zaangazowania umystu podczas korzystania z dobrodziejstw TIK. Sposobem na
przeciwdziatanie temu problemowi moze by¢ z powodzeniem nauka logicznego
myslenia poprzez programowanie.

Powszechne nauczanie programowania w szkolach

Wielu edukatorow — w tym ekspertéw raportu Horizon Report 2016 Edycji
Szkolnej (K-12) (2016) — wsrod najwazniejszych trendow we wspotczesnej edu-
kacji na najblizsze lata wymienia wlasnie programowanie. Umiej¢tnos¢ ta
w niedtugim czasie bedzie szczegdlnie niezbedna nie tylko w wiekszosci wyko-
nywanych zawodow, ale takze w codziennych czynno$ciach — w zasadzie kazdy
bedzie musiat umie¢ ,,zaprogramowac” swoj smartfon, tablet, kuchenke mikro-
falows, system nawigacji samochodowej czy dom wedlug wiasnych potrzeb.
Stad w polskiej edukacji rowniez coraz cz¢sciej pojawiaja si¢ terminy: progra-
mowanie, kodowanie czy robotyka. Na uwage zastuguje fakt, ze Ministerstwo
Edukacji Narodowej proponuje w nowej reformie systemu o$§wiaty szereg zmian
na wszystkich szczeblach edukacji szkolnej, m.in. w zakresie nauki progra-
mowania.

Powszechne nauczanie programowania w szkotach od 2017 r. ma stuzy¢
m.in. budowaniu kompetencji cyfrowych, rozwijaniu kreatywno$ci oraz ksztat-
ceniu przysztych programistoéw. Ma uczy¢ kluczowych umiejetnosci niezbed-
nych we wspodlczesnym §wiecie: kreatywnego myslenia, samodzielnego docho-
dzenia do rozwiagzan, wyciagania logicznych wnioskow, a takze jakze waznej
wspOlpracy w grupie. Nauka w tym =zakresie powinna by¢ realizowana
W przystepny i atrakcyjny sposob, tak by zachecata uczniow do programowania,
tym bardziej ze nauka programowania czy robotyki wejdzie w zakres obowigz-
kéw nie tylko nauczycieli informatyki, zaje¢ komputerowych, ale réwniez nau-
czycieli nauczania wczesnoszkolnego. Dla tej ostatniej grupy nauczycieli per-
spektywa nauczania programowania niesie wiele obaw, ale wystarczy odrobina
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kreatywnosci, podstawowa wiedza i wlasciwe narzedzia, a nauka programowa-
nia i robotyka moga by¢ ciekawe i tatwe nawet w edukacji najmtodszych. Nie
nalezy si¢ ba¢ kodowania na zadnym etapie edukacji szkolne;j.

Przygotowanie przyszlych nauczycieli w zakresie programowania — badania
wlasne

Wokoét nas jest coraz wiecej urzadzen komputerowych, dlatego warto uczy¢
si¢ jezyka komputeréw (Polak, 2016). Wraz z szybkim rozwojem techniki kom-
puterowej pojawia si¢ przy tym coraz wigcej nowych mozliwosci ,,przyjaznego”
nauczania podstaw programowania. Tym wymaganiom probujg takze sprostaé
firmy produkujace zabawki edukacyjne czy chociazby zyskujace na popularno-
$ci roboty edukacyjne (Zasonski, 2017).

W celu zbadania postaw przysztych nauczycieli edukacji elementarnej wo-
bec inicjatywy nauki programowania i robotyki wsérod dzieci przeprowadzono
w maju 2017 r. badania wérdd 55 studentek i absolwentek kierunku pedagogika
specjalnosci edukacja przedszkolna i wezesnoszkolna (studia I i II stopnia) na
Uniwersytecie Technologiczno-Humanistycznym w Radomiu. Badania prowa-
dzone technika ankiety dowiodly, ze zaledwie nieco ponad polowa respondentek
(56%) uwaza nauke programowania przez dzieci za konieczng, a jej wprowa-
dzanie odgérnym zaleceniem ministerialnym za zasadne. Dziatanie takie jest
stuszne, poniewaz zdaniem ankietowanych dzieki temu dzieci przygotowuja si¢
do pracy w nowych zawodach przysztosci (44%), nabywaja kompetencji cyfro-
wych niezbednych w spoleczenstwie informacyjnym (36%), tacza zabawe
z nauka i zagadnieniami praktycznymi z zycia codziennego (33%), ucza si¢ kre-
atywnego rozwigzywania problemow (29%).

Jak wynika z badan, 44% respondentek nie widzi potrzeby lub nie ma zdania
na temat konieczno$ci nauki programowania w klasach najmtodszych, a tym
samym nie odczuwa potrzeby doksztatcania si¢ W celu doskonalenia umiejetno-
$ci informatycznych (31%). Takie negatywne nastawienie do przemian w syste-
mie edukacji i zmiany wymaganych kwalifikacji nauczycieli nie jest odosobnio-
nym przypadkiem. Warto przypomnie¢ w tym miejscu, ze Rozporzadzenie
(2014) narzucito, by od roku szkolnym 2014/15 dzieci w przedszkolach stop-
niowo byly przygotowywane do postugiwania si¢ jezykiem obcym przez swych
nauczycieli. Oznaczato to obowigzek doskonalenia zawodowego dla tysigcy
wychowawcow, jednak w praktyce przepis ten jest rzadko egzekwowany — wiele
placowek korzysta z ustug nauczycieli jezykéw obcych.

Nauka programowania powinna by¢ niewatpliwie poprzedzona odpowiednim
etapem przygotowania dzieci do specyfiki pracy z narzgdziami programistyczny-
mi. Zanim najmtodsi zaczng programowac (nawet w wersji rysunkowej na papie-
rze lub obstugujac zabawki programowalne), warto zdaniem 58% studentek ¢wi-
czy¢ z nimi kreatywnos¢, a w opinii 44% badanych — logiczne myslenie.
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Programowanie bazuje cz¢sto na umiejetnosci uczenia si¢ na wtasnych bie-
dach, co wymaga od dzieci cierpliwosci, radzenia sobie ze stresem, odpornosci
na nowe i trudne sytuacje, podobnie jak na zajgciach matematycznych. Progra-
mowanie moze by¢ realizowane w roznych srodowiskach z wykorzystaniem
odmiennych jezykow programowania, dlatego rownie istotng cecha, cho¢ nie
zawsze zauwazang przez doroslych, jest komunikatywno$¢ dzieci, otwartos¢,
a czasem umiejetno$¢ pracy w zespole. Na konieczno$¢ rozwijania tych cech
wsrdd ucznidw zwrocily uwage nieliczne osoby, aczkolwiek swiadczy to o ich
dobrej znajomosci psychiki rozwojowej dzieci na tym etapie wickowym.

Respondentki byty takze pytane o to, co moze stanowi¢ trudnos$¢ dla dzieci
i nauczyciela podczas nauki programowania. Po stronie dzieci najczesciej wska-
zywano na zagadnienia informatyczne: nieznajomos$¢ obshugi programéw (sro-
dowisk programowania), trudno$¢ w zapamietywaniu komend, ikon. Jednak
podstawowa trudno$cig dla najmtodszych moze by¢ sam fakt nicodpowiedniego
nauczania przez dorostych (22%). Moze tak si¢ zdarzy¢ szczeg6lnie wtedy, gdy
przyczyna problemu z naukg programowania wystgpuje po stronie nauczyciela
z powodu jego braku przygotowania merytorycznego i informatycznego
(36%), stabej znajomos$ci programow (sg ptatne lub zbyt trudne dla niego
w obstudze) (22%).

Badana grupa miata takze oceni¢ poziom swoich umiejgtnosci w zakresie
nauki programowania oraz wymieni¢ narz¢dzia programistyczne, z jakimi do-
tychczas miata styczno$¢. Niemal wszyscy wymienili program Baltie — 50 0sob.
Studentki byly pytane o znajomos¢ narzedzi i samego programowania, poniewaz
w toku studiow realizujg tresci zwigzane z edukacja komputerowa. Program
studiow I stopnia w trybie stacjonarnym obejmuje przedmiot metodyka prowa-
dzenia zaje¢ technicznych i komputerowych (30 godz. ¢wiczen), podczas gdy na
studiach Il stopnia jest prowadzony analogiczny przedmiot projektowanie i ewalu-
acja zaje¢ w edukacji technicznej i komputerowej w wymiarze 15 godz. wyktadu
i 30 godz. ¢wiczen. Sylabusy tych zaje¢ obejmuja m.in. nauke programowania dla
mtodszych dzieci, przy czym elementarne wiadomo$ci na temat wykorzystania
zabawek programowalnych (np. BeeBot) sg prezentowane réwniez na zajeciach
z zakresu edukacji matematycznej.

Kilka spo$rod badanych osob deklaruje takze znajomos¢ innych narzedzi ty-
pu: Scratch, Lego Komeniusz, Lego Mindstorms. Wynika to niejednokrotnie
z faktu, ze wspolpracowaly one zprywatnymi placowkami edukacyjnymi
w Radomiu prowadzacymi zajecia z robotyki Lego. Niestety zdecydowana
wickszo$¢ badanych zglasza, ze w czasie odbywania praktyk w radomskich
przedszkolach i klasach I-IIT szkét podstawowych nie spotkata sie z przyktada-
mi nauki programowania. Z doswiadczen autorek mozna réwniez wywniosko-
wac, ze w szkotach na terenie Radomia sporadycznie wystepuje programowanie
takze w edukacji informatycznej w klasach IV-VI.
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Dotychczasowe wlasne przygotowanie w zakresie nauki programowania an-
kietowane oceniajg bardzo roznie, jednak niemal co czwarta okresla je jako do-
bre lub bardzo dobre (rys. 1). Az 52% oséb ocenito swoje umiejetnosci jako
dostateczne, niewystarczajace lub nie miato zdania w tym temacie. Mimo tego
tylko 35% studentek wyrazito potrzeb¢ doskonalenia swoich umiejetnosei in-
formatycznych, w tym 11% wtasnie w zakresie programowania.

bardzo dobre

dobre
wystarczajace 24,1%
dostateczne 24,1%
niewystarczajace 24,1%
nie mam zdania 3,7%
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

Rysunek 1. Przygotowanie do nauki programowania w edukacji elementarnej
w opinii badanych
Zrédlo: opracowanie whasne.

Studentki odpowiadaly rowniez na pytanie, jakie narzedzia TI beda wyko-
rzystywac w przysztosci w warsztacie pracy nauczyciela (rys. 2).

Internet | 80%

Programy uzytkowe (edytor, arkusz) 45%
Programy narzedziowe 36%

Jezyki programowania - 15%

Nie bedzie korzystac z TIK ] 2%

0% 25% 50% 75% 100%

Rysunek 2. Deklaracja przyszlych nauczycieli na temat checi korzystania z narzedzi TIK
na zajeciach z dzie¢mi

Zrédto: opracowanie wiasne.

Sposrdd kilku opcji wyboru zawartych w kafeterii najczesciej wskazywaly
internet oraz programy multimedialne, rzadziej programy narzedziowe i uzyt-
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kowe (edytor, arkusz kalkulacyjny), sporadycznie jezyki programowania.
Swiadczyé to moze o zdecydowanie wickszej checi korzystania z gotowych
rozwigzan niz tworczego i kreatywnego proponowania nowych metod i rozwia-
zan w pracy nauczyciela ksztalcenia zintegrowanego.

Podsumowanie

Powyzsze dane moga $wiadczy¢ o tym, ze wspodlczesne pokolenie przy-
sztych nauczycieli przyzwyczajone jest do korzystania z gotowych rozwigzan,
rzadko potrafi znalez¢ kreatywny i interesujacy dla dzieci — cyfrowych tubylcow
— sposob na wykorzystanie TIK w edukacji. Mimo iz wigkszo$¢ deklaruje, ze
nauczyciel w edukacji elementarnej powinien si¢ cechowa¢ checig doskonalenia
i samoksztalcenia (98%), kreatywnoscia (93%) oraz umiejetnoscig logicznego
myslenia (73%), zaledwie 1/3 badanej grupy chciataby doskonali¢ si¢ w zakresie
TIK. Wspolczesne spoteczenstwo, a takze system edukacji nie wymaga jednak
od nauczycieli rozwijania umiejetnosci, ktére byly cenione 20-30 lat temu.
Obecnym wyzwaniem jest doszkalanie si¢ na potrzeby aktualnego rynku pracy
i poziomu rozwoju technologicznego, by mozna bylo z pelng $wiadomoscig
powiedzie¢, ze polska oswiata uczy dzieci, jak zy¢ w dzisiejszym §wiecie.
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