© Wydawnictwo UR 2018 »Edukacja — Technika — Informatyka” nr 3/25/2018
ISSN 2080-9069 www.eti.rzeszow.pl
ISSN 2450-9221 online DOI: 10.15584/eti.2018.3.32

CECYLIA LANGIER

Cyberdziecko — nowe wyzwanie wspoélczesnej
edukacji wczesnoszkolnej

Cyber Child — A New Challenge
of Modern Early School Education

Doktor, Akademia im. Jana Diugosza w Cze¢stochowie, Instytut Edukacji Przedszkolnej i Szkolnej,
Polska

Streszczenie

Wspolczesne czasy cechuje ogromny postep technologiczny, szczegodlnie w zakresie urzadzen
komunikacyjnych, tzw. komunikatorow. Szybki rozwoj technologii cyfrowej dokonat wielu prze-
obrazen w zyciu prywatnym i zawodowym calego spoteczenstwa. Wptlynat takze na zmiany
W obszarze zycia rodzinnego, dokonujac rewolucyjnych zmian w sposobie budowania relacji
rodzinnych i sposobach sprawowania opieki rodzicielskiej. Multimedia staty si¢ waznym narze-
dziem wychowania i edukacji najmtodszego pokolenia. Dzieci te dla podkreslenia roli technologii
w ich zyciu nazywa si¢ cyberdzie¢mi. Pokolenie to zdecydowanie rdzni si¢ pod wzglgdem rozwo-
ju od swoich rowiesnikow sprzed kilkunastu lat. Coraz czg¢sciej w publikacjach naukowych opisy-
wane sg zmiany, jakie zachodza w funkcjonowaniu mézgu pod wptywem nadmiernego korzysta-
nia z wysokich technologii. Zmiany te przekladajg sie na mozliwosci percepcyjne, zdolno$ci do
rozumowania, odczuwania i przewidywania. Powoduje to konieczno$¢ dokonania zmian w proce-
durach edukacyjnych tak, aby dostosowaé je do potrzeb i mozliwosci nowego pokolenia cyfro-
wych tubylcow.

W artykule dokonano proby charakterystyki pokolenia cyberdzieci. Wskazano gtéwne pro-
blemy wspotczesnej edukacji wynikajace ze zmian rozwojowych wspoélczesnych dzieci oraz
wskazano drogi i mozliwosci przeobrazen edukacyjnych. Podkre§lono konieczno$§¢ przeobrazen
wspotczesnej szkoly, aby stata si¢ nowoczesnym i przyjaznym miejscem nabywania przez mtode
pokolenia kompetencji kluczowych, niezbednych do Zycia we wspotczesnym $wiecie.

Slowa kluczowe: cyberdziecko, edukacja wczesnoszkolna, wysokie technologie, kompetencje kluczowe

Abstract

The modern times are characterized by significant technological progress, in particular within
the scope of communication devices, so-called communicators. The rapid development of digital
technology has caused many transformations in private and professional life of the whole society.
It has also influenced changes in the field of work and family life, through revolutionary changes
in the way of building family relations and possible parenthood options. Multimedia are now an
important tool of upbringing and education of young generation. Therefore, the children are called
“cyber children” to underline the role of technology in their life. This generation differs signifi-
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cantly from their peers from several years ago. Scientific publications more and more often de-
scribe changes that take place in functioning of the brain under the influence of excessive use of
high technologies. These changes translate into perceptive capabilities and the ability to compre-
hend, feel and predict. It makes it necessary to implement changes in educational procedures in
order to adapt them to needs and possibilities of the new generation of “digital natives”.

This article attempts to characterize the generation of cyber children. It indicates main prob-
lems of contemporary education, which result from developmental changes of children. It also
presents ways and possibilities of educational transformations. It underlines that today's school
system requires transformations, so that the school can become a modern and friendly place for
young generation to acquire key competencies, which are necessary to live in today’s world.

Keywords: cyber child, early school education, high technologies, key competencies

Wstep

Koniec XX i poczatek XXI w. to okres gwaltownego rozwoju technologii
cyfrowej, stanowiacej podstawe codziennego funkcjonowania spoteczenstwa
opartego na wiedzy. Wzrost znaczenia informacji spowodowat gwattowny roz-
woj technologii utatwiajacych i przyspieszajacych jej wymiane, czyli tzw. ko-
munikatorow. Stopniowo urzadzenia te znacznie poszerzyly swoje funkcje, sta-
jac sie za pomocg internetu nie tylko sposobem komunikowania i zdobywania
informacji z réznych obszarow wiedzy, ale takze narzedziami dostarczajgcymi
rozrywki, miejscem budowania relacji spotecznych i ksztattowania wizerunku.
Powstaty i rozwinely si¢ portale spotecznosciowe, strony internetowe, blogi,
sklepy internetowe i inne ustugi. Efektem tych przemian jest nowy rodzaj kul-
tury zwiazanej ze $wiatem multimedidw, komputerow i internetu. Ta nowo po-
wstata przestrzen wymiany wiedzy i informacji, zawierania znajomosci i wymiany
pogladow, bedaca wytworem sieci narzgdzi teleinformatycznych, nazwana zostata
cyberprzestrzenia. W tej przestrzeni przebywaja nie tylko dorosli, ale tez dzieci.

Wspolczesne spoteczefistwo funkcjonuje w cyfrowym $wiecie, uzaleznione
od nowoczesnych urzadzen ulatwiajacych i usprawniajacych wykonywanie co-
dziennych czynno$ci. W naturalny sposob uczestnicza w nim takze dzieci, ktore
dzieki dorostym wchodzg w cyfrowy $wiat, traktujac go jak czg$¢ normalnej
przestrzeni, w ktorej zyja i funkcjonuja. W ten sposob cyberprzestrzen staje si¢
srodowiskiem wychowawczym dziecka, oddzialujacym na jego rozw¢j i ksztal-
towanie si¢ osobowosci. Jednoczesnie nowoczesne technologie i urzadzenia
multimedialne stajg si¢ jednymi z pierwszych i podstawowych narzedzi, ktore
wspotczesne dziecko poznaje juz w poczatkowych latach swojego zycia. Do-
strzegajac zaro6wno negatywne, jak i pozytywne strony tego zjawiska, nalezy
zastanowi¢ si¢ nad rola i miejscem urzadzen multimedialnych we wspotczesnej
edukacji matego dziecka.

Cyfrowi tubylcy, dzieci sieci, cyberdzieci

W celu podkreslenia pewnych charakterystycznych cech wspotczesnego
mlodego pokolenia korzystajagcego sprawnie i nieustannie z urzgdzen multime-
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dialnych pojawilo si¢ wiele specyficznych okreslen charakteryzujacych rodzaj
ich zwigzku z nowoczesna technologia. Najpopularniejsze i powszechnie uzy-
wane okreslenie to cyfrowi tubyley, czyli ludzie, ktorzy urodzili si¢ w epoce
powszechnosci internetu, przez co stanowi on dla nich naturalne $rodowisko,
W ktérym nieustanie przebywaja. Ich rzeczywisto§¢ wyraznie rézni si¢ od §wiata
cyfrowych imigrantdéw — pokolenia, ktore przyszto na §wiat w epoce przedinter-
netowej, kiedy wiedzg zdobywalo si¢ gltéwnie dzieki lekturze ksiazek poprzez
analize, interpretacj¢ 1 zapamigtywanie zawartej w nich wiedzy. Cyfrowi tubylcy
to mtodzi ludzie przebywajacy nieustannie w wirtualnej rzeczywistosci, stale
online. To ciaglte zanurzenie w medialnym Srodowisku wytwarza u miodego
cztowieka silng wiez taczaca go z nierzeczywistym, interaktywnym i sieciowym
$wiatem stworzonym przez nowoczesne §rodki masowego przekazu. W efekcie
nie s3 juz tylko wyszukiwaczami i odbiorcami wirtualnych informacji, ale twor-
cami nowych tresci dokonujacymi zmian w zastanej rzeczywistosci (Morbitzer,
2017,s. 72).

O ile pojecie cyfrowych tubylcow odnosi si¢ do kryterium urodzenia i zwia-
zanego z tym miejsca i roli multimediow w zyciu (pokolenie C), to okreslenie
,»dzieci sieci” czy ,,pokolenie kopiuj-wklej” wskazuje na miejsce sieci interne-
towej w zyciu mlodych ludzi, ktorzy od urodzenia w tej przestrzeni funkcjonuja
1 uwazaja ja za otoczenie zupeknie naturalne (Morbitzer, 2012).

Z kolei termin ,,cyberdziecko” jest stosunkowo nowym pojeciem, zawezo-
nym do okreslonej grupy wiekowej, glownie dzieci w wieku przedszkolnym
i mlodszym wieku szkolnym, ale rowniez (coraz czgsciej) niemowlat, ktore bar-
dzo wczesnie zapoznawane sg z nowoczesnymi urzadzeniami komunikacji
sieciowej. Dla matych dzieci multimedia stajg si¢ zabawkami, ktore dzieki zain-
stalowanym w nich aplikacjom umozliwiaja dostep do interaktywnych gier,
zabaw, bajek i innych atrakcji, wywotujacych silne emocje 1 wrazenia. Dla nich
$wiat realny i wirtualny stanowi jedno$¢, a to, czego nie mozna znalez¢ w inter-
necie, nie istnieje. Cyberdzieci zatem to pokolenie funkcjonujace od urodzenia
w wirtualnym $rodowisku cyberprzestrzeni, traktujgce jg jako stalg i nierozlacz-
ng przestrzen zyciowa, w ktorej ucza sie, bawig oraz buduja relacje spoleczne.
W ten sposob stajg si¢ waznym srodowiskiem wychowawczym oddziatujacym
na rozwoj wielu sfer osobowosci dziecka (Roziewicz, 2011).

Podsumowujac, mozna stwierdzi¢, ze cyberdzieci, cyfrowi tubylcy czy sie-
ciaki to okreslenia mtodych ludzi sprawnie postugujacych si¢ urzadzeniami mul-
timedialnymi, wychowywanych w wirtualnej kulturze obrazu, dla ktorych pod-
stawowym zrodtem wiedzy jest wyszukiwarka Google. Pokolenie to funkcjonuje
niejako w dwoch $wiatach jednocze$nie, zacierajac granice pomigdzy §witem
realnym a wirtualnym. Dowodzi tego opublikowany przez Czerskiego w 2012 r.
Manifest Dzieci Sieci, w ktorym autor podkresla zwigzki mtodego pokolenia ze
$wiatem internetu. Mozemy przeczyta¢ w nim: ,,My zyjemy w sieci. Dorastali-
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$my z siecig. To nas odrdznia, to czyni nieoczywistg z waszej perspektywy, ale
istotng réznicg: my nie surfujemy, a sie¢ nie jest dla nas miejscem czy wirtualng
przestrzenia. Sie¢ nie jest dla nas czym$ zewnetrznym wobec rzeczywistosci, ale
jej elementem. My nie korzystamy z sieci, my w niej i z nig zyjemy (...). Wy-
chowani w sieci myslimy troche inaczej. Umiejetno$é znajdowania informacji
jest dla nas czym$ réwnie podstawowym jak dla was umieje¢tnos¢ odnalezienia
W obcym miescie dworca albo poczty” (Czerski, 2012). Stowa te dowodza, jak
wazng przestrzen zyciowa stanowi dla mtodego pokolenia cyberprzestrzen utoz-
samiana przez nich z naturalnym $rodowiskiem codziennego funkcjonowania.

Tym, co wyraznie odroznia pokolenie cyfrowych imigrantéw od cyfrowych
tubylcow, sa oprocz stosunku do nowoczesnej technologii informacyjnej réznice
w budowie neuronalnej mézgu. U starszego pokolenia, czytajacego od najmtod-
szych lat duzo ksiazek i zdobywajacego wiedze poprzez procesy analizy, synte-
zy 1 zapamigtywania, dominuje my$lenie linearne. Z kolei mtodych ludzi, bodz-
cowanych od najmtodszych lat szybko zmieniajacymi si¢ obrazami, cechuje
myslenie hipertekstowe, mocno emocjonalne i coraz mniej racjonale. Ponadto
nadmierne ich wykorzystywanie przez dzieci w procesie poznawania zmystow,
zwlaszcza wzroku, hamuje rozw6j wyobrazni, gdyz opiera si¢ gldwnie na per-
cepcji tresci. W konsekwencji mlode pokolenie mys$li obrazami, jest nadmiernie
emocjonalne i ma problemy z koncentracja i dlugotrwala pamiecia. Ponadto
czeste korzystanie z urzadzen multimedialnych ogranicza kontakty interperso-
nalne z rodzicami, rowie$nikami, niekorzystnie wptywajac na rozwoj kompeten-
cji komunikacyjnych. Zdaniem Cieszynskiej rozwijajacy sie u dzieci mozg za-
czyna si¢ koncentrowa¢ na nowych umiejetnosciach technologicznych, przez co
coraz bardziej odsuwa si¢ od podstawowych umiejetnosci spotecznych, takich
jak odczytywanie wyrazu twarzy rozmowcow, wychwytywanie kontekstu emo-
cjonalnego z obserwacji gestow i zachowania oraz rozumienia sytuacji wypoO-
wiedzi. W opinii autorki ,,znaczaco krotszy czas rozméw z rodzicami, zaburzony
jezyk postaci medialnych i bohaterow dziecigcych filmow skutkuje trudnosciami
nie tylko w nabywaniu systemu fonetyczno-fonologicznego i syntaktycznego
(gramatyki jezyka), ale takze powaznymi problemami z percepcja stuchowa
jezyka pisanego. Przedszkolaki majg powazne problemy z odbiorem informacji
zawartych w odczytywanych im tekstach” (Cieszynska, 2016). Nalezy przy tym
podkresli¢, ze nadmierne korzystanie przez najmtodszych z urzadzen medial-
nych powoduje wiele niekorzystnych zmian nie tylko w sferze poznawczej
i emocjonalnej, ale takze fizycznej (ruchowej) oraz spotecznej. Wspotczesne
dzieci i mlodziez majg ograniczong sprawno$¢ ruchowa w obrebie motoryki
malej i duzej, stabo radza sobie w sytuacjach trudnych oraz nie potrafig budowac
wlasciwych relacji spotecznych.

Mozna zatem stwierdzi¢, ze cyberdzieci cechuje brak kompetencji, jakie
powinny posigs¢ w wyniku prawidlowego, wielostronnego stymulowania roz-
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WOju osobowos$ci w procesie wychowania. Braki te moga spowodowaé powazne
utrudnienie we wlasciwym budowaniu relacji spotecznych i umiejgtnosci funk-
cjonowaniu w spoleczenstwie. Stanowig takze istotng barier¢ komunikacyjna
w budowaniu prawidtowych relacji migdzypokoleniowych. Dlatego we wspot-
czesnym, nowoczesnym ksztalceniu nalezy jak najwcze$niej wiaczy¢ program
edukacyjny dostosowany do odmiennych mozliwos$ci i potrzeb mtodego pokole-
nia, a zarazem przygotowujacy do wlasciwego i bezpiecznego wykorzystywania
nowoczesnych komunikatorow.

Wspolczesna edukacji wezesnoszkolna

Przemiany we wspoétczesnym $wiecie spowodowaly wzrost spotecznych
oczekiwan wobec szkoly i edukacji. Jest to uzasadnione faktem, ze procedury
dydaktyczne skuteczne w pracy z dzie¢mi epoki przedinternetowej nie moga
przynosi¢ zamierzonych efektéw w przypadku dzieci sieci. Mozna nawet stwier-
dzi¢, ze szkota pracujaca wedtug klasycznego systemu klasowo-lekcyjnego jest
placowka przestarzata, a nawet archaiczng. Dlatego zapewne pod wplywem
nieustajgcej krytyki podlega czestym zmianom. Pojawiajg si¢ coraz to nowsze
i nowoczesniejsze propozycje rozwigzan, programy naprawy i reformy szkoty.
Toczy si¢ ciggly spor o sposoby podniesienia efektywnosci ksztatcenia w zgo-
dzie z potrzebami i mozliwo$ciami dzieci oraz wymaganiami stawianymi przez
zmiany we wspotczesnym $§wiecie. Nadrzgdnym celem edukacji jest bowiem
przygotowanie dzieci i mlodziezy do panujacych w danym spoteczenstwie idea-
tow 1 celow wychowawczych (Okon, 2007, s. 93). Z tak przyjetego ogdlnego
celu wynikaja zadania dla poszczegolnych etapoéw edukacyjnych. Na etapie
szkolnictwa podstawowego podkresla si¢ koniecznos¢ troski o integralny rozwdj
biologiczny, poznawczy, emocjonalny i moralny ucznia, uwzgledniajac przy tym
jego zdolnosci, mozliwos$ci poznawcze oraz potrzeby (MEN, 2017).

Wspotczesna edukacja wezesnoszkolna ukierunkowana jest na wspieranie
wielostronnego rozwoju ucznia poprzez pobudzanie jego tworczej aktywnosci
w procesie zdobywania wiedzy i umiejetnosci. Jej celem jest umozliwienie
dziecku samodzielnego odkrywanie wlasnych mozliwos$ci, sensu dziatania oraz
gromadzenie osobistych do§wiadczen umozliwiajacych poznanie i zrozumienie
otaczajacej rzeczywistosci. Do podstawowych zadan poczatkowego etapu edu-
kacyjnego nalezy wyposazenie dziecka w podstawowe kompetencje umozliwiaja-
ce mu dalszy samodzielny rozwoj. Oprocz nauki czytania, pisania, stanowigcych
podstawe ksztaltowania kompetencji komunikacyjnych, wazne jest uksztattowa-
nie szeregu innych kompetencji kluczowych, warunkujacych w przysztosci pra-
widtowe funkcjonowanie w nowoczesnym spoteczenstwie opartym na wiedzy.

Doceniajac role nowoczesnych technologii w zyciu dziecka oraz dostrzega-
jac zalety 1 zagrozenia tego zjawiska w podstawach programowych dla pierw-
szego etapu ksztatcenia, podkresla si¢ range edukacji informatycznej. Zadaniem
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szkoty jest ksztaltowanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ réznymi programami
komputerowymi, wykorzystywania ich do celow edukacyjnych i osobistych,
umiej¢tnoscei projektowania wiasnych obrazow i tresci oraz przygotowanie do
wlasciwego i1 bezpiecznego korzystania z sieci (MEN, 2017).

Przygotowujac program edukacyjny dla wspotczesnych dzieci w mtodszym
wieku szkolnym, nalezy uwzgledni¢ zmiany w budowie neuronalnej ich mézgu
oraz specyficzny sposob przetwarzania informacji. Powinno si¢ zatem wykorzy-
stywa¢ takie $rodki, ktore umozliwiaja im poznanie i zrozumienie otaczajacej
rzeczywistosci zgodnie z ich predyspozycjami i mozliwo$ciami poznawczymi.
Wykorzystywanie w procesie ksztatcenia znanych dzieciom urzadzen multime-
dialnych moze okaza¢ si¢ wartoSciowe nie tylko w aspekcie poznawczym, ale
takze w obszarze umiej¢tnosci whasciwego wyszukiwania, oceniania i wykorzy-
stywania dostepnych informacji. Ponadto mamy okazje¢ do wprowadzania wy-
chowankéw w swiat kultury i bezpieczenstwa komunikacji medialne;.

Na potrzebe wykorzystania wysokich technologii w procesie ksztalcenia
zwrocit uwage amerykanski badacz Prensky. Jego zdaniem wspoétczesna szkota
powinna dostosowa¢ $rodowisko edukacyjne adekwatnie do potrzeb rozwojo-
wych ucznia poprzez aktywizowanie odpowiednich struktur moézgowych. Ideal-
nym sposobem moze okaza¢ si¢ zastosowanie e-learningu oraz grywalizacji.
,Grywalizacja [gamifikacja, gryfikacja, ang. gamification] to zastosowanie ele-
mentéw mechaniki i dynamiki gier w sferach niezwigzanych bezposrednio ze
$wiatem gier. Ludzie chetnie graja w gry, mimo, ze nie zdobywaja materialnych
nagrod; wykonuja coraz trudniejsze zadania, osiagaja coraz lepsze wyniki i dzie-
la si¢ nimi ze znajomymi; gry bazujg na zlozonych mechanizmach angazowania
graczy” (Sieniawska, 2018). Uczestniczenie w grze dostarcza szeregu emocji,
wrazen, pobudza osrodek nagrody, dlatego tez zdobywanie w ten sposob nowej
wiedzy 1 umiejetnosci staje si¢ przyjemnoscia.

Wykorzystanie gier i zabaw w edukacji wczesnoszkolnej nie jest nowym
pomystem. W pracy z malymi dzie¢mi stosuje si¢ obecnie wiele metod naleza-
cych do grup problemowych i waloryzacyjnych (ekspresyjnych i impresyjnych),
gdyz potrzeby zabawy, tworzenia, dziatania i przezycia naleza do najwazniej-
szych 1 szczegolnie respektowanych przez wspotczesnych nauczycieli. Jednak
wielu z nich nie wlacza do swej pracy z dzie¢mi urzadzen multimedialnych.

Obecnie dostgpne sa na rynku edukacyjnym specjalnie przygotowane dla
dzieci multibooki, tablice interaktywne, programy, gry i zabawy dydaktyczne,
ktére moga stanowi¢ nie tylko urozmaicenie zajeé, ale istotny, kluczowy ich
element. Pojawily si¢ tez specjalne strony internetowe oferujace programy i zaba-
wy dla dzieci, materialy (filmy animowane) dotyczace bezpieczenstwa w sieci
oraz informacje, scenariusze i pomoc dla nauczycieli oraz rodzicow". Wazne jest

! Przyktadami takich stron mogg by¢: https://edukacjamedialna.edu.pl/; https://sieciaki.pl/;
http://www.dzieckowsieci.pl/.
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jednak, aby zajecia z wykorzystaniem multimediow nie zdominowaty pracy
dydaktycznej, a stanowily tylko jedng z wielu form pracy z dzie¢mi w ciagu
dnia. W trosce o harmonijny rozwoj nalezy bowiem dostarcza¢ uczniom szeregu
réznorodnych bodzcow stymulujacych wszystkie ich sfery rozwojowe. Jak zau-
wazyl Morbitzer (2017, s. 78), ,,we wspodtczesnej edukacji coraz wigkszego zna-
czenia nabieraja kompetencje migkkie, takie jak umiej¢tno$¢é wspotpracy, racjo-
nalne gospodarowanie wlasnym czasem, komunikatywnos$¢, kreatywnos$¢, empatia
i (...) umiejetnos¢ uczenia si¢”. Tego rodzaju umiejetnosci rozwijaé mozna po-
przez czgste wilaczanie do procesu edukacyjnego réznorodnych metod aktywizu-
jacych, pobudzajacych tworcze myslenie, dziatanie zachecajace do wspdtpracy
z innymi oraz wykorzystujacych wczesniejsze dos§wiadczenia uczniéw do ak-
tywnego odkrywania nowej wiedzy.

Rola nowoczesnego nauczyciela

W procesie edukacyjnym istotng role odgrywa nauczyciel, od ktérego przy-
gotowania merytorycznego i umiejetnosci komunikacyjnych zalezy wilasciwy
przebieg oraz koncowy efekt tego procesu. W pracy z cyfrowymi tubylcami
szczegoOlnie wazne sg jego umiejetnosci organizacyjne, zdolnosci kreatywne oraz
kompetencje informatyczne. Wspotczesny nauczyciel rzadko moze by¢ autoryte-
tem czy przewodnikiem w $wiecie najnowszych technologii informatycznych,
gdyz czesto jego uczniowie biegle sie postuguja urzadzeniami najnowszej gene-
racji. Nowoczesne systemy informatyczne i przemyst komunikacyjny rozwijaja
si¢ w ogromnym tempie, zasypujac rynek coraz to nowszymi, wzbogaconymi
technologicznie gadzetami. Pojawiaja si¢ lepsze, bardziej funkcjonalne urzadze-
nia hybrydowe zastepujace kilka innych. Trudno jest wigc okresli¢ konkretny
wzor czy model urzadzenia, jakim mozna si¢ postugiwac. Dlatego dla nauczy-
ciela nie powinna sta¢ si¢ priorytetem dobra orientacja W nowinkach technicz-
nych, tylko znajomo$¢ cyberprzestrzeni jako §rodowiska edukacyjnego.

Wspotczesnym wyzwaniem i zadaniem nauczyciela edukacji wezesnoszkol-
nej jest budowanie afordancji, czyli tworzenie sposobnosci oddziatywania na
ucznia zgodnie z jego zdolno$ciami percepcyjnymi, umiejetnosciami i doswiad-
czeniem. Znajac dobrze potrzeby i mozliwo$ci ucznia, mozemy wspiera¢ wielo-
stronnie jego rozwoj, wykorzystujac roznorodne narze¢dzia i przestrzen eduka-
cyjna. Aby to srodowisku okazato si¢ przyjazne dziecku i wspierato jego rozwoj,
podstawowe dziatania nauczyciela powinny mie¢ charakter diagnostyczny w celu
okreslenia jego predyspozycji, potrzeb, uzdolnien. Umozliwi to wtasciwy dobor
materiatu edukacyjnego, stanowiacego wazny skladnik procesu ksztatcenia
(Dotov, Nie, Wit, 2012).

Biorac pod uwage preferencje wspotczesnych dzieci, nalezy projektowane
zajgcia wkomponowac¢ umiejetnie w dobrze im znang cyberprzestrzen. Opraco-
wujac koncepcje zajeé, trzeba zaplanowaé takie metody, ktore uwzgledniaja
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nowe sposoby przetwarzania, a jednocze$nie wspieraja uwagg, koncentracje,
¢wiczg cierpliwos¢ i logiczne myslenie. Przyktadem takich metod jest webquest,
czyli rodzaj metody projektu, w ktorej uczniowie rozwigzujg zadanie dzigki
instrukcji zamieszczonej w internecie. Podczas wykonywania pracy mogg ko-
rzysta¢ z rozmaitych innych zrédet informacji, w tym takze tradycyjnych,
tj. ksigzki, czasopisma, stowniki oraz wykonywaé roznego rodzaju dziatania
tworcze. Praca konczy sie prezentacja wykonanego zadania. Dodatkowym walo-
rem tej metody jest fakt, ze moze by¢ wykonywana w réznej wielkosci grupach,
w zalezno$ci od wykonywanego polecenia. Najwazniejsza jest jednak podsta-
wowa zasada: cel okresla nauczyciel, a uczniowie staraja si¢ go samodzielnie
rozwigzaé przy jego wsparciu (Sieniawska, 2018).

Cyberprzestrzen mozna wykorzystywac¢ takze w innych formach pracy wy-
chowawczej z dzie¢mi. Utworzenie klasowej strony internetowej (odpowiednika
dawnego albumu klasowego), bloga czy wspdlnego konta na Facebooku, Insta-
gramie czy Naszej Klasie da mozliwo$¢ rozwijania umiejetnosci programowania,
publikowania tresci, poznawania zasad i regul obowiazujacych w przestrzeni pu-
blicznej, stworzy okazj¢ do praktycznego stosowania zasad bezpiecznego poru-
szania si¢ i komunikowania w wirtualnej przestrzeni. Jednocze$nie doskonali¢
mozna kompetencje jezykowe, techniczne czy artystyczne. Taka forma pracy
wydaje si¢ najblizsza potrzebom uczniéw, ktdrzy najczesciej wykorzystuja urza-
dzenia multimedialne w celach zabawowych (gry) lub do obecnosci na portalach
spotecznosciowych. Nalezy jednak pamigtaé, ze $rodowisko szkolne powinno
wspiera¢ rozne formy aktywnos$ci dzieci, nie tylko intelektualng. W trosce
0 harmonijny rozwdj istotne jest szczeg6lnie w klasach mtodszych pobudzanie
sfery emocjonalnej, fizycznej, spotecznej i moralnej. Wiaczajac w proces eduka-
cyjny urzadzenia multimedialne, nalezy pamigtaé, ze sa one nie tylko doskonalym
zrédlem informacji i no$nikiem wartosci, ale tez przy nadmiernym stosowaniu
staja si¢ powaznym zagrozeniem dla prawidlowego rozwoju uczniow.

Wspétczesny nauczyciel, pracujacy z cyberdzie¢mi staje przed trudnym wy-
zwaniem i trudnymi decyzjami dotyczacymi sposobu organizacji zajec¢, zastoso-
wania strategii edukacyjnych czy wykorzystania srodkéw dydaktycznych. Od-
wotujac si¢ w pracy edukacyjnej do potrzeb, zainteresowan i mozliwo$ci dzieci
oraz wykorzystujgc narzedzia, ktorymi najczgsciej postuguja si¢ w codziennym
zyciu, stwarzamy przyjazne Srodowisko rozwoju i uczenia si¢. Budujemy prze-
strzen, w ktorej ,,wspdlnie z uczniem kroczymy $ciezka ku prawdzie, dobru
i picknu” (Morbitzer, 2014, s. 143).

Podsumowanie

Wspotczesne dzieci znacznie si¢ réznig od swoich rowiesnikow sprzed kil-
kunastu lat. Dlatego przed nauczycielem edukacji wczesnoszkolnej pojawiajg si¢
dwa zasadnicze problemy: jak pracowac z cyberdzieckiem, aby prawidtowo
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wspiera¢ jego rozwoj, 1 jakie metody, techniki i narzedzia stosowac, aby eduka-
cja byla dla niego korzystna i atrakcyjna. Wprowadzenie urzadzen multimedial-
nych w proces aktywnego zdobywania wiedzy przez uczniow w klasach poczat-
kowych nie jest sprawg tatwg. Zdajac sobie sprawe¢ z ogromnego zagrozenia,
jakie stanowi dla dzieci nadmierne ich wykorzystywanie, nauczyciel musi wy-
kaza¢ si¢ duza wiedza o swoich wychowankach, a przy tym niebywata ostrozno-
$cig w doborze materiatow. Aby dokona¢ wyboru wlasciwych materialow eks-
ponujacych okreslone tresci, trzeba bowiem wykaza¢ si¢ niemata wiedza z tej
dziedziny. Wykorzystanie gotowych scenariuszy i materiatow lekcyjnych za-
mieszczonych na portalach edukacyjnych réwniez wymaga duzego naktadu pracy.

Podsumowujac, mozna stwierdzi¢, ze dostosowanie procesu edukacyjnego
do potrzeb i oczekiwan najmtodszego, zdigitalizowanego pokolenia nie jest
sprawa tatwa. Wymaga duzego zaangazowania pedagogdéw oraz dobrej znajo-
mosci potrzeb, mozliwosci i zainteresowan wychowankow. Odmiennosé¢ funk-
cjonowania cyberdzieci w rzeczywistosci szkolnej moze stanowi¢ dla wielu
nauczycieli duzy problem, jednak przede wszystkim jest ogromnym wyzwaniem
dla wspoélczesnej, nowoczesnej edukacji wczesnoszkolnej.
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