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Streszczenie

W artykule zaprezentowano rozwigzanie zagadnienia klasyfikacji obiektow w przestrzeni
medialnej. Zastosowano sekwencyjny algorytm grupowania dla wybranych obiektow bedgcych
informacjami w portalach internetowych, a reprezentowanych wektorem cech. Uzyskano zadawa-
lajace rezultaty klasyfikacji zalezne od przyjetego wektora cech i od zatozonych parametrow
wejsciowych.
Stowa kluczowe: sekwencyjny algorytm grupowania, nienadzorowana klasyfikacja, przestrzen
medialna, wektor cech.

Abstract

The solution of the problem of classification of objects in the media is presented in the article.
Sequential algorithm was used to group the selected objects in selected portals internet. Objects
were information’s of portals represented by a feature vector. Achieved satisfactory results classi-
fication dependent adopted the feature vector and the assumed input parameters.

Key words: the sequence clustering algorithm, unsupervised classification, media space, the fea-
ture vector.

Wstep

Pojecie klasyfikacji obiektow jest SciSle zwigzane z ich rozpoznawaniem,
czyli dokonaniem podziatu na grupy [Stgpor 2011; Klasyfikacja]. Jest to metoda
eksploracji danych. Jako obiekt nalezy rozumie¢ sygnat, proces czy informacje
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zwartg, a rozpoznanie jako przyporzadkowanie wedtug podobienstw pewnych
cech. Klasyfikacja znalazla obecnie zastosowanie wszgdzie tam, gdzie wykorzy-
stuje si¢ informatyke. Informacje w przestrzeni medialnej (internet, radio, tele-
wizja) mozna potraktowac jako obiekt scharakteryzowany pewnymi cechami.
Wybdr cech moze by¢ rozmaity i czesto zalezy od rozpoznawanych obiektow.
Okreslenie podobienstwa obiektow oznacza przypisanie ich do zbioru traktowa-
nego jako klasa obiektéw. Takie uogolnienie pozwala na odwzorowanie prze-
strzeni medialnej na przestrzen z metryczng, w ktorej odleglosci sa mierzone
przyjetymi cechami. Podejscie zwigzane z klasyfikacja przestrzeni medialnej
w takim ujeciu moze stanowi¢ pewnego rodzaju system monitorowania, moze
by¢ pomocne w kreowaniu programéw danego portalu, aby stat si¢ atrakcyjnym
W sensie zainteresowan odbiorcow.

Algorytm grupowania sekwencyjnego

Drazenie danych, pozyskiwanie wiedzy, wydobywanie danych lub ekstrak-
cja danych zwane klasyfikacjg danych sg okreslane jako automatyczne odkrywa-
nie nieznanych wczesniej regut i zalezno$ci w zbiorze danych [Rozpoznawanie;
Fatyga, Podraza 2010]. Uzyskane w ten sposob dane moga by¢ wykorzystane do
réznych celow, np. do okreslania trendow. W przypadku klasyfikacji odpowie-
dzig jest klasa (kategoria, grupa) obiektu.

Funkcja y - klasyfikator

Zbior klas ¢

-

Funkcja @ (nieznana)

Zbi6r uczacy O

Zbior obiektow

Rys. 1. Obraz procesu klasyfikacji obiektow

W celu zunifikowanego podejscia do dokonania odpowiedniego podziatu na
klasy kazdy obiekt jest reprezentowany cechami (mierzonymi lub obliczonymi).
Ponadto przyjmuje si¢, iz proces klasyfikacji (rozpoznawania) jest efektem
uprzedniego procesu uczenia z przyktadéow. W zalezno$ci od rodzaju informacji
dostarczonej systemowi w zbiorze przyktadow uczenie moze przebiegaé w spo-
sob nadzorowany lub nienadzorowany. W klasyfikacji nadzorowanej zaktada
si¢, ze na calej populacji obiektow jest okreslona pewna (nieznana oczywiscie
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systemowi) funkcja przypisujaca kazdemu obiektowi etykiet¢ jednej z klas,
a systemowi dostarcza si¢ jedynie maty podzbior w postaci tzw. zbioru uczacego.
System ma za zadanie odnalez¢ jak najlepsze (w sensie przyjetego kryterium)
przyblizenie ¢ nieznanej mu funkcji ®, ktore pozwoli przypisywaé dowolny
obiekt o; ze zbioru O do jednej z ¢ klas. Jednym z wielu sktadowych odwzoro-
wan @ jest funkcja W, ktora odwzorowuje zbior wszystkich mozliwych reprezen-
tacji obiektow w zbidr etykiet klas (zob. rys. 1). Funkcja ta nazywana jest algo-
rytmem klasyfikacji, reguta decyzyjna lub czasami potocznie klasyfikatorem.

W klasyfikatorze danymi wej$ciowymi sa zbiory krotek, za§ danymi wyj-
sciowymi sg odpowiedzi, ktore przydzielaja warto$¢ atrybutu kazdej krotce.
Wartos¢ atrybutu zostaje przydzielona krotce na podstawie wartosci pozostatych
atrybutow [Rozpoznawanie]. Istniecje wiele metod klasyfikacji obiektow.
W artykule zaprezentowano najczesciej stosowana metode grupowania sekwen-
cyjnego, zwlaszcza w poczatkowym etapie klasyfikacji. Jest to metoda niena-
dzorowana, wykorzystujaca pojecia takie jak wektor cech oraz prototyp, stoso-
wane w Klasyfikatorze minimalno-odlegtosciowym. Pojecie prototyp m; okre-
$lono jako $rodek (sredni wektor cech) danej klasy:

m; = Niizivil(x) i=1,...,c, 1)

gdzie: x — wektor cech obiektu, ¢ — liczba klas, n;— liczebnos¢ klasy U;.

Do rozwazan przyjeto, iz miarg podobienstwa obiektu reprezentowanego
przez wektora cech x;do grupy Gy jest odlegtos¢ euklidesowa d(x;, Gk) od proto-
typu m; dana w postaci:

d(xi, Gi) = v/ (g — )T (x; — my,) 2

Dla tak przyjetych zatozen zastosowano sekwencyjny algorytm, ktorego
schemat zamieszczono na rys. 2. Umozliwia on przydzielanie obiektow do od-
powiednich klas, jesli spetnione beda warunki odleglosciowe (2), przy czym
warto$¢ progowa tworzenia nowej klasy oznaczono jako T, a maksymalng liczbe
klas jako lcmax-

Eksperymenty, obiekty medialne, specyfikacja cech

Obiektami badan byly informacje prezentowane w nast¢pujacych portalach
internetowych: Onet.pl, Wp.pl, Interia.pl, Gazeta.pl, Dziennik.pl. Obejmowaty
one artykuly z sekcji wiadomosci, sport, ekonomia/biznes w lutym 2016 r. Dla
sekcji sport zostata wybrana jedna grupa tematyczna dotyczaca startu Justyny
Kowalczyk w Pucharze Swiata. Natomiast dla sekcji ekonomia/biznes zostaty
wybrane artykuty/obiekty dotyczace kryzysu w polskich kopalniach. Dla wybra-
nych obiektow jako cechy przyjeto: 1) pozycja w agendzie (W1), 2) gestosé
informowania (W2) [Salamon 2016]. Zatem obiekt bedzie reprezentowany
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2-elementowym wektorem cech. Dla otrzymanych warto$ci cech zastosowano
wstepng obrobke danych w postaci normalizacji. Badania byty przeprowadzane
od godziny 8:00 do godziny 18:00.

) !
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¥

Utwirz grupe Ge,
Dofgcz obiekt x do Gy
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Rys. 2. Schemat algorytmu sekwencyjnego
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gdzie: aq,a;, ..., a, — pozycja informacji w danym momencie pomiarowym,
lom — liczba pozycji dla danej informacji, n — liczba pojawien si¢ informacji,
M — liczba portali, na ktorych pojawita si¢ informacja, T — okres czasowy,
W ciagu ktorego gesto$¢ byta mierzona.

Po dokonaniu normalizacji wspotrzednych wektora cech dla zrealizowanych
pomiardéw przyjetego progu nieprawdopodobienstwa T = 0,35 i obliczen zgodnie
z algorytmem sekwencyjnym (rys. 2) otrzymano rezultat prezentowany na rys. 3.

1prototyp

prototyp

Rys. 3. Rezultat klasyfikacji obiektow w przestrzeni medialnej

Podsumowanie

W artykule przedstawiono zagadnienie klasyfikacji obiektow w przestrzeni
medialnej. Obiektami byly informacje prezentowane w wybranych portalach
internetowych. Rozwigzanie dla takiego zagadnienia dokonano, stosujac algo-
rytm sekwencyjnego grupowania pozwalajacego na przypisanie do poszcze-
gblnych grup obiektow o podobnych cechach. Algorytm ten nalezy do grupy
klasyfikacji nienadzorowanej. Interesujgcym elementem w tym podejsciu jest
wyznaczenie cech informacji, traktowanej jako obiekt. Przyjeto, iz cechami tymi
s3: pozycja w agendzie oraz gestos$¢ informacji. Dla tak okreslonych cech zasto-
sowano sekwencyjny algorytm grupujacy obiekty z réznymi miarami podobien-
stwa traktowanymi jako wartosci parametréw wejsciowych. W wyniku takiego
postegpowania uzyskano zadawalajgce rezultaty koncowe w postaci wyodrebnio-
nych klas obiektéw. Otrzymany rozktad klas charakteryzuje si¢ ksztattami kuli-
stymi, liczebno$¢ klas zalezy od przyjetej progowej definicji odlegtosci. Prze-
prowadzone testy wykazaty poprawne funkcjonowanie algorytmu. Dalsze prace
badawcze moglyby obejmowac¢ modyfikacje zaprezentowanego algorytmu np.
W postaci podwdjnej prezentacji wektorow obiektow czy losowy wybor obiek-
tow do klasyfikacji.
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