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Streszczenie

Artykut porusza tematyke wykorzystania metody projektdow z tworczym wykorzystaniem
nowoczesnych §rodkow dydaktycznych, czyli tzw. multimediow. Metoda ta z zastosowaniem tych
srodkow stawia wielkie mozliwosci przed nauczycielem i uczniami. Jest to metoda na miar¢ XXI w.
Jej umiejetne zastosowanie zwigkszy efektywno$¢ i atrakcyjnos¢ procesu dydaktycznego.

Stowa kluczowe: metoda projektéw, multimedia, nowoczesne srodki dydaktyczne, dydaktyka

Abstract

The article discusses the subject of using the method of projects with the creative use of mod-
ern didactic means, i.e. the so-called multimedia. This method with the use of these means gives
great opportunities to the teacher and students. It is a method for the 21st century. Its skillful appli-
cation will increase the effectiveness and attractiveness of the didactic process.

Keywords: project method, multimedia, modern didactic aids, didactics

Wstep

Wykorzystanie nowoczesnych srodkow technicznych w procesie nauczania
i uczenia si¢ historii niesie ze sobg wiele nowych rozwigzan i mozliwosci. Tech-
nologia informacyjna (TI) stata si¢ juz elementem polskiej szkoty. Dzigki temu
mozemy proces edukacyjny wesprze¢ m.in. programami multimedialnymi, in-
ternetem. Wykorzystanie komputera (oczywiscie pod pojeciem komputer rozu-
miemy narzedzie, dzigki ktoremu mozemy wykorzysta¢ rozne srodki dydaktycz-
ne) niewatpliwie podnosi atrakcyjnos¢ lekcji, a uczniowie w niej uczestniczacy
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nie tylko zdobywaja i utrwalaja wiedzg, ale takze ksztalca swoje umiejetnosci.
Zyjemy w $wiecie coraz bardziej podporzadkowanym nowoczesnej technologii,
a komputer stat si¢ juz narzgdziem dominujacym w naszym zyciu zawodowym
I osobistym, jego rola bedzie wigc szybko rosta. Szkota nie moze pozostac
wobec tego zagadnienia obojetna, dlatego tak wazne jest, by nauczyciele wy-
korzystywali komputer i postugiwali si¢ nim w procesie ksztatcenia. Dydakty-
cy duza wage powinni zwr6ci¢ na zagadnienie odpowiedniego ksztatcenia
przysztych nauczycieli w zakresie mozliwosci wykorzystania tego narzedzia
W ich przysztej pracy.

Jak wynika z badan przeprowadzonych juz w latach 90. XX w., za granicg
i w Polsce wykorzystanie multimediow oddziatuje pozytywnie na efekty ksztal-
cenia (Siemienicki, 2002, s. 255-265). Oczywiscie na to wptywa wiele réznych
czynnikow, ale jako jedne z wazniejszych Siemieniecki (2002, s. 255) wskazat:
»kompetencje w zakresie technologii ksztalcenia nauczyciela, jego wiedza na
temat zasad edukacji medialnej oraz kompetencje merytoryczne”. Obecnie przy
gwaltownym rozwoju technologii i internetu rola nowoczesnych srodkéw dy-
daktycznych zaczyna wzrasta¢. Niesie ze sobg takze i pewne zagrozenia, ale nie
jest to tematem naszych rozwazan.

Multimedia oczywiscie nie wypra catkowicie nauczania tradycyjnego, ale
niewatpliwie odgrywajg juz i beda odgrywaly coraz wigksza role w edukacji.
Nauczyciele muszg by¢ do tego przygotowani, adepci tego zawodu powinni
przyswoic sobie wszystkie tajniki technologii informacyjnej, pozna¢ mozliwos$ci
komputera w procesie ksztalcenia oraz poznac i umie¢ wybra¢ wtasciwe metody
nauczania przy wykorzystaniu komputera w procesie dydaktycznym. To wiasnie
jest zadanie dla dydaktykéw i metodykow poszczegdlnych przedmiotow, by
wypracowa¢ odpowiednie wzory. Tym bardziej ze komputer i internet stracity
walor uatrakcyjnienia lekcji. Uczniowie odbierajg je tak jak inne urzgdzenia,
ktérymi postuguja si¢ na co dzien. Staly tez si¢ jednym z podstawowych zrodet
ich wiedzy. Tradycyjna encyklopedia dla wspotczesnego ucznia/studenta jest
czyms$ nieznanym, kroluje Wikipedia. Trzeba tez przyznac, ze wielu nauczycieli,
o ile mozliwos$ci im na to pozwalaja, stara si¢ umiejetnie wykorzystywac¢ kom-
puter i multimedia w nauczaniu. Dlatego tez wlasciwie wybrana metoda i forma
pracy moze rozwigza¢ cho¢ czesciowo te problemy.

Spektrum wykorzystania komputera w nauczaniu jest bardzo duze, dlatego
tez nauczyciel ma szerokie mozliwo$ci jego zastosowania — od nosnika srodkow
dydaktycznych po zrodto wiadomosci (programy multimedialne, internet).
Wbrew obiegowym opiniom wystepujacym w Srodowisku nauczycielskim
przedmioty humanistyczne umozliwiaja wszechstronne wykorzystanie kompu-
tera w procesie dydaktycznym. Dlatego tez dydaktycy i metodycy powinni
zajac si¢ opracowaniem metod nauczania z wykorzystaniem technologii in-
formacyjnej.
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Metoda projektéw a multimedia

Metoda nauczania historii (i nie tylko) jakby stworzong do wykorzystywania
komputera jest metoda projektu inaczej zwana projektem edukacyjnym. Nie
bedziemy si¢ w tym miejscu zajmowaé omawianiem i charakterystyka tej meto-
dy, poniewaz jest to zagadnienie na osobny artykut. Do niedawna byta elemen-
tem podstawy programowej szkoty gimnazjalnej. Metoda projektu jest bardzo
przydatna jako forma edukacji pozalekcyjnej. Wlasciwie stosowana, znacznie
ulatwia réwniez realizacje edukacji regionalnej. Jej zastosowanie zwigksza za-
angazowanie emocjonalne ucznidw i przeklada si¢ na lepsze przyswajanie
i utrwalanie wiadomosci. Ten rodzaj nauczania jest takze odpowiedzig na wyod-
rebnienie w procesie ksztatcenia trzech aktywnos$ci cztowieka: intelektualne;,
emocjonalnej i praktycznej. Realizowany w nich jest rowniez proces wielostron-
nego nauczania, tj. uczenia si¢ przez przyswajanie, odkrywanie, przezywanie
i dzialanie. Mimo Ze nie jest to metoda mtoda, trudno sobie obecnie jag wyobra-
zi¢ bez wykorzystania komputera. 90% badanych studentéw Instytutu Historii
UMCS, z ktérymi na zaj¢ciach z dydaktyki historii realizowane byly tematy
z wykorzystaniem komputera w edukacji, wskazato projekt edukacyjny jako
metode, w ktorej mozna wykorzysta¢ multimedia (Ausz, 2007, s. 139-147).
Opinig¢ t¢ potwierdzajg takze nauczyciele.

Ze wzgledu na przebieg i rezultat projektu oraz sposoby prezentacji wyr6z-
niamy dwa rodzaje tej metody: projekt badawczy oraz projekt dziatania (akcji).
Uczniowie w obu przypadkach mogg korzysta¢ z mozliwosci, jakie daje kompu-
ter zardbwno podczas zbierania, wyszukiwania informacji, np. w internecie, r6z-
nych encyklopediach multimedialnych, jak i w czasie prezentacji — rysunkow,
gier, zdje¢, filmu za pomoca projektora multimedialnego. Nauczyciel natomiast
znacznie moze utatwic¢ sobie prac¢ podczas przygotowania planu projektu, kon-
traktu, organizacji i oceny pracy uczniow, arkusza do obserwacji komunikacji
w grupie dzieki pakietowi Office. Komunikacja miedzy nauczycielem a poszcze-
golnymi osobami lub grupami realizujacymi okreslone zadania powinna cze$cio-
wo odbywac sie za pomoca poczty elektronicznej. Komputer wykorzystywany
W realizacji projektu utatwia tez zrozumienie i zapamigtanie zdobytej wiedzy.

Wilasciwie wykorzystana i poprowadzona metoda projektow ma solidny po-
tencjal poznawczy, ksztalcacy i wychowawczy, jako ze stawia na dziatanie
i samodzielnos¢. Efektywnos¢ tej metody dobrze obrazuje piramida przyswaja-
nia wiedzy Dale’a.

Przyktadem wykorzystania komputera i multimediéw w projekcie edukacyj-
nym moze by¢ projekt poswigcony historii i terazniejszosci danej miejscowosci,
gminy lub regionu. Wiele materiatéw oraz zrédet o tematyce regionalnej wyda-
wanych jest w formie multimedialnej. Duzo informacji o historii regionu znajdu-
je si¢ na stronach internetowych. Ich wykorzystanie jest rowniez waznym ele-
mentem wzbogacajacym 1 ulatwiajagcym edukacj¢ i wychowanie obywatelskie.
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Taki temat do$¢ czesto mozna znalez¢ w rdéznych poradnikach dotyczacych tej
metody. Efektem takiego projektu z wykorzystaniem technologii informacyjnej
moze by¢ strona WWW lub prezentacja multimedialna. Obie te formy powinny
zawiera¢ materialy tekstowe, dzwigkowe, wizualne i audiowizualne, ktére doty-
cza historii miejscowos$ci, regionu. Uczniowie powinni czynnie uczestniczyé
W gromadzeniu i opracowywaniu informacji z wykorzystaniem komputera. Jeze-
li te warunki zostang spelnione, uczniowie powinni naby¢ lub doskonali¢ kom-
petencje twarde i migkkie bez wzgledu na to, jaki wybierzemy temat projektu.

W d

demonstracje 30%

gry dyskusyjne 50%
praktykai dziatanie 70%

natychmiastowe wykorzystanie
wiedzy - uczenie innych 90%

Rysunek 1. Stozek do$wiadczenia (piramida przyswajania wiedzy) Dale’a
Zrodto: Stepnik (2017), s. 47.

Zakres tych umiejetnosci moze by¢ wezszy lub szerszy — wszystko zalezy
od mozliwosci sprzetowych, pomystu, zaangazowania i bieglosci uczniow oraz
nauczyciela w obstudze komputera. Ponadto uczniowie zdobywaja i poszerzaja
wiedze historyczng w sposob atrakcyjny i ciekawy, co na pewno wptywa na jej
trwato$¢.

Za wykorzystaniem tej metody z uzyciem komputera i multimediow prze-
mawiajg nastgpujace argumenty:

1. Podczas realizacji projektu uczniowie i nauczyciel moga korzysta¢ z wta-
snego sprzetu i programowania, nie s3 wigc zalezni tylko od sprzetu szkolnego.
Niweluje to problem dostepnosci do sali komputerowe;.

2. Uczniom mozna przydzieli¢ zadania, biorgc pod uwage ich kompetencje
miekkie 1 twarde.

3. Projekt jako metoda dtugoterminowa nie jest ograniczony jednostka lek-
cyjna, dlatego tez mozliwe jest skuteczniejsze i bardziej wszechstronne wyko-
rzystanie technologii informacyjnej. Trudniejsze zadania lub wynikle problemy
mozemy rozwigza¢ przy pomocy nauczyciela informatyki.
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4. Szerokie mozliwosci wykorzystania komputera do realizacji zadania
sprawiaja, ze projekt edukacyjny jest atrakcyjng metodg pracy dla uczniow.

5. Metoda ta pozwala na ksztalcenie umiejetnosci, ktorych nie mozna byto-
by doskonali¢ na zajeciach lekcyjnych, np. nagrywanie i obrobka dzwicku,
zdje¢, animacji i filméw, skanowanie réznych materialow.

Szymanski (2000, s. 62) pisze, ze metoda projektu moze spetniaé¢ poktadane
obecnie w niej nadzieje spoteczno-polityczne — nie tylko ze wzgledow eduka-
cyjnych, lecz takze egzystencjalnych, poniewaz dzigki niej ,,mozna nauczy¢, jak
samodzielnie planowa¢ i spedza¢ czas poza platng praca (...) jak przezwyci¢zaé
destruktywna, demoralizujaca apati¢ i letarg wywolywane przez konsumpcyjny
terror, bezrobocie i wezesniejsze przechodzenie na emeryturg”. Aby postulat ten
spetnié, nalezy czgéciej stosowac projekt. Wymaga to przekonania do wykorzy-
stywania go nie tylko obecnych nauczycieli, ale przede wszystkim adeptow tego
zawodu.

Aby te postulaty byly spetniane w ksztatcenie historycznym (i nie tylko),
nauczyciel musi by¢ do tego odpowiednio przygotowany. Musi mie¢ $wiado-
mos$¢ celow takiej edukacji, a przede wszystkim powinien by¢ do tego dobrze
przygotowany merytorycznie i warsztatowo.

Dotyczy to takze poczatkujacych nauczycieli, moze nawet przede wszystkim
ich. Wazne, by nabrali przekonania do takiej metody pracy i stosowania jej
W swojej pracy dydaktycznej. Dlatego tez na zajgciach z dydaktyki historii stu-
denci powinni by¢ szerzej zapoznani z ta3 metoda nauczania.

I tak si¢ dzieje. WyszliSmy z zalozenia, ze projekt powinien mie¢ charakter
interdyscyplinarny. Samo ustalenie jego tematyki powinno wynika¢ w duzej
mierze z inicjatywy studentoéw majacych go wykona¢. Oczywiscie nie nalezy tu
zapominac¢ o tym, iz powinna si¢ ona wigza¢ z zajeciami kursowymi. Tematyke
zadania wykonywanego samodzielnie przez studentéw osoba nadzorujaca wy-
konanie projektu powinna najpierw zaakceptowa¢. Wyktadowca peti jednocze-
$nie role kontrolujacego przebieg prac studenta i oceniajacego efekt podjetych
dziatan. Zwykle ze wzgledu na rozleglos¢ tematyki, ktéra podlega opracowaniu
przez studentdéw, tworzg oni grupy wykonawcze. Mozemy mieé¢ réwniez do
czynienia z projektem indywidualnym, np. w przypadku planowania lekcji prob-
nych przez studentow.

Na wykonanie zadania metodg projektu zazwyczaj potrzebny jest dtuzszy
czas — moze to by¢ kilka tygodni lub caty semestr, gdyz potrzebny jest czas na
zebranie materiatow, ich opracowanie i przygotowanie si¢ do publicznej prezen-
tacji lub do praktycznego wykorzystania. Metoda projektow, szczeg6lnie przy
wykonywaniu jej przez grupg, wymaga umiejetnosci wzajemnej wspotpracy
i uczy odpowiedzialnosci zaréwno za dziatania wiasne, jak i catego zespotu.
Jednoczesnie pozwala na rozwijanie i wykorzystywanie indywidualnych zainte-
resowan i umiejetnosci kazdego z czlonkow zespotu. W przypadku studentéw
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mozemy si¢ pokusi¢ o to, by oni sami ustalili miedzy soba, kto i za co jest od-
powiedzialny.

Projekty wykonywane przez studentow/uczniow moga mie¢ charakter teore-
tyczny lub praktyczny. SkupiliSmy si¢ na tych, ktore znajdg swoje zastosowanie
praktyczne albo przyniosa efekt dostrzegalny wizualnie, np. podczas prezentacji
w formie tradycyjnej i multimedialnej.

Zakres tych umiejetno$ci moze by¢ wezszy lub szerszy — wszystko zalezy
od mozliwosci sprzetowych, pomystu, zaangazowania i bieglosci uczniéow oraz
nauczyciela w obstudze programow. Pamigta¢ tylko nalezy, ze gldownym celem
jest zdobycie i poszerzanie wiedzy przedmiotowej uczniow tylko w inny —
atrakcyjny sposob (bez lekcyjnej rutyny), co powinno pozytywnie wptynaé na
jej trwatosc.

Podsumowanie

Nalezy podkresli¢, ze korzystanie z metody projektow w procesie dydak-
tycznym moze uatrakcyjni¢ zajecia oraz zwickszy¢ zaangazowanie uczniow oraz
studentdow w proces nauczania i uczenia si¢ przedmiotu. Korzystajac z tej metody,
mozemy wykorzystywa¢ zarowno tradycyjne, jak i nowoczesne $rodki dydak-
tyczne. Daje tez sposobno$¢ wykazania inicjatywy przez nauczyciela, integracji
miedzyprzedmiotowej, zastosowania technologii informacyjnej. Z pewnoscia
umigjetne stosowanie tej metody przetozy si¢ na zwickszenie efektywnosci ich
pracy z uczniami.
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