© Wydawnictwo UR 2018 »~Edukacja — Technika — Informatyka” nr 2/24/2018
ISSN 2080-9069 www.eti.rzeszow.pl
ISSN 2450-9221 online DOI: 10.15584/eti.2018.2.19

MARTA CIESIELKA?, ZBIGNIEW ZUREK?

Nauczanie spajania materialéw z zastosowaniem wideodydaktyki

Welding Teaching with Using Videodidactics

! Doktor inzynier, AGH Akademia Gorniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie, Wy-
dziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej, Polska

2 Magister inzynier, AGH Akademia Gorniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie,
Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowe;j, Polska

Streszczenie

W opracowaniu zaprezentowano zastosowanie metody wideodydaktyki w nauczaniu spajania
materiatéw na studiach technicznych. Omowiono strukture metody i kolejne etapy jej realizacji.
Ponadto w artykule zamieszono opinie studentéw dotyczace realizowanego projektu oraz liczne
uwagi metodyczne.
Stowa kluczowe: wideodydaktyka, metody nauczania, dydaktyka szkoly wyzszej, film, spajanie
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Abstract

The paper presents the application of the videodidactics method in the teaching of welding in
technical studies. The structure of the method and following stages of its implementation are pre-
sented. Furthermore, the students’ opinions about the project and the methodological remarks were
discussed.
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Wstep

Wspotczesni studenci, urodzeni i wychowani w cyfrowym $wiecie, zupetnie
inaczej podchodza do nauki i szkoty. Ucza si¢ w sposob akcydentalny, lubig
eksperymentowanie 1 wielozadaniowos¢. Zwykle oczekujg natychmiastowych
efektow. Szybkie tempo i innowacyjno$¢ traktujg jako czes¢ zycia. Bardzo lubig
dobra zabawe we wszystkich obszarach zycia. Cenig sobie wolno$¢ i swobode
wyboru. Przejawiaja rowniez che¢ dopasowywania rzeczywistosci do wtasnych
potrzeb i upodoban (Prensky, 2001; Tapscott, 2010). Stosujac urzadzenia mobil-
ne, maja nieograniczony dostgp do informacji. Latwo i szybko pozyskane infor-
macje myla niestety z wiedza i1 nie widzg potrzeby uczenia si¢. Tradycyjne me-
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tody nauczania nudzg ich, a czas spgdzony na uczelni czesto traktuja jako zto
konieczne, ktére biernie przeczekaja.

Pokolenie to potrzebuje odejs$cia od klasycznych metod nauczania, zmiany
podej$cia do nauczania/uczenia si¢, kreatywnosci, indywidualno$ci, wolno$ci
wyboru i zabawy. Takg szansg moga by¢ nowe metody nauczania i rozwigzania
edukacyjne, ktore stawiaja na aktywnos$¢ ucznidéw wyposazonych w nowoczesne
technologie. Wsrod tego typu metod mozna wymieni¢: WebQuest (Ciesielka,
2013, 2016), Flipped Clasroom (Hoffman-Koztowska, 2013), wideodydaktyke
(Ciesielka 2015; Enauczanie, 2017) i inne.

Wideodydaktyka — znane narzedzia — nowa metoda

Filmy dydaktyczne w réznych odmianach od lat stosowane sa w edukacji,
arozwijajaca si¢ technologia informacyjno-komunikacyjna stwarza w tym ob-
szarze coraz wigksze mozliwosci (Polak, 2008; Lib, 2008). Nowe podejscie do
zastosowania filmu w edukacji — wideodydaktyka (Ciesielka, 2015; Enauczanie,
2017) — przesuwa studenta z roli biernego obserwatora w obszar tworzenia. Stu-
denci ucza si¢, przygotowujac swoje autorskie filmy, a istotng strong tej metody
jest szczegdlna dbalo$¢ o przygotowanie merytoryczne filmu. Wideodydaktyka
ma $cisle okreslong strukture, wg ktérej przed przystgpieniem do nagrywania fil-
mu studenci powinni napisa¢ scenariusz (projektowanie), a nastgpnie scenopis
(rezyserowanie), co wigze si¢ z licznymi dyskusjami w zespole i konsultacjami
z nauczycielem. Dopiero majac przemyslany i zaplanowany film, przystepuja do
nagrywania. Nastepnie film jest montowany (przetwarzanie) i publikowany.

Opis projektu

Prezentowany projekt ksztalcenia w zakresie spajania materialow prze-
prowadzono na kierunku edukacja techniczno-informatyczna (ETI) w AGH.
Zagadnienie spajania materiatow jest tematem obowigzkowym dla wigkszosci
studiow technicznych, a jego zakres zalezy od specyfiki studidéw. W przypadku
ETI tresci te realizowane s3 w ramach przedmiotu ,ksztalttowanie plastyczne;
obrobka ubytkowa i spajanie” w formie wyktadow oraz ¢wiczen laboratoryj-
nych, podczas ktérych studenci na kilku stanowiskach lacza materiaty wybra-
nymi technologiami spawania, zgrzewania oraz lutowania. Celem zajec jest
zapoznanie studentow z wybranymi technikami lgczenia materiatow. Jest to
pierwszy przedmiot o charakterze technologicznym w cyklu ksztalcenia studen-
tow tego kierunku.

Zatozenia projektu

Projekt realizowany byl jako podsumowanie bloku tematycznego doty-
czacego taczenia materiatbw. W ramach projektu studenci mieli za zadanie
przygotowaé film prezentujacy wybrang technike spajania materialow sposrod
metod realizowanych na zajeciach praktycznych: lutowanie, zgrzewanie oporo-
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we, spawanie metodg TIG, MIG-MAG, MMA. W zatozeniu studenci przygoto-
wywali filmy nie dluzsze niz 10 minut. Projekty realizowane byly w grupach
3-5-0sobowych.

Scenariusz

Nagrywanie filméw poprzedzito (zgodnie ze strukturg wideodydaktyki)
przygotowanie i konsultacje scenariuszy (czas przygotowania: dwa tygodnie).
Dopiero majac przygotowany scenariusz, studenci przystepowali do nagrywania
wlasnych filmow.

Pisanie scenariusza bylo dla studentow nowym i trudnym zadaniem. Pierw-
Ssze wersje scenariuszy realizowaty dane zagadnienie w sposdb niewyczerpujacy,
dawaly jednak zarys zaplanowanych dzialan. W swoich scenariuszach studenci
prezentowali poszczegdlne elementy sktadowe stanowiska technologicznego,
sposob wykonania proby, omawiali mozliwosci zastosowania danej metody, jej
wady i zalety, a takze wymagania BHP. Wigkszo$¢ przygotowanych scenariuszy
zawierala pewne braki, nieprecyzyjne okreslenia czy pomytki wynikajace ze
znacznej specjalizacji tematyki. Poczatkowo studenci opracowywali swoje sce-
nariusze bardzo powierzchownie. Czgsto nie widzieli sensu i potrzeby pisania
takiego opracowania. W wielu przypadkach scenariusz rozwijany byt dopiero
W czasie nagrywania poszczeg6lnych scen. Wiekszos$¢ popetnionych w scenariu-
szu bledow zostata usunigta po konsultacjach. Rowniez w trakcie nagrywania
filmu studenci nanosili korekty do scenariusza, uzupetniajac zauwazone braki
i niescistosci, co w efekcie dato catkiem niezte rezultaty.

W projekcie odstapiono od petnej formy metody wideodydaktyki, gdyz stu-
denci przygotowywali tylko scenariusze, a przygotowanie scenopisOw pomi-
nigto. Opracowanie scenopisu bytoby na pewno celowe, lecz w przypadku tej
grupy (niechetnej do planowania i przygotowania scenariusza) zrezygnowano
Z tego etapu za cen¢ utrzymania duzego zaangazowania studentow.

Nagrywanie i montaz filmu

Kazda z grup miata mozliwo$¢ wykorzystania laboratorium spajania przez
dwie godziny. W tym czasie studenci praktycznie tgczyli materiaty, a proces
nagrywali. Stanowiska laboratoryjne byly wczesniej przygotowane tak, by byta
mozliwos¢ realizacji planow zdjeciowych. Studenci pracowali w zespotach wg
wlasnego pomystu i samodzielnie. Istotng sprawa w przypadku tego typu zajeé
jest zapewnienie bezpieczenstwa studentom zaréwno przez zastosowanie odpO-
wiedniego wyposazenia, jak i ciagla obecnos$¢ pracownika uczelni.

Studenci bardzo czesto nagrywaja rozne filmy i filmiki prezentujace zwykle
zdarzenia sytuacyjne. Niestety nie mieli oni uprzednio okazji nagrywaé zaa-
ranzowanego wieloujeciowego filmu, ktorego zadaniem jest calo$ciowa prezen-
tacja okre$lonego zagadnienia.
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Realizujac filmy, zwykle trzymali si¢ zapisOw scenariusza i czesto dopiero
na tym etapie doceniali potrzebe jego przygotowania.

Nagrywajac filmy, studenci napotykali wiele problemow, poczawszy od
tych zwigzanych z samym filmowaniem, jak jako$¢ obrazu czy dzwigku, wyni-
kajacych z posiadanego sprzetu, konieczno$ci zastosowania statywow itp., jak
réwniez problemy wynikajace z technologii spajania. Wsrod najwigkszych pro-
blemoéw technicznych mozna wymieni¢ silne promieniowanie UV i konieczno$§¢
stosowania oston spawalniczych, liczne odpryski oraz wtasne umiejetnosci stu-
dentow w zakresie spajania. Studenci, prezentujac dang metode, korzystali ze
stanowisk wstepnie ustawionych, jednak nastawy parametrow procesu musieli
dostosowa¢ np. do warunkéw spawania oraz wlasnych umiejetnosci, np. nateze-
nie pradu, napigcie tuku spawalniczego, szybko$¢ podawania drutu itp., a przede
wszystkim wytypowany czlonek zespotu musial poprawnie przeprowadzi¢ spa-
janie wybrang metoda.

Etap tworzenia filmu konczyt montaz, ktory czesto studenci wykonywali
pierwszy raz. Oprogramowanie dobierali oni wg wtasnego uznania, sami uczyli
si¢ jego obstugi i bardzo dobrze poradzili sobie z tym zadaniem.

Publikacja filmow

Etapem konczacym prace metoda wideodydaktyki byly zajecia podsumo-
wujace. W ramach tych zaje¢ odbyt sie ,,Festiwal filmowy”, na ktéorym studenci
zaprezentowali przygotowane filmy. Konwencja ,,Festiwalu filmowego” daje
mozliwos$¢ poréwnania filmow i obserwacji, jak te same zagadnienia sa postrze-
gane i zrealizowane przez inne zespoty. Tego typu zajecia podsumowujace dajg
mozliwo$¢ usystematyzowania, utrwalenia i rozszerzenia wiedzy studentow.
Znajac tematyke, studenci zauwazali btedy lub pomytki, ktére wkradtly si¢ do
filmu, co skutkowato merytoryczng dyskusja. Poniewaz prezentowane byty wia-
sne filmy, mozna byto zauwazy¢ zainteresowanie i zaangazowanie studentow.

Rezultaty

Wykonane filmy zostaly przygotowane z bardzo duza staranno$cia i wy-
sokim poziomem profesjonalizmu. Pojawily sie co prawda niewielkie btedy
I pomytki zar6wno w obszarze merytorycznym, jak i techniki tworzenia filmu,
niemniej zdaniem nauczyciela §wiadczg one o duzej wiedzy i umiejetnosciach
technicznych studentéw oraz stanowig przyktad samodzielnej i kreatywnej pracy
studentow.

Opinie studentow

Po przeprowadzonych zajeciach za pomocg badania ankietowego oraz gru-
powego wywiadu bezposredniego zapoznano si¢ z opinig studentow dotyczaca
zaje¢, w jakich uczestniczyli, oraz metody wideodydaktyki i jej zastosowania
W nauczaniu spajania materiatow.
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Metoda zostala przez studentéw bardzo dobrze przyjeta. W otwartym py-
taniu ankietowym ponad 90% studentow wypowiedzialo si¢, Ze jest to cickawa
metoda, ze praca tg metoda byla dobrg zabawa (28%) i Ze jest to metoda krea-
tywna (19%). Deklarowali oni, ze byli zaangazowani (38%) lub nawet bardzo
zaangazowani (21%) w realizacje projektu, co skutkowalo zadowoleniem z wy-
konanego projektu. Wigkszos¢ studentow byta zadowolona (53%) i bardzo za-
dowolona (35%) z efektow wiasnej pracy. Wysoko rowniez ocenili oni projekty
wykonane przez kolegow: 85% opinii, ze projekty sa wykonane dobrze lub bar-
dzo dobrze, oraz 90%, ze sa ciekawe i bardzo ciekawe.

Pewng trudno$cig dla studentéw bylo przygotowanie scenariusza — 50%
Z nich stwierdzito, ze byto to trudne zadanie, a 41% — ze byto to zadanie o $red-
nim stopniu trudnosci. Wielu studentéw (41%) uznato, ze napisanie scenariusza
jest potrzebne przy tworzeniu filmu, a w komentarzach deklarowali oni, ze two-
rzenie scenariusza ,,zmusza do przemyslenia projektu” oraz ze ,,trzeba mie¢ po-
jecie na dany temat i zapobiega chaosowi”, a takze ,,potrzebny jest plan, zeby
wiedzie¢, co robié, ale cigzko go wymysli¢”. Wielu studentom (35%) jest obo-
jetne, czy nagrywanie filmu poprzedza przygotowanie scenariusza, czy tez nie.
Prawdopodobnie jest to spowodowane ogdlng niecheciag mtodego pokolenia do
planowania i przygotowywania opracowan pisemnych, co objawilo si¢ takze
W licznych komentarzach, np. ,,Nie jestem osoba, ktora lubi spisywac pomysty
i uktadac je w catos¢”. Czgsto studenci traktowali przygotowany scenariusz bar-
dzo sztywno, a wprowadzane zmiany w trakcie dalszych prac traktowali jako
bledy w przygotowanym uprzednio scenariuszu: ,,Scenariusz ogranicza mozli-
wos¢ nakrecenia aspektow, o ktorych nikt nie pomyslat”.

W trakcie nagrywania filméw studenci nie mieli wiekszych problemow za-
rowno ze wzgledu na sprzet, jak i umiejetnosci. Tylko dwie osoby deklarowaty,
ze miaty duze i bardzo duze problemy ze sprzetem, a zaledwie trzy osoby takie
problemy w zakresie umiejetnosci. Problemy, o ktorych studenci mowili, to
wlasciwe oswietlenie planu filmowego przy znacznym promieniowaniu UV,
umiejetno$¢ spawania dang metoda oraz jak sami powiedzieli, ,,umiejetnosé gry
aktorskiej”. Pewne problemy pojawity si¢ przy montazu filmow, gdyz czgsto
studenci robili to pierwszy raz i nie znali oprogramowania (50%).

Studentom bardzo podobaty si¢ zajecia ,,Festiwal filmowy” (81% ocen do-
brych i bardzo dobrych). Deklarowali oni, ze z wielkim zainteresowaniem
ogladneli prace kolegdow oraz ze zajgcia te byly okazja do sprawdzenia, powto-
rzenia i utrwalenia tresci z zakresu spajania materiatow.

Zajecia przeprowadzone metoda wideodydaktyki zostaly bardzo dobrze
przyjete przez studentow i co dziwi, tylko nieliczni deklarowali, Ze jest to bardzo
pracochtonna metoda. Najbardziej podczas tego projektu podobat im si¢ (pytanie
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otwarte): efekt, czyli film, jaki wykonali (27%), ogladanie filmow kolegow
(15%), to, ze zajecia byty prowadzone w inny sposob (21%) oraz ze mogli pra-
cowac kreatywnie i w zespole (po 12%).

Studenci deklarowali, ze tworzac filmy, uczyli si¢ zagadnien, ktore byty te-
matem filmu (opinia 48% studentéw), nagrywania i montazu filméw (52%),
pracy w zespole (28%) oraz planowania pracy.

Podsumowanie

Metoda wideodydaktyki w ksztatceniu technicznym to nowe, bardzo do-
brze przyjete przez studentow rozwigzanie. Wspotczesni studenci oczekujg
odmiany w nauczaniu, nowos$ci, kreatywno$ci, pracy w grupie, a przede
wszystkim dobrej zabawy. W przypadku zastosowania wideodydaktyki w nau-
czaniu spajania materiatow oczekiwania studentéw zostaly spelnione, a metoda
ta zdaniem autoro6w moze by¢ z powodzeniem stosowana w ré6znych obszarach
ksztalcenia technicznego.

Praca zrealizowana w ramach badan statutowych nr 11.11.110.299.
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