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Streszczenie

Szkota, jako instytucja edukacyjno-wychowawcza, stoi przed nielatwym zadaniem, jezeli
chodzi o dziatania profilaktyczne w dziedzinie dopalaczy. Zaangazowanie uczniéow do realizacji
projektow edukacyjnych wzmacnia jego przekaz i pozwala na rozwdj kreatywnosci mtodych ludzi
w szkole gimnazjalnej. Wykorzystywanie komputerow w edukacji nie ogranicza si¢ w dzisiej-
szych czasach do lekcji informatyki, ich zastosowanie przydaje si¢ do realizacji roznych projek-
tow, jak i pozwala na zintegrowana naukg. Projekty z zastosowaniem nowej technologii i techno-
logii informacyjnej sg bardziej atrakcyjne dla uczniéw, co zacheca ich do podjecia dziatania.

Summary

The school, as educational institution, faces no an easy task when it comes to prevention in
the field of designer drugs. The involvement of students in educational projects reinforces its
message and allows for the development of the creativity of the high school students. Nowadays,
the use of computers in education is not limited to computer lessons; they are useful in various
projects and helpful in knowledge integration. Projects using new technology and information
technology are more attractive for students what encourages them to take action.

Wstep
Ostatnie doniesienia wskazuja na wzrost liczby interwencji medycznej

zpowodu zatrucia dopalaczami, zmuszaja szkoly do podjgcia nowych dziatan
edukacyjnych, wychowawczych i profilaktycznych. Dotychczasowo dziatania

30


http://dx.doi.org/10.15584/di.2016.11.4

podjete przez Krajowe Biuro ds. Przeciwdziatania Narkomanii (KBPN) maja cha-
rakter zapobiegawczy, a ich celem jest przeciwstawienie si¢ mitom dotyczacym
bezpieczenstwa zazywania ,,dopalaczy”, uswiadomienie realnych zagrozen oraz
dostarczenie rzetelnych informacji zwigzanych z uzywaniem nowych substancji
psychoaktywnych, jak i o ich rzeczywistym stanie prawnym. Ustawa z dnia 24
kwietnia 2015 r. o zmianie ustawy o przeciwdziataniu narkomanii (Dz.U. z 2015
r., poz. 875) oraz ustawy o Panstwowej Inspekcji Sanitarnej z dnia 8 pazdziernika
2010 roku (Dz.U. z 2010 r., poz. 1396), wprowadzity do polskiego systemu praw-
nego nowe i bardziej aktywne formy reakcji na problemy z nowymi substancjami
psychoaktywnymi jakimi sg dopalacze. Nowelizacja ustawy o przeciwdziataniu
narkomanii (art. 22), brzmi nastepujaco: ,,Art. 22.1. Ministrowie wiasciwi do
spraw o$wiaty i wychowania, zdrowia, spraw wewngetrznych, administracji pu-
blicznej, transportu, Minister Obrony Narodowej oraz Minister Sprawiedliwosci,
kazdy w zakresie swojego dziatania, sg obowiazani rozwijaé i popiera¢ dziatalnosc¢
edukacyjng oraz profilaktyczng, podejmowana w celu informowania spoteczen-
stwa o szkodliwo$ci narkomanii. 2. Organy wymienione w ust. 1 s3 obowigzane
prowadzi¢ dziatalno$¢ wychowawcza, edukacyjng, informacyjng i profilaktyczng
polegajaca na: 1) promocji zdrowego stylu zycia; 2) wspieraniu dziatan ogdIno-
krajowych i lokalnych organizacji, o ktorych mowa w art. 5 ust. 3, oraz innych
inicjatyw spotecznych. 3. Minister wiasciwy do spraw o$wiaty i wychowania,
W porozumieniu z ministrem wilasciwym do spraw zdrowia, okresli, w drodze
rozporzadzenia, zakres i formy prowadzenia w szkotach i placoéwkach systemu
o$wiaty dziatalnosci wychowawczej, edukacyjnej, informacyjnej i profilaktyczne;,
majac na wzgledzie dobro dzieci i mtodziezy”. Szkota, jako instytucja edukacyj-
no-wychowawecza, stoi przed nie tatwym zadaniem, jezeli chodzi o dziatania profi-
laktyczne w dziedzinie dopalaczy. Roznego rodzaju dziatania edukacyjno-
-profilaktyczne podejmowane w szkotach, poprzez projekty edukacyjne, majg na
celu bezposrednie us§wiadomienie zagrozen jakie niosg za sobg konsekwencje
zazywania $rodkow psychoaktywnych. Zaangazowanie uczniow do realizacji
projektéw edukacyjnych wzmacnia jego przekaz, jak powiedziat chinski filozof
Konfucjusz: Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a zapamigtam. Pozwdl mi zrobié,
a zrozumiem. Projekty, w ktorych to uczniowie, pod nadzorem i z pomocg opie-
kuna projektu — nauczyciela, zbierajg informacje, wykonuja poszczegdlne etapy
samodzielnie za pomocg réznych narzedzi, sg bardziej efektywne, kreatywne
I spetniaja zalozenia edukacyjno-wychowawcze oraz profilaktyczne.

Komputeryzacja i technologia informacyjna
Wykorzystywanie komputeréw w edukacji nie ogranicza si¢ w dzisiejszych

czasach do lekcji informatyki, jego zastosowanie przydaje si¢ do realizacji roz-
nych projektow, jak i pozwala na zintegrowang nauke. Dzigki temu urzadzeniu
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mtody cztowiek poznaje wiele ciekawych programow, przydajacych si¢ w poz-
niejszym zyciu, rozwija kreatywnos$¢ i zainteresowania. Dzi§ obstuga komputera
to podstawa, dlatego wazne jest, aby absolwenci zapoznawali si¢ z obstuga
komputera i urzadzen biurowych, takich jak drukarka, ksero, skaner itp., na po-
ziomie co najmniej podstawowym. A wykorzystanie tych urzadzen oraz Interne-
tu do projektu edukacyjnego w dziedzinie zazywania przez mtodziez srodkow
psychoaktywnych pozwala nie tylko na zdobycie wiedzy i $wiadomos$ci zagro-
zen, ale rowniez nowych zdolno$ci korzystania z urzadzen, dzi$ tak powszech-
nych i codziennego uzytku.

Technologie informacyjne w projekcie edukacyjnym umozliwiajg wigksze
zaangazowanie si¢ uczniow, gdyz wydaja si¢ dla nich bardziej atrakcyjne i po-
zwalaja na rozwdj zainteresowan zwigzanych z nowymi technologiami. Ponadto
ulatwiaja zdobywanie informacji, opracowywanie tekstow, daja mozliwo$¢
przygotowania prezentacji multimedialnych, stworzenia filméw, blogoéw, stron
WWW, audycji, r6znego rodzaju pokazdw itp. prace. Technologie informacyjne
sg pomocne rowniez w komunikacji i organizacji prac przy projekcie, poprzez
wykorzystanie poczty elektronicznej, portali spolecznosciowych, udostepnianie
plikow i folderéw. Takie sposoby komunikacji sa tatwo dostepne, powszechne
i bezptatne, a dodatkowo na co dzien uzytkowane przez mtodziez.

Do pracy nad projektem dotyczacym dopalaczy warto skorzysta¢ z oferty
Microsoft Office, ktory zawiera programy podstawowe takie jak:

— Word (edytor tekstu);

Excel (arkusz kalkulacyjny);

Power Point (tworzenie i wy$wietlanie prezentacji);
OneNote (sporzadzanie notatek).

Przydatny jest rowniez przeznaczony specjalnie dla szkot Microsoft Live@edu,
ktory jest zestawem ustug, tworzacych edukacyjng sie¢ spotecznosciowa, ideal-
nie nadajacg si¢ do wykorzystania w projekcie edukacyjnym. Live@edu jest
ustugg bezptatng dla szkoét. Ujednolicony system komunikacji jest zalets,
a wspolna ksiagzka adresowa calej szkoty utatwia nawiazywanie kontaktow. Pra-
ce¢ nad projektem utatwia rowniez mozliwo$¢ publikacji i udostepniania doku-
mentow w serwerze, do ktérego jest dostep zardwno w szkole, jak i w domu.
Dzigki temu uczniowie moga wspolnie pracowa¢ nad projektem, sprawdzaé
swoje wzajemne zaangazowanie i postepy pracy, wymienia¢ poglady i uwagi
oraz udostepnia¢ opracowany materiat i zdobyte informacje opiekunowi projek-
tu. Ustugi i programy takie jak:

— poczta elektroniczna;
— kalendarze;
— wymiana dokumentow;
— korzystanie z Dysku SkyDrive;
— pokazy — galeria fotografii;
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— programy Messenger;

— iinne

sa bardzo przydatne w realizacji projektu edukacyjnego, a dodatkowo uatrakcyj-
niaja prace mtodym ludziom zachecajac ich do podjgcia dzialania. Przy tematyce,
jaka sa dopalacze, dajg dodatkowa mozliwos¢ zdobywania rzetelnych informa-
cji. Mlodziez poprzez bezposrednie zaangazowanie w taki projekt staje si¢ bar-
dziej $wiadoma istniejgcych zagrozen, jakie niesie za sobg spozywanie zakaza-
nych substancji psychoaktywnych.

Dodatkowe narzedzia znajdujace zastosowanie
w projekcie edukacyjnym

Przed przystapieniem do realizacji programu edukacyjnego z wykorzysta-
niem nowych technologii trzeba pamig¢ta¢ o zapoznaniu uczniow z narzedziami,
za pomocg ktorych bedzie projekt wykonywany. Lekcje informatyki sa doskona-
lym miejscem do wprowadzenia uczniow w zasoby technologii informacyjne;.
Dodatkowo, przy zapoznawaniu i nauce korzystania z dodatkowych narzedzi,
mozna wskaza¢ zrodta internetowe, z ktérych mtodzi ludzie powinni korzystac
przy realizacji projektu edukacyjnego o charakterze profilaktycznym. Dzigki
takim dziataniom podjetym przez nauczycieli mozna unikngé niewlasciwego
korzystania przez uczniow z Internetu i ksztatci¢ prawidtowe nawyki u uczniow.

Zapoznajac uczestnikow projektu z narzedziami takimi jak:

v" ToonDoo — narzedzie do tworzenia komiksow — ktdry proponuje szeroki
zakres mozliwos$ci, jest dostepny na stronie www.toondoo.com. Jako graficzny
przekaz moze budzi¢ wicksze zainteresowanie rowiesnikow, a uczestnicy pro-
jektu w sposob kreatywny tworza komiksy, zamieszczane np. w gazetce szkolnej
lub stronie internetowej szkoty, ktore u§wiadomig uczniom, jak niebezpieczne
jest zazywanie dopalaczy. Narzedzia takie jak:

e ImagineR — ktory umozliwia wstawienie wiasnych zdje¢ i grafiki,

e TraitR — umozliwiajgcy tworzenie postaci;

e DoodleR — dzigki ktéremu jest mozliwe wykonanie odrgcznych rysunkow
sprawia, ze mtodziez moze wykorzysta¢ potencjat i stworzy¢ niezwykte histo-
ryjki, ktore jako zilustrowany przekaz maja wickszg site przebicia do odbiorcow,
ktorzy w wieku szkolnym chetniej siggaja po tego rodzaju przekazy.

v Glogster.edu — narzedzie do tworzenia multimedialnych plakatow,
umozliwia dotaczanie do plakatu tekstu, obrazu, dzwickow, filmow, efektow
specjalnych, linkow. http://edu.glogster.com — tworzenie bezptatnego konta dla
uczniéw, kontrolowanego przez nauczyciela pozwala zapoznaé si¢ z nowymi
technologiami i wykorzysta¢ zdobytg wiedze do tworzenia atrakcyjnych sposo-
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boéw przekazu dla rowiesnikow w szkole, na ktore uczniowie zwrdca uwage
i zainteresujg si¢ tego rodzaju inicjatywa kolegow.

v' Animato — narzedzie umozliwiajgce automatyczne tworzenie filmow
(wygladajacych jak teledyski), ktore mozna wykorzysta¢ jako spoty antyrekla-
mowe zniechgcajace 1 uswiadamiajace uczniow, jakie sg konsekwencje zazywa-
nia dopalaczy. Dodatkowe tta muzyczne wzmacniaja przekaz, a mozliwo$¢ osa-
dzania filmoéw na stronie internetowej np. szkoly czy dodawanie do serwisu, np.
YouTube sprawia, ze mtodzi ludzie bedacy uczestnikami projektu mogg wy;js$é
ze swoja inicjatywa poza teren szkoty i zwigkszy¢ liczbe odbiorcow.

Dynamiczny rozw¢j technologii i komunikacji informatycznych odciska si¢
na funkcjonowaniu i rozwoju edukacji. Nowe rozwigzania utatwiajg prace nau-
czycieli, wspomagaja rozwoj 1 zainteresowania uczniow. Daja rowniez wigksza
mozliwo$¢ kontroli zardwno nauczycielom, jak i rodzicom. Wyzej wymienione
narzgdzia, ktére mozna wykorzysta¢ w projekcie edukacyjnym o charakterze
profilaktycznym w dziedzinie dopalaczy, mozna stosowa¢ w kazdym innym
projekcie. Narzedzi tego typu na rynku jest bardzo duzo i chcac dopasowac spo-
sob realizacji opiekun projektu ma w czym wybierac.

Podsumowanie

Wraz z postepem zmienia si¢ edukacja. Za norme uznaje si¢ W dzisiejszych
czasach obecno$¢ komputeroéw w szkole. Rozw6j nowej technologii pozwala
korzysta¢ zarowno nauczycielom, jak i uczniom z coraz nowszych narzgdzi
i programéw komputerowych. Poruszajac problematyke dotyczaca mtodziezy,
nalezy zacheci¢ uczniéow do dziatania poprzez ich zainteresowania i umiejetno-
$ci, ktorymi bez watpienia sg nowe technologie. Problem dopalaczy w szkole
poprzez realizacj¢ projektu edukacyjnego moze w duzym stopniu zwigkszy¢
swiadomo$¢ mtodych ludzi w tej dziedzinie i zapobiec jego wystepowaniu oraz
rozprzestrzenianiu. Jezeli uczniowie sami, pod nadzorem nauczycieli, bgda
uswiadamia¢ kolegdw w sposob budzacy zainteresowanie, taki przekaz bedzie
bardziej efektywny i atrakcyjny dla odbiorcéw. Przyjemniej oglada¢ komiks
i film oraz czyta¢ artykuly lub plakaty z interesujaca grafika stworzong przez
kolegow, niz stucha¢ kolejnego wyktadu nauczycieli. Poprzez aktywizacj¢ mto-
dych ludzi projekty edukacyjne rozwijajg zainteresowania w bezpieczny i przyja-
zny sposob, podnoszg umiejetnosci ucznidow, ale rowniez wzbogacajg ich wiedze.
Ksztatcenie umiejetnosci pracy w grupie jest kolejnym plusem przemawiajacym
za promowaniem tego rodzaju przedsigwzig¢. Warto angazowaé uczniow do
pracy przy projektach, gdzie ucza si¢ oni takze planowania i organizowania wia-
snej pracy, rozwijajac zdolno$ci komunikacji interpersonalnej. Uswiadamianie
mlodziezy, jak wielkim zagrozeniem sg substancje psychoaktywne i jakie po-
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wazne konsekwencje moga ponosi¢ uczniowie przez ich zazywanie, jest zawarte
w podstawie programowej dotyczacej profilaktycznych dziatan szkoty. Propo-
nowany projekt edukacyjny w dziedzinie przeciwdziatania narkomanii w sposob
aktywizujacy pomaga uswiadomi¢ uczniéw o realnym zagrozeniu i zdoby¢ in-
formacje z bezpiecznych rzetelnych zrodel. Wykorzystanie dostepnosci coraz to
lepszych programoéw i narzedzi komputerowych oraz technologii informacyjnej,
wspomaga nie tylko przekaz takiego projektu, ale pozwala dodatkowo odkrywac
w uczniach ukryte zdolno$ci. Projekty z zastosowaniem nowej technologii
i technologii informacyjnej sa bardziej atrakcyjne dla uczniéw, co zachgca ich
do podjecia dziatania.
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