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Recenzja rozprawy doktorskiej
Katarzyny Wos, Gry jezykowe w zajawkach serwisu informacyjnego Fakty
TVN. Gry z odbiorcq i gry 7 tekstem jako realizacje komunikacyjne

dziennikarskich gatunkoéw informacyjnych

1. Struktura rozprawy

Rozprawa doktorska Pani Katarzyny Wos sktada sie z czterech rozdziatow (\;v kazdym
znich sg takze ponumerowane podrozdzialy), krotkiego wstepu i niezbyt obszernego
zakoficzenia, a takze wykazu stownikow i leksykondw oraz liczacej okoto dwustu pozycji
literatury przedmiotu. Struktura tej pracy jest zatem catkowicie zgodna z zasadami

obowiazujgcymi w tego rodzaju opracowaniach i nie budzi zadnych zastrzezen.

2. Ocena zawartoSci poszczegélnych cze§ci rozprawy

Prezentujacy zawarto$¢ pracy wstep jest nieco nazbyt streszczajacy, a za mato skupiony na
metodologii i wyjasnieniu powodoéw podjecia w rozprawie analizy wlasnie tego zagadnienia.
Jednak w wystarczajgcy sposob spetnia funkcje wprowadzenia do lektury dalszych czesci
pracy.

Rozdziat 1 Jezyk i gatunki medialne — zatozenia teoretyczne i metodologiczne rozprawy
podzielony zostal przez Autorke na dziesieé podrozdziatdéw, w ktorych znalazly sig
najwazniejsze informacje, dotyczace wielu kwestii jezykoznawczych i medioznawczych.
Brakuje mi w nich nieco zaznaczenia zwigzku pomiedzy punktami, wyktadnikéw 1 wskaznikdéw
spojnosci oraz znakow logicznego, przyczynowo-skutkowego nastgpstwa, bo cho¢ kolejnosé
podrozdzialéw jest racjonalna i zrozumiata, to warto bytoby wskazaé na te zaleznosci w

strukturze powierzchniowej tekstu rozprawy.



Nie zmienia to jednak faktu, ze w bardzo (moze nawet troche za bardzo) syntetycznych
punktach tej czesci pracy poj awily sig opisy funkcji mediow, semantyki i pragmatyki jezyka w
mediach/j¢zyka mediow, genologii i ewolucji gatunkéw dziennikarskich, charakterystyka
zajawki, opis gier jezykowych oraz zwigzkoéw frazeologicznych.

Warto podkresli¢ dobry wybor opracowan, z ktérych korzystata Pani Katarzyna Wos, choé
jednoczesnie troche brakuje w tych czgsciach opracowan najnowszych, a poza tym zbyt wiele
tu cytacji, a za mato poglebionych oméwieti zawartosci opracowan teoretycznych. Trudno
jednak nie docenié jakogci wyboru przytaczanych rozpraw i artykutéw. Autorka przywotuje
bowiem rozprawy i ksiazki takich znawcow jezyka w mediach oraz komunikacji medialnej,
jak: Jerzy Bralczyk, Katarzyna Klosinska, Barbara Kudra, Grazyna Majkowska, Walery
Pisarek, Halina Satkiewicz czy Tomasz Goban-Klas albo Wiestaw Godzic. Za$ gdy Pani
Katarzyna Wos charakteryzuje gatunki dziennikarskie, pojawia sie¢ nazwisko Marii Wojtak, a
gdy pisze o frazeologii i wartosciach w Jjezyku, powoluje si¢ na prace Jadwigi Puzyniny,
Andrzeja M. Lewickiego i Anny Pajdzinskie;.

Takze opis kluczowych dla tematyki rozprawy zagadnien zwigzanych z grami jezykowymi
oparty zostat na publikacjach Ludwika Wittgensteina, Tadeusza Szczerbowskiego, Grazyny
Filip czy przede wszystkim Elzbiety Chrzanowskiej-Kluczewskiej. Caly rozdziat dowodzi
niewatpliwej erudycji Autorki i przekonuje, ze Doktorantka czyta opracowania naukowe
krytycznie i samodzielnie.

W rozdziale 11 Gry strukturalne Pani Katarzyna Wos$ zajmuje sig analizg podstawowych
rodzajow gier jezykowych i komunikacyjnych, wykorzystujac ich podzial zaproponowany
przez Barttomieja Guza. Rozdzial rozpoczyna sie od podania wielu przyktadéw wykorzystania
zwigzkow frazeologicznych w postaci kanonicznej, porzadkujac je wedtug kryterium czestosci
wystgpowania w TVN-owskich zajawkach.

Analizy i interpretacje sg przeprowadzane prawidtowo wedlug skonstruowanego przez
Doktorantke schematu opisu i w wiekszogci nie budzg zastrzezen. Jednak, choé domyslam sie
powoddéw zaniechania pisania o tym w tym miejscu rozprawy, brakuje mi w niektorych z tych
opiséw pokazania innych mozliwosci interpretacji, np. dola i niedola to takze gra
intertekstualna z piosenka Maryli Rodowicz ,,Jada wozy kolorowe”, powltdrka z rozrywki moze
by¢ odebrana takze jako tytut audycji rozrywkowej z Programu 111 Polskiego Radia, a Smiechu
warte to takze tytul bardzo popularnego w latach dziewieédziesigtych XX wieku programu z
TVP. Na szczgécie potem pojawia si¢ wykorzystanie cytatow jako forma gry jezykowej oraz

podporzadkowanie opisu frazeologizméw w zajawkach ich etymolo gii.
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Kolejna czgs¢ rozprawy dotyczy modyfikacji frazeologicznych jako innego mechanizmu
gier wykorzystywanego w zajawkach w TVN. Autorka wskazuje najwazniejsze zabiegi
modyfikujace zwiazki frazeologiczne i analizuje je prawidtowo i interesujaco. Cieszy takze
obecnos¢ w tej czedci, co prawda krotkiego, ale jednak, podsumowania, ktére puentuje
wezesniejsze analizy (s. 99).

Nastgpnym wyodrgbnionym  przez Doktorantk¢ mechanizmem gry jezykowej sg
nawigzania intertekstualne, ktérych w kulturze kolazu i postmodernizmu sitg rzeczy musi by¢é
bardzo duzo. Autorka shusznie podkredla, ze ich glownym zrédlem jest kultura masowa,
a zwlaszcza literatura polska, tytuly filméw, dziet literatury zagranicznej, a takze nawiazania
do tytutéw programoéw telewizyjnych, zwkaszeza talent-show. Oczywiscie, pojawiajg sie takze
odestania intertekstualne do fragmentéw piosenek i to zaréwno tych rokowych, jak i tych
popowych i biesiadnych. Te czesé rozprawy konczy opis intertekstualnogci Zwigzanej
z wydarzeniami historycznymi. O ile nie mam watpliwosci co do intertekstualnosei
historycznych cytatéw wykorzystywanych w zajawkach, o tyle nie do konica przekonuje mnie
traktowanie przez Panig Katarzyne Wos jako intertekstualnodci przywotah w tych
wypowiedziach wydarzen historycznych i wspbtezesnych (s. 129). S to dla mnie raczej uzycia
symboli czy znakéow kulturowych/cywilizacyjnych, a nie odestania tekstowe, ale dobrze, ze
Autorka zauwazyla ich istnienie i zwrdcila na nie uwagg. Do intertekstualnosci juz w bardzie;
uzasadniony sposéb zalicza Doktorantka takze przywotanie przystéw i porzekadel, hasta
kampanii spotecznych czy nazwy wspétczesnych zjawisk spotecznych. W przypadku jednego
z nich — naszej klasy — zabraklo mi poza zauwazonym przez Autorke zwigzkiem z portalem
spofecznosciowym wskazania na mozliwo$é zwiazku te] zajawki z tytutem piosenki Jacka
Kaczmarskiego, a ten zwigzek szczeg6lnie w drugim opisywanym uzyciu wydaje sie catkiem
realny.

Kolejnym rodzajem gier sa gry forma fonetyczna i graficzna, ktdére przyciagaja uwage
odbiorcy zapisem i/lub brzmieniem. Réwniez tutaj przyktady sa dobrane bardzo dobrze i
opisane konsekwentnie wedtug wczesniejszego schematu, natomiast niektére z nich budzg
drobne watpliwosci, np. dlaczego neologizm praproblem jest zakwalifikowany do gry forma, a
nie do nastgpujgcej po nim kategorii gier — neologizmy i zwroty obcojezyczne? Wérod
neologizméw i zwrotoéw obcojezycznych takze wickszo$¢é wyrazéw i wyrazen zostato
zinterpretowanych prawidtowo i interesujgco, natomiast przy niektérych z nich mozna bytoby
dopisa¢ jeszcze inne odczytania i zrédla, np. czasowstrzymywacz nie jest neologizmem w
rozumieniu $cistym, bo zostal wczesniej uzyty i to niejednokrotnic w reklamie sieci

komorkowej ,,Plus” z udzialem kabaretu ,,Mumio”, a nie ma o tym w pracy ani stowa.
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Podsumowujac, caty rozdziat jest dobry i interesujgcy, ale tak, jak i w poprzednim, brakuje
W nim nieco spéjnosci i wyrazistych podsumowan poszczegblnych podrozdzialéw oraz
zakoficzenia calego rozdziatu. Autorka mogta takze wybra¢ inne klasyfikacje gier
komunikacyjnych, bo jest ich naprawde niemato.

Najciekawsze, przynajmniej dla mnie, fragmenty tej pracy to rozdzial III Leksykalno-
Semantyczne pola zapowiedzi. Pani Katarzyna Wog siegneta po dawna, choé na szczesceie nie
do kofica zapomniang metodologie strukturalistyczng — koncepcj¢ pél znaczeniowych.
Stworzona przez jezykoznawcow i filozofow niemieckich byta cenionym sposobem opisu
materiatu  stownikowego i tekstowego w  jezykoznawstwie polskim do konca Iat
osiemdziesigtych XX wieku, gdy zostata wyparta przez metodologie kognitywistyczna.

Rezygnujac z  wprowadzenia koncepcji  metafor strukturalnych,  pojeciowych
1 orientacyjnych (przy okazji zastanawiam sie dlaczego?), Doktorantka wybrata bardzo dobrg
koncepcje opisu zgromadzonego przez siebie materiatu i wykorzystata ja we wlasciwy sposob.
Zar6wno wyznaczone przez nig pola semantyczne, jak i przeprowadzone w ich obrebie analizy
1 interpretacje sg, co najmnie;, zadawalajace.

Natomiast nie bytbym soba, gdybym nie zauwazyt kilku brakéw i potknigé. Sg w
bibliografii tej rozprawy umieszczone prace Danuty Buttler i Ryszarda Tokarskiego,
poswigcone polu znaczeniowemu, a w zasadzie nie sg przywolywane w tekscie, co zwlaszcza
w przypadku fragmentu dotyczacego pola cztowicka jest niemalze konieczne, nawet jesli
polemizuje si¢ z tezami z ksigzki ,,Struktura pola znaczeniowego: studium jezykoznawcze”
(notabene wydanej w Warszawie, a nic w Lublinie). W ten sam sposéb brakuje mi przywotania
W tej czgsci, obecnej w bibliografii, ksigzki George’a Lakoffa i Marka Johnsona »Metafory w
naszym zyciu”, bo Autorka pisze w tym rozdziale i o strukturach metaforycznych, 1 o
metaforach. Rzetelna egzemplifikacja wyznaczonych pdél mogtaby zostaé wzbogacona
o pelniejszy opis relacji pomiedzy elementami je tworzacymi, bo brakuje zaréwno
precyzyjnego opisu relacji wewngtrzpolowych (np. synonimii czy antonimii), jak i relacji
zewnatrzpolowych — polisemii i homonimii czy hiperonimii. Dzigki takiemu zabiegowi mozna
bytoby stworzyé sie¢ zaleznosci i pokazaé, w jaki sposob wyodrebnione przez Doktorantke
pola wptywajg na siebie i wprowadzajg dodatkowe wartogci semantyczno-pragmatyczne do
telewizyjnych zajawek. Pomimo powyzszych uwag uwazam, ze cze$é ta jest oryginalna,
interesujaca i wskazujgca na dojrzatogé analityczno-interpretacyjng Pani Katarzyny Wos.

Zamykajacy gtowng czesé rozprawy rozdziat [V Gra semantykq i dysonanse stylistyczne
ma w sobie wszystkie zalety i wady czesci poprzednich. Pani Katarzyna Wo$ wybrala bardzo

cfektywng i efektowng metode opisu omawianych w nim zjawisk oraz konsekwentnie trzyma
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si¢ schematu prezentacji wybranych do tego rozdzialu przykladéw. W bibliografii pracy
znajduja sig bardzo wartogciowe i uznane przez srodowisko jezykoznawcze prace o potocznosci
(cho¢by Jacka Warchali), a nie widaé ich w samym tekscie rozprawy. Analizy i interpretacje
materialowe sg z pewnoscig wystarczajace i satystakcjonujace, ale mozna bytoby z niektérych
przyktadéw wydobyé znacznie wigcej, bo przywotujg wiele dodatkowych konotacji i asocjacji,
o ktdrych istnieniu po prostu warto wspomnieé, np. fura i komdra to przeciez takze fragment
Znancgo potocznego powiedzenia — skdraq, Jura i koméra, a scenka opada to réwniez,
nawigzanie do dtugo i czesto powtarzanej w tamtym okresie w radiu i w telewizji reklamy sieci
handlowej RTV Euro AGD z 2008 roku — cenka opada. Oczywiscie, jak i wcezesniej, brakuje
W tym rozdziale wyraznego podsumowania i zakoniczenia oraz trudno odnalesé zaleznogé
przyczynowo-skutkowa pomiedzy poszczegdlnymi czesciami.

Czgsciowo braki spojnodci i podsumowan poszczegolnych rozdziatdw i podrozdzialow
rekompensuje zakonczenie rozprawy. Na pieciu stronach Pani Katarzyna Wo$ podkresla
i opisuje jeszcze raz zakres i cel swoich analiz oraz, i to jest najwazniejsze, ocenia jakogé
wykorzystanych w zajawkach telewizji TVN gier Jezykowych.

Trudno nie zgodzi¢ sie z Autorkg, ze gry jezykowe to metoda na przyciagniecie
1utrzymanie przed ekranem odbiorcy, poniewaz ich atrakcyjnosé i dowartosciowujacy
odbiorce charakter stanowi czgsto jedyny sposdb, aby wyréznié si¢ sposréd innych audycji
i programéw, a zauwazenie komunikatu przez odbiorcg to co najmniej polowa sukcesu

materiatu dziennikarskiego we wspdlczesnej przestrzeni komunikacyjnej.

3. Ocena calosci rozprawy

Praca doktorska Pani Katarzyny Wos, Gry jezykowe w zajawkach serwisu informacyjnego
Fakty TVN. Gry z odbiorcq i 8ry z tekstem jako realizacje komunikacyjne dziennikarskich
gatunkéw informacyjnych jest interesujgcym i dojrzatym opracowaniem bardzo waznego i
popularnego nie tylko w ostatnich latach zagadnienia jezyka mediéw/jezyka w mediach i
sposobow jego wykorzystania do przyciagnigcia uwagi odbiorcy i jego zadowolenia przez.
oferte nadawczg.

Zaletg pracy jest jej przemyslana i konsekwentnie realizowana konstrukcja oraz schemat
analityczno-interpretacyjny, wykorzystywany przez Autorke praktycznie w kazdym
przyktadzie. Ogromnym plusem jest takze obszerna i dobrze dobrana baza materiatowa, ktora
w catkowicie satysfakcjonujacy sposéb ilustruje sformutowane w tej pracy tezy i podjete przez
Doktorantke tropy badawcze. W zasadzie nie mozna mie¢ zastrzezefi takze do bardzo obszerne;

literatury przedmiotu, ktéra zamiescila na koficu swej pracy doktorskiej Pani Katarzyna Wos.

5



Napisalem w zasadzie, poniewaz mimo Jej liczebnosci brakuje mi w niej kilku nazwisk
1 najnowszych publikacji, poswigconych jezykowi mediéw/jezykowi w mediach i gatunkom
dziennikarskim (zwlaszeza prac $rodowiska katowickiego — Bozeny Witosz, Iwony Loewe
i innych). Podobnie jak bibliografie oceniam takze analizy i interpretacje materiatowe zawarte
W tej rozprawie. Z jednej strony sg one przeprowadzone wlasciwie i z wiekszoscig z nich trudno
lub nie sposéb polemizowaé. Z drugiej zas strony mozna byloby czg$¢ z nich znacznie
poszerzy¢, poniewaz réznorodnosé asocj acyjno-konotacyjna to jedna z najwazniejszych cech
dobrych gier jezykowych, a w kilku przypadkach decyzje interpretacyjne Autorki byty zbyt
kategoryczne i nieuwzgledniaj ace tej rozmaitosei.

Podstawowg wada oceniane; rozprawy jest brak wyktadnikéw spéjnosci wywodu, co
wywoluje u mnie wrazenie fragmentarycznosci rozprawy. Natomiast na plus Doktorantce warto
zaliczyé dbalo$¢ o poprawnosé dysertacji i jej szate redakcyjno-edytorskg. Oczywiscie,
zdarzajg si¢ w niej usterki stylistyczne, interpunkcyjne i literowe, ale jest ich naprawde

niewiele.

4. Wniosek koncowy

Praca doktorska Pani Katarzyny Wos, Gry jezykowe w zajawkach serwisu informacyjnego
Fakty TVN. Gry z odbiorcq i gry z tekstem Jako realizacje komunikacyjne dziennikarskich
gatunkéw informacyjnych odpowiada wymaganiom stawianym przed rozprawa doktorska,
dlatego wnosz¢ o dopuszczenie mgr Katarzyny Wo$ do dalszych etapéw przewodu

doktorskiego.

oA o



