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Recenzja rozprawy doktorskiej

Katarzyny WoS, Gry jgzykowe w zajawkach serwisu informacyjnego Fahty

TVN. Gry z odbiorcq i gry z tekstem joko realizacje komunikacyjne

dzien nik ar s ki c h g at un kdw info rmacyj ny c h

1. Struktura rozprawy

Rozprawa doktorska Pani Katarzyny WoS sklada sig z czterech rozdzial6w (w kaZdym

znrch s4 takZe ponumerowane podrozdziaNy), kr6tkiego wstgpu i niezbyt obszemego

zakohczenia, a takhe wykazu slownik6w i leksykon6w oraz licz4cej okolo dwustu pozycji

literatury przedmiotu. Struktura tej pracy jest zatem calkowicie zgodna z zasadami

obowiqzuj4cymi w tego rodzaju opracowaniach i nie budzi Zadnychzastrzeaen.

2. Ocena zawartoSci poszczeg6lnych czgSci rozprawy

Prezentuj4cy zawarto(;6 pracy wstgp jest nieco nazbyt steszczajqcy, azamalo skupiony na

metodologii i wyjaSnieniu powod6w podjgcia w rozprawie analizy wlaSnie tego zagadnienia.

Jednak w wystarczaj4cy spos6b spelnia funkcjg wprowadzenia do lektury dalszych czgSci

pracy.

Rozdzial I Jgzyk i gatunki medialne - zaloilenia teorelyczne i metodologiczne rozprawy

podzielony zostaL przez Autorkg na dziesigi podrozdzial6w, w kt6rych znalazly sig

najwaZniejsze informacje, dotycz4ce wielu kwestii jgzykoznawczych i medioznawczych.

Brakuje mi w nich nieco zaznaczeniazwiry,ku pomiEdzy punktami, wykladnik6w i wskaznik6w

sp6jnoSci oraz znakSw logicznego, przyczynowo-skutkowego nastgpstwa, bo choi kolejnoSi

podrozdzial6w jest racjonalna i zrozumiaLa, to warto bytoby wskaza6 na te zalehnoSci w

strukturze powierzchniowej tekstu rozprary .



Nie zmienia to jednak faktu, 2e w bardzo (moZe nawet trochg zabardzo) syntetycznych
punktach tej czgsci pracy pojawily sig opisy funkcji medi6w, semantyki i pragmatyki jgzyka w
mediach/jgzyka medi6w, genologii i ewolucji gatunk6w dziennikarskich, charakterystvka
zaj awki, opi s gier j gzykowych or az zwiy,k6w frazeolo gi cznych.

warto podkreslid dobry wyb6r opracowari , zkt6rychkorzystaNapaniKataruyna wos, choi
jednoczeSnie trochg brakuje w tych czgsciach opracowaf najnowszy ch, a poza tym zbytwiele
tu cytacji, a za malo poglgbionych om6wien zawartolci opracowari teoretyc znych. Trudno
jednak nie docenii jako6ci wyboru przylaczanych rozpraw i artykul6w. Autorka przywoluje
bowiem rozpraw i ksiqzki takich znawc6w jgzyka w mediach oraz komunikacji medialnej,
jak: Jerzy Bralczyk, Katarzyna Klosiriska, Barbara Kudra, Grahyna Majkowska, Walery
Pisarek, Halina Satkiewicz czy Tomasz Goban-Klas albo Wieslaw Godzic. zaS gdy pant
Katatzyna WoS charakteryzuie gatunki dziennikarskie, pojawia sig nazwisko Marii Wojtak, a
gdy pisze o frazeologii i wartoSciach w jgzyku, powoluje sig na prace Jadwigi puzyniny,

AndrzejaM. Lewickiego i Amy pajdziriskiej.

Takze opis kluczolvych dlatematykirozprav'ry zagadniehzwiqzanychz gtami jgzykowymi
oparty zostal na pubiikacjach Ludwika Wittgensteina, Tadeusza Szczerbowskiego, Gra1yny
Filip czy przede wszystkim Elhbiety Chrzanowskiej-Kluczewskiej. Caly rczdzial dowodzi
niew4tpliwej erudycji Autorki i przekonuje, 2e Doktorantka czyla opracowania naukowe
krytycznie i samodzielnie.

W tozdzialell Gry strukturalne PaniKatarzyna WoS zajmuje sig analiz4 podstawo!\ych
rodzaj6w gier jgzykolvych i komunikacyjnych, wykorzystuj4c ich podziaN zaproponowany
ptzez Bartlomiej a Guza. RozdziaN rozpoczyna sig od podania wielu przyklad6w wykorzystania
zwiqzkow frazeologicznychw postaci kanonicznej, porz4dkuj4c je wedlug kryterium czgstoSci

wystgpowania w TVN- owskich zaj awkach.

Analizy i interpretacje s4 przeprowadzane prawidlowo wedlug skonstruowanego ptzez

Doktorantkg schematu opisu i w wigkszoSci nie budzE zastrzezen. Jednak, cho6 domySlam sig

powod6w zaniechania pisania o tym w tym miejscu rozprary>brakuje mi w niekt6rych ztych
opis6w pokazania innych mo2liwoSci interpretacji, np. dola i niedola to tak1e gra

intertekstualna z piosenkE Maryli Rodowicz ,,Jadqwozy kolorowe", powtfirka z rozrywkimoze
by6 odebrana takze jako tytul audycji rozrywkowej z Programu III Polskiego Radia, a Smiechu

warte to takZe tytulbardzo popularnego w latach dziewigldziesi4tych XX wieku programu z

TVP' Na szczgscie potem pojawia sig wykorzystanie cltat6w jako forma gry jgzykowej oraz

podporz4dkowanie opi su fr azeolo gizm6w w zaj awkach ich etymo lo gii.



Kolejna czg56 rozprawy dotyczy modyf,rkacji frazeologicznych jako innego mechanizmu
gier wykorzystywanego w zajawkach w TVN. Autorka wskazuje najwa2niej sze zabiegi
modyfikuj4ce zwi4zki frazeologiczne i analizuje je prawidlowo i interesuj qco. cieszy tak1e
obecnos6 w tej czgsci, co prawda kr6tkiego, ale jednak, podsumowania, kt6re puentuje
wczeSniejsze analizy (s. 99).

Nastgpnym wyodrgbnionym przez Doktorantkg mechanizmem gry jgzykowej s4

nawiqzania intertekstualne, kt6rych w kulturze kolazu i postmoderrrizmu silqrzeczy musi byi
batdzo duZo. Autorka slusznie podkresla, 2e ich gl6wnym LrodNem jest kultura masowa,
a zwlaszcza literatura polska, t1'tuty film6w, dziel literafry zagranicznej, a tak1e nawiqzania
do tytul6w program6w telewizyjnych, zwNaszcza talent-show. Oczywiscie, pojawiaj4 sig takZe

odeslania intertekstualne do fragment6w piosenek i to zar6wno tych rokowych, jak i tych
popowych i biesiadnych. Tg czgsi rozprary kofrczy opis intertekstualnoSc i zwiqzanej
zwydatzeniarri historycznymi. o ile nie mam w4tpliwoSci co do intertekstualnoSci

historycznych cytat6w wykorzystpvanych w zajawkach, o tyle nie do korica przekonuje mnie
traktowanie przez Pani4 Katarzyng WoS jako intertekstualnoSci przywoNaft w tych
wypowiedziach wydarzeri historycznychi wsp6lczesnych (s. 129). Sa to dla mnie raczej u1ycia
symboli czy znak6w kulturowycVcywilizacvjnych, a nie odeslania tekstowe, ale dobrze, Ze

Autorka zauwa?yla ich istnienie i zwr6cila na nie uwagg. Do intertekstualnoSci juz w bafiziej
uzasadniony spos6b zalicza Doktorantka tak2e przywolanie przysl6w i porzekadel, hasla

kampanii spolecznych czy naz\ ly wsp6lczesnych zjawisk spolecznych. W przypadku jednego

z nich - naszej klasy - zabral<lo mi poza zauwalonym przez Autorkg zwiEzkiem z portalem

spolecznoSciowym wskazania na mo2liwo56 zwiqzku tej zajawki z tytulem piosenki Jacka

Kaczmarskiego, a ten zwiqzek szczegSlnie w drugim opisyr,vanym u2yciu wydaje sig calkiem

realny.

Kolejnym rcdzajem gier s4 gry form4 fonetyczn4 i grafrcznq, kt6re przyci1gajq uwagg

odbiorcy zapisem illub brzmieniem. R6wnie2 tutaj przyklady s4 dobrane bardzo dobrze i
opisane konsekwentnie wedlug wczesniejszego schematu, natomiast niekt6re z nich budzq

drobne w4tpliwoSci, np. dlaczego neologizm praproblem jestzakwalifikowany do gry form4, a

nie do nastgpuj4cej po nim kategorii gier - neologizmy r zwroty obcojgzyczne? WSr6d

neologizm6w i zwrot6w obcojgzycznych takZe wigkszoSi wyraz6w i wyraaeh zostalo

zinterpretowanych prawidlowo i interesuj4co, natomiast przy niekt6rych z nich moana bytoby

dopisad jeszcze inne odczytania i 2r6dla, np. czasowstrzymywacz nie jest neologizmem w

rozumieniu Scislym, bo zostal wczesniej uZyty i to niejednokrotnie w reklamie sieci

kom6rkowej ,,Plus" z udzialem kabaretu ,,Mumio", a nie ma o tym w pracy ani slowa.
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Podsumowuj 4c, caly tozdzialjest dobry i interesuj4cy, ale tak, jak i w poprzednim, brakuje
w nim nieco sp6jnosci i wytazistych podsumowafi poszczegdlnych podr ozdzialow oraz
zakoficzenia calego rozdzialu. Autorka mogla takie wybrad inne klasyfikacje gier
komunikacyjnych, bo jest ich naprawdg niemalo.

Najciekawsze, ptzynajmniej dla mnie, fragmenty tej pracy to rozcJzial Irr Leksykalno-
semantyczne pola zapowiedzi. Pani Katarzyna wos siggngla po dawn4, choi na szczg1cie nie
do korica zapomnian4 metodologig strukturalis tycznq - koncepcjg p6l znaczeniowch.
Stworzona przez jgzykoznawc6w i filozofow niemieckich byla cenionym sposobem opisu
materialu slownikowego i tekstowego w jgzykoznawstwie polskim do korica lat
o siemdziesi4tych XX wieku, gdy zo stala wy p arta pr zezmeto dolo gi g ko gnityw isty cznq.

Rezygnujqc z wprowadzenia koncepcji metafor strukturalnych, pojgciowych
i orientacyjnych (przy okazji zastanawiam sig dlaczego?), Doktorantka wybrala bardzodobr4
koncepcjg opisu zgromadzonego przezsiebie materialu i wykorzys tala jqwe wlasciwy spos6b.
zar5wnowznaczonepfzezni4pola semantyczne, jak i przeprowadzone w ich obrebie analizv
i interpretacje s4, co najmniej , zadawalajqce.

Natomiast nie bylbym sob4, gdybym nie zauwalyr kilku brak6w i potknig6. S4 w
bibliografii tej rczpraw umieszczone prace Danuty Buttler i Ryszarda Tokarskiego,
poSwigcone polu znaczeniowemu, a w zasadzienie s4 przywolywane w tekScie, co zwlaszcza
w przypadku fragmentu dotycz4cego pola czlowieka jest niemalze konieczne, nawet jeSli
polemizuje sig z tezami z ksiqzki ,,Struktura pola znaczeniowego: studium jgzykoznawcze,,

(notabene wydanej w Warszawie, a nie w Lublinie). W ten sam spos6b brakuje miprzywolania
w tej czgSci, obecnej w bibliografii, ksiEzki George'a Lakoffa i Marka Johnsona,,Metafory w
naszym Zyciv", bo Autorka pisze w tym rczdziale i o strukturach metaforycznych, i o

metaforach' Rzetelna egzemplifikacja wyznaczonych p6l moglaby zosta1 wzbogacona
o pelniejszy opis relacji pomigdzy elementami je tworz4cymi, bo brakuje zarbwno
precyzyjnego opisu relacji wewn4trzpolowych (np. synonimii czy antonimii), jak i relacji
zewnqttzpolowych - polisemii i homonimii czy hiperonimii. Dzigki takiemu zabiegowi mo1na
byloby stworzyi sie(, zaleinoSci i pokaza6, w jaki spos6b wyodrgbnione przez Doktorantkg
pola wplywaj|na siebie i wprowadzaj1 dodatkowe wartoSci semantyczno-pragmatyczne do

telewizyjnych zajawek' Pomimo powyzszych uwag uwa?am, ze czgSl ta jest oryginalna,

interesuj4ca i wskazuj qca na dojrzaloSi analityczno-interpretacyjn4 Pani Katarzyny WoS.

Zamykajqcy gl6wn4 czgi;6 rozprav,ry rozdzial tY Gra semantykq i dysonanse stylistyczne

ma w sobie wszystkie zalety i wady czgsci poprzednich. Pani Katarzyna WoS wybral abardzo
efektywn4 i efektown4 metodg opisu omawianych w nim zjawisk oraz konsekwentnie trzyma



sig schematu prezentacji wybranych do rego rozdzialu przyklad6w. w bibliografii pracy
znaiduilsig bardzo wartosciowe i uznane przezsrodowisko jgzykoznawczepraceo potocznosci
(choiby Jacka warchali), a nie widai ich w samym tekscie rozptawy. Analizyi interpretacje
materialowe sqzpewnosci4 wystarczajqce i satysfakcjonuj4ce, ale moiLnabyloby z niekt6rych
przyklad6w wydobyd znacznie wigcej, bo przywoluj4 wiele dodatkowych konotacji i asocjacji,
o kt6rych istnieniu po prostu warto wspomnie6 , np. fura i kom6ra to przeciez takze ftagment
znanego potocznego powiedzenia - skdra, fura i kom6ra, a scenka opada to r6wnie2
nawiqzanie do dlugo i czgsto powtaruanej wtamtym okresie wradiu i wtelewizji reklamy sieci
handlowej RTV Euro AGD z 2008 roku - cenka opada. oczywisoie, jak i wczesniej, brakuje
w tym tozdziale wyruhnego podsumowania i zakoirczenia oraz trudno odnale26 zale2nos6
ptzy czynowo-skutkow4 pomigdzy poszcze g6lnymi czgsciami.

czgsciowo braki sp6jnosci i podsumow ah poszczeg6lnych rozdziaNow i podtozdzial6w
rekompensuje zakoriczenie rozprawy. Na pigciu stronach pani Katarzyna wos podkresla
i opisuje jeszcze raz zalctes i cel swoich analiz oraz, i to jest najwazniejsze, ocenia iakosd
wykorzystanych w zajawkachtelewizj i TVN gier j gzykowych.

Trudno nie zgodzid sig z Autork4, 2e gry jgzykowe to metoda na przycrqgnigcie
rutrzymanie ptzed, ekranem odbiorcy, poniewaz ich atrakcyjnosi i dowartosciowuj4cy
odbiorca charakter stanowi czgsto jedyny spos6b, aby wyr62nii sig sposr6d innych audycji
i program6w' a zauwaaenie komunikatl przez odbiorca to co najmniej polowa sukcesu
materiafu dziennikarskiego we wsp6lczesnej przes trzenikomunikacyj nej .

3. Ocena caloSci rozprawy

Praca doktorska PaniKatarzyny wos, Gryigzykowe w zajawkach serwisu inJbrmacyjnego
Fokty TW' Gry z odbiorcq i gry z tekstem jako realizacje komunikacyjne dziennikarskich
gatunk'w informacyinych jest interesuj4cym i dojrz alym opracowaniem bardzo wa1nego i
populamego nie tylko w ostatnich latach zagadnienia jgzyka medi6w4gzyka w mediach i
sposob6w jego wykotzystania do przyciqgnigcia uwagi odbiorcy i jego zadowolen ia przez
ofertg nadawczE.

Zalet4 praey jest jej przemySlana i konsekwentnie rcalizowana konstruk cja oraz schemat
analityczno-interpretacyjny, wykorzystywany przez Autorkg praktycznie w kazdym
przykladzie' ogromnym plusem jest takZe obszema i dobrze dobrana baza materialowa, kt6ra
w calkowicie satysfakcjonuj4cy spos6b ilustruje sformulowane w tej pracy tezy ipodjgte ptzez
Doktorantkg tropy badawcze. W zasadzienie mo2na mied zastrzekefrtakzedo bardzo obszernej
literatury przedmiotu, kt6r4 zamiescilana kofcu swej pracy doktorskiej pani Katarzyna WoS.



Napisalem w zasadzie, poniewaz mimo jej liczebnosci brakuje mi w niej kilku nazwisk
i najnowszych publikacji, poswigconych jgzykowi medi6wljgzykowi w mediach i gatunkom
dziennikarskim (zwlaszcza prac Srodowiska katowickiego - Bozeny Witosz, Iwony Loewe
i innych)' Podobnie jak bibliografig oceniam takie analizy i interpretacje materialow e zawarte
w tej rozprawie. Z jednej strony sQ one przeprowadzone wlasciwie i z wigkszo5 ciqznichtrudno
lub nie spos6b polemizowal. z drugiej zas strony moima byloby czgsi z nich znacznie
poszerzy1, poniewa2 r62norodnoSi asocjacyjno-konotacyjna to jedna z najwa2niejszych cech
dobrych gier jgzykowych, a w kilku przypadkach decyzje interpretacyjne Autork i byly zbfi.
kategory czne i nieuwzglgdniaj 4ce tej rozmaitoSci.

Podstawowq wadq ocenianej rczpraw jest brak wykladnik6w sp6jnoSci wywodu, co
wywoluje u mnie wrazenie fragmentarycznoSci rozpraw.Natomiast na plus Doktorantce warto
zaliczy' dbaloSi o poprawnoS6 dysertacji i jej szatg redakcyjno-edytorsk4. oczywiScie,
zdaruajq sig w niej usterki stylistyczne, interpunkcyjne i literowe, ale jest ich naprawdg
niewiele.

4. Wniosek korlcowy

Praca doktorska Pani Katarzyny WoS, Gry jgzykowe w zajawkach serwisu informacyjnego

FaW TW. Gry z odbiorcq i gry z tekstem jako realizacje komunikacyjne dziennikarskich
gatunk'w informacyjnych odpowiada wymaganiom stawianym przed rozprawq doktorsk4,

dlatego wnosz9 o dopuszczenie mgr Katarzyny WoS do dalszych etap6w przewodu

doktorskiego.
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