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Streszczenie

,,Podworko komputerowe” — pokdj dziecka ze sprzetem podiaczonym do sieci i rzeczywisto-
Sci wirtualnej — jest przestrzenig bardzo waska w sensie fizycznym. ,,Podworko z trzepakami” —
tradycyjne, zwykle — jest rzeczywisto$cig realng; to miejsce interakcji dziecka z rowiesnikami
i dorostymi zamieszkujacych okoliczne bloki czy domy. Jest wiele argumentow za celowoscig
refleksji nad korzySciami plynacymi z renesansu tradycyjnych podworek oraz swoistej adaptacji
ich zalet na grunt nowych podworek — z placami zabaw, grodzonych w przestrzeni migdzy bloka-
mi oraz tych globalnych w pokoju dziecka. Odczuwa si¢ niedobdr naukowego namyshu nad kwe-
stig podworka jako prymarnego elementu dziecinstwa.

Stowa kluczowe: podworko komputerowe, podworko z trzepakami, dziecinstwo, internet, globali-
zacja

Abstract

Computer backyard — a child’s room with equipment connected to the network and virtual re-
ality — is a very narrow space in the physical sense. Backyard with carpet-beating frames: tradi-
tional, ordinary, real; this is the place where children interact with their peers and adults living in
neighboring blocks of flats or houses. There are many arguments for the purposefulness of reflec-
tion on the benefits of the renaissance of traditional backyards and the specific adaptation of their
advantages to the new backyards — with playgrounds, fenced in the space between the blocks, as
well as those global ones in children rooms. There is a lack of scientific reflection on the issue of
the backyard as the primary element of childhood.

Keywords: computer yard, backyard with carpet-beating frames, childhood, internet, globalization
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Drzieci potrzebujq przestrzeni.
Potrzebny jest im pokoj
albo podworko.

(Ginott, 1998, s. 134)

Wstep

Z podworkami jest obecnie swoisty embarras de richesse. Gdy bowiem
przyktada si¢ perspektywe starszych pokolen, tych sprzed pojawienia si¢ kom-
putera, a nawet jeszcze wczesniej telewizora, to jakby ich nie byto. Coraz trud-
niej znalez¢ podworka ze $mietnikiem i trzepakiem — proste, ale magiczne; one
odptynely wraz z postepem. Sa za to place zabaw z mocowanymi do betonu
urzadzeniami. Nienaturalne i sterylne w zamysle, urzadzone wedle desingui
wizji dorostych, wcisnicte migdzy zelbetonowe konstrukcje blokowisk z taflami
szklanych okien w dzien blikujacymi stoncem, a wieczorami migajace poswiatg
z ekranéw. Z rzadka widuje si¢ tam dzieci, bo one maja podworka w domu, we
wlasnym pokoju z bajecznie nowoczesnymi zabawkami — komputerami, table-
tami, smartfonami; podwoérka kuszace rézno$ciami zza szklanego ekranu. Swiat
stal si¢ dla dzieci zamkniety w pokoju z ekranem monitora polaczonego z siecia
lub na miedzyblokowym placu zabaw z piaskownicg na strzezonych osiedlach —
w jednym i drugim przypadku to ,,szklane podwodrka”. Na obu mtody cztowiek
oddaje si¢ pozornym harcom mtodosci i ,,pod kontrolg rodzicow” trwoni swoj
umyst i ciato. A przeciez dzieci konstruuja swoj dziecigcy $wiat, ,,tkajac” jego
strukturg z do§wiadczen, napotykanych norm i zasad, wizji, wyobrazni (Smolinska-
-Theiss, 2014, s. 11). Kiedy beda wychowane w kulturze nadzoru, zamknietych
przestrzeni pokoju czy ogrodzonego placu zabaw, to jak beda postrzegaty wol-
nos¢, kiedy wejda w wiek dorosty(Louv, 2014, s. 162)? Z tym pytaniem — bez
populistycznej groteskowosci, ale z troska o dzieci — podejmuje ontologiczng
prébe meandrowania po zaletach i wadach korzystania ze ,,szklanych podworek”
oraz ,,podworek z trzepakiem”. Skromny szkic, ktérego inspiracja byla cheé
sentymentalnej wyprawy do dziecinstwa, ma by¢ przyczynkiem do naukowe;j
zadumy nad sposobem pedagogicznego wykorzystania tego, co onegdaj byto
dobre i1 pozyteczne wychowawczo.

* * *

»Szklane Domy” w Zakopanem z odnowa biologiczng i parkiem wodnym
odlegtlym o jakie§ dwa kilometry. ,,Szklane podwodrko” w Lodzi — kamienice
majg elewacje z lustrami, a w otwartej przestrzeni podworka fawki i zielen®.
»Szklane Domy Zeromskiego” w Radomiu. Plac zabaw dla dzieci ogrodzony

! Projekt ,,Pasaz Rozy” realizowany wedle pomystu Joanny Rajkowskiej to instalacja miedzy
budynkami przy Piotrkowskiej 3. W zwiazku z akcja ,,Zielone podworka” ma ich powsta¢ w Lodzi
11. www.lodz.naszemiasto.pl.
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i oddalony od ruchu ulicznego?. Wszedzie wielkie szklane osiedla z placami
zabaw pelnych rozmaitych gadzetéw. I owo troskliwe izolowanie tych enklaw
od drog szybkiego ruchu, bo cho¢ to minimalizuje mozliwos$¢ wypadku, ale
ogranicza dzieciom dostep do otwartych, naturalnych przestrzeni. Tak to si¢ ma
literacka metafora Zeromskiego do rzeczywistosci?® Nastroju pedagoga nie po-
prawia tez ,,szklana pogoda” z szybami niebieskimi od telewizorow”. ,,Zaanek-
towano przestrzen podworek na rzecz parkingdw, a w zamian dzieci dostaty
wlasny pokdj z telewizorem i komputerem” (Smolinska-Theiss, 1993, s. 17).
,,Szklane podworka” w domu — jak kto woli — ,,podwoérka komputerowe”
(Ruszel, 2013) majg wielka site¢ uwodzenia. Bez nakazu aresztowania zamykaja
mtodego cztowieka w czterech $Scianach — w pokoju z widokiem na ekran kom-
putera. Usadzajg w bezruchu. To ,,demokratyczne wigzienie” — jak kazde odoso-
bnienie — wyptyca: minimalizuje okazje do wykazywania si¢ zrecznoscia, zamyka
realne przybywanie w zespole, niszczy wytrwalos$¢ i konsekwencje w osigganiu
demokratycznego celu, przeszkadza w rozrdznianiu dobra od zta, panowaniu nad
soba, prowadzac do zaniku komunikacji werbalnej i niewerbalnej. Uzaleznia od
emocji pochodzacych z ,,podwoérka komputerowego”. Internet bowiem jako
wszechwladne medium dekoncentruje uporczywie i co gorsza — anektuje ,,inte-
lektualng tradycje samotnej pracy wymagajacej pelnej koncentracji na jednym
zadaniu — czyli etyke, ktora narzucata nam ksigzka” (Carr, 2013, s. 143). Sto-
wem — zwigzali$my los z zonglerem. Ale technologia to wszak tylko bierne na-
rzgdzie — nic nam nie zrobi, jesli nie wlaczymy komputera lub odtozymy smart-
fon (Carr, 2013, s. 11). W rozsadku oraz umiarze wszak sztuka korzystania ze
wszelkich dobrodziejstw, a zwtaszcza pokus. I w umiejgtnosci widzenia granicy,
bo sie¢ to ocean, a kazde urzadzenie to taki mityczny lewiatan, ktory jesli zacze-
piony, zaatakuje i z furig pograzy. A mtody internauta cierpi na bezsennos¢; jak
moze by¢ inaczej, wszak internet nigdy nie $pi. Z gigamocg generuje niewyob-
razalng ilo$¢ informacji, przywiazujac do siebie tych, co nie moga bez nich zy¢,
a nigdy nie bedg w stanie wszystkich ogarnagé. Wszystko przy zaniku odpoczyn-
ku i prywatnosci. Wszystko jest transparentne i robione w pospiechu i ze stra-

2 Nowoczesne, z 8 kondygnacji, poziom pod ziemig z garazami i place do parkowania na ze-
wnatrz, loggie, catodobowy nadzor terenu zamknigtego. www.szklanedomu.info.pl.

3 Domy zamieszkate przez zwyktych ludzi sg z tafli szkta robionych z morskiego piasku. Ba-
jecznie kolorowa (nie)rzeczywisto§¢ w odlegtym kraju, ktory w tesknocie urasta do krainy wszel-
Kiej szczesliwosci... Metafora i mit ,,szklanych doméw” Zeromskiego zawiera sic w przekazie
ojca (Seweryna Baryki) i rozbudzaniu wyobrazni syna (Cezarego). Przedwiosnie to powies¢ poli-
tyczna Zeromskiego wydana w Warszawie 21 wrzesnia 1924 r. w trzech czeéciach: Szklane domy,
Nawtoé, Wiatr od wschodu.

4 Odwotuje sie do niezwykle popularnego do tej pory utworu Szklana pogoda z 1983 r. grupy
Lombard w wykonaniu Malgorzaty Ostrowskiej. Autor tekstu: Marek Dutkiewicz, kompozytor
Grzegorz Strozniak. ,,JJuz z ogonkéw wycofaty sie/ frasobliwe kolejek Madonny/ do kapliczek po-
wracaja gdzie, telewizor z prognoza pogody/szklana pogoda szyby niebieskie od telewizorow...”

137


http://www.szklanedomu.info.pl/

chem, ze nie zdaze. Wszystkie te zjawiska sa zadomowione w swej pokretnej
istocie sg powodem do cybergrzeszenia (Siwicki, Galanciak, 2018).

Czas, ktory dzieci spedzaja na swobodnej zabawie, bardzo si¢ kurczy, a na
domiar zlego w przestrzen zycia dziecka wkraczaja przerdzne instytucje eduka-
cyjne. ,,Dziecko przesuwa si¢ z jednej instytucji do drugiej, nie zakorzenia si¢
W nich, a jedynie podporzadkowuje specyficznym wymaganiom kazdej z nich.
Ten typ dziecinstwa Helga Zeiher nazywa dziecinstwem verinselung «wyspo-
wympy, ze niby dziecko skacze z wyspy na wyspe (z instytucji do instytucji).
A przestrzen wyspy to miejsce oderwania, zamknigte, ograniczone” (Smolinska-
-Theiss, 1993, s. 17). Skacza wigc dzieci z wyspy na wyspe, prowadzone za rgke
(oby) lub wozone w autach przez swoich rodzicow. I oby ogarniato je uczucie
zauroczenia tym, co w drodze i na wyspach. Moze bedzie tak, jak pisze Capote
(2012, s. 55): ,,Wyspy to jak zacumowane statki. Postawi¢ stope na jednej
Z nich, to jak ruszy¢ po trapie”. Dzieciom funduje si¢ dziecinstwo w kurczacej
si¢ przestrzeni i wystawia na zagrozenie zdrowia fizycznego i psychicznego —
zwigkszajac ryzyko wystgpienia zaburzen w pojmowaniu percepcji Zycia w spo-
leczenstwie, ograniczenia pewnosci siebie oraz utracenia zdolnosci poznawania
prawdziwego niebezpieczenstwa oraz pickna. Dzieciom serwuje si¢ zabawe na
zamknigtych i ochronionych placach migdzy blokami lub w domu. Tymczasem
w przypadku pojawiajacej si¢ u dziecka potrzeby uksztattowania wtasnej tozsa-
mosci (poza kontrola rodzicow) znakomicie stuza kryjowki, nieprzebrane chasz-
cze na bagnach czy inne tajemnicze miejsca za rogiem domu, za miastem. To
odzywcza dieta nie tylko dla ciata, ale 1 umystu, bo wptywa niezwykle pozytyw-
nie na dojrzewanie kognitywne dziecka poprzez do$wiadczenie empiryczne,
rozwijanie analizy, syntezy i oceny (Louv, 2014, s. 156).

Potrzeby czy pragnienia dziecka — nasycone wzorami kultury masowej —
lansuja jego rowiesnicy w mediach, zwlaszcza spotecznosciowych. Inne podpo-
wiedzi, te, ktorym holduja dorosli, sg obciachem. Stad gry maja oblicze nowych
technologii 1 model narzedzia czy rekwizytu w postaci ekranu smartfona, tableta,
konsoli do gier skomunikowanej z siecig. Dzieci spedzaja wigc dziecinstwo
w domu przed ekranem, na kanapie, w btogim stanie nicnierobienia Ciepto, mito
1 przyjemnie. Z tym ze na takim placu zabaw z komputerem dzieci nie dostang
tego, co czeka ich poza sfera prywatng pokoju, w spotecznej, na podworku tra-
dycyjnym i nawet pal licho, ze grodzonym. Tam sg kontakty twarza w twarz
z rowiesnikami, silny uscisk dtoni kolegi czy zapachy wilgoci z piwnicy, gdzie
odbywajg si¢ tajne narady integrujace grupe. Dziecinstwo bedzie puste bez kiotni,
czasem bojki czy szarpania si¢ za ubranie, przezywania goryczy kary za nieprze-
strzeganie zasad podczas gry czy zabawy i odczucia na wlasnej skorze karnych
stu przysiadow jako ekwiwalentu porazki. W kontakcie niezaposredniczonym
fatwiej o uczenie si¢, utrwalenie zaufania, poczucie bezpieczenstwa i poglebia-
nie relacji kolezenskich oraz poznawanie na wilasnej skorze niebezpieczenstw,
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bo doznanie przykrosci dotyka i poznaje si¢ bol — nie tylko zdartego kolana, ale
i ten psychiczny. Tak tylko mozna nauczy¢ si¢ jego omijania. Kontakty na zywo
i w grupie w otoczeniu podworkowych zwyczajnych niesamowitosci dostarczaja
bezcennej wiedzy i kompetencji spotecznych (Ruszel, 2014, s. 164). W kontak-
tach na podworku dzialajg ,,mechanizmy lustrzane”, ktére pozwalaja na ,,0dbi-
cie” w umysle obserwatora wewngtrznego stanu osoby obserwowanej (Kacz-
marzyk, 2015, s. 91). Dostrzegajac kogos$ zanoszacego si¢ Smiechem i widzac
powod rozbawienia, pewnie sami zaczniemy si¢ wilacza¢ w ten festiwal radosci.
Jakze wazna jest w tym konteks$cie obecnos¢ przy dziecku opiekuna, rodzica czy
rowiesnika.

Warto zwréci¢ uwage na znaczenie gier i zabaw — tych podworkowych
zwlaszcza, ktorych nie powinien wyprze¢ zaden postep spoteczny czy technolo-
giczny, bo sa niezwykle istotne w harmonijnym rozwoju dziecka. Stuza wszak
kreatywnosci , tworczej improwizacji, otwieraja dziecko na rzeczywiste zdarze-
nia i dajg szanse¢ do$§wiadczen, umiejgtnos¢ reagowania na sytuacje i zdarzenia
wynikajace z podworkowych konfliktow czy zdarzen. Zabawy i ta beztroska na
podwoérku przegrywaja z komercyjnymi potrzebami tempa zycia, Scistych har-
monogramdw, presji osiggni¢¢ i rozwoju technologii (Rusze, 2014, s. 162-166).
Podworko uczy rozpoznawania stanéw emocjonalnych wtasnych, ale i drugie;j
osoby i umozliwia odreagowywanie stresOw czy napigc.

Dzieci w Stanach Zjednoczonych spedzaja na podworku mniej czasu niz
najbardziej strzezeni wi¢zniowie, 20% z rzadka bawi si¢ na podworku, a przed
szklanymi ekranami sp¢dza dwa razy tyle czasu co na zabawie na wolnej prze-
strzeni (Manthey, 2018). W Polsce dzieci zaczynaja kontakt z technologiami
cyfrowymi, gdy majg 9 lat i 7 miesi¢cy i od tego czasu wolg siedzie¢ w swoim
pokoju z komputerem niz wyj$¢ z domu (NASK, 2017). Spitzer zach¢ca do wy-
chodzenia z domu, bo jego zdaniem nie patrzenie w ekran, ale spotkanie i zaba-
wa z przyjaciotmi bardziej uszcze$liwig niz setki wirtualnych znajomych z sieci.
Rozmowa, usmiechy, positek to drobne, ale jakze wazne zrodta zyciowej radosci
(Spitzer, 2016, s. 280-283; Siwicki, Galanciak, 2018). Idzmy dalej, do lasu,
poza miasto, wyjdzmy z budynku szkolnego. O tym moéwi oudoor education —
strategia w uczeniu si¢ dla zrbwnowazonego rozwoju. Niby nic nowego, a jed-
nak. Ten zainicjowany przez ONZ proces jest wycelowany w zmian¢ w eduka-
¢ji, tak by nauczyciel partycypowal w procesie edukacji, doswiadczal razem
Z nimi i uczyl, a nie jedynie transmitowal wiedzg podopiecznym. Byt uczestni-
kiem i towarzyszem wyprawy w teren. To wazne chocby w kontekscie zaburzen
wynikajacych z braku dostatecznego kontaktu z naturg (Lewandowska, 2017,
S. 165-166). Nadzieje na realizacj¢ tego ambitnego zamiaru daje podpis ztozony
przez Polske pod stosownym wszystkich krajow cztonkowskich ONZ. Agenda
na rzecz zrbwnowazonego rozwoju to nie tylko deklaracja, ale i zobowiazanie
do realizowania 17 celow, sposrod ktorych dwa sg szczegdlne w konteksScie
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rozwazan o podworkach i bywaniu dziecka w przestrzeni spotecznej. Punkt 11
moéwi, by czyni¢ miasta i osiedla ludzkie bezpiecznymi, stabilnymi, zrownowa-
zonymi oraz sprzyjajacymi wlaczeniu spolecznemu, zas punkt 14 traktuje o tym,
by chroni¢ morza, zasoby morskie oraz wykorzystywac je w sposob zréwnowa-
zony. Dokumenty, podpisy nie majg by¢ moze tak sity sprawczej, bo to tylko
stlowa na papierze i nie rozbudza powaga instytucji potrzeb i nie wyrobig nawy-
kow. Jesli jednak nauczyciel ze swoistego nakazu, a rodzic jako osoba tez party-
cypujaca w procesiec wychowania wespdt wyprowadza dziecko poza szkote
I poza pokoj, zabiorg do lasu, ale i nad rzeke, jezioro czy morze nad ,,wodne
podworko”, to jest duza szansa na powodzenie na renesans podworka jako zja-
wiska wspomagajgcego rozwoj fizyczny i psychiczny dziecka®.

Ruszel uzywa dwoch okreslen: podwérko komputerowe i podwérko z trze-
pakiem. To pierwsze to rzeczywisto$¢ wirtualna, w ktorej dziecko spotyka sie¢
Z innymi osobami, Jest bardzo waska przestrzenig w sensie fizycznym — ograni-
cza si¢ do miejsca, w ktorym dziecko siedzi przed komputerem. Ale jego prze-
strzen jest nieograniczona. W tym paradoks. ,,Podworko z trzepakiem” jest real-
ng rzeczywistoscia, w ktorej zyje i porusza si¢ dziecko. To miejsce interakcji
z rowiesnikami i dorostymi zamieszkujacymi okoliczne bloki czy domy (Ruszel,
2014, s. 161). To definiowanie jest swoistg efemeryda wsrdéd naukowych docie-
kan, bo kwestiec podwoérek i bywania na nich dzieci sa jakby zaniedbywane.
A potrzeba naukowego namystu nad kwestig podworek tradycyjnych — ,,podwo-
rek z trzepakiem” — wydaje si¢ bezdyskusyjna, bo tak mozna m.in. inspirowac
do sensownego urzadzenia tych globalnych ,,podworek komputerowych”. To
z pewnoscig zadanie dla pedagoga i medioznawcy. Odczuwalny jest niedobor
literatury i zainteresowania naukowego tematem. Na poczatku lat 90. ubiegtego
stulecia prozno go byto szuka¢ w opracowaniach pedagogoéw pokazujacych po-
dworkowe zycie dzieci. ,,Temat ten znikngl niemalze z pola zainteresowania
(...) Przegladajac literatur¢ pedagogiczng, mozna bylo odnies¢ wrazenie, iz pol-
skie dzieci przede wszystkim ucza sie, ciesza si¢ zyciem rodzinnym, uczestnicza
w zajeciach pozalekcyjnych i pozaszkolnych, czytaja, rysuja, tworzg dziecigca
poezj¢” (Smolinska-Theiss, 1993, s. 159). Czyz tak nie jest? Wowczas dostepna
byta jedynie praca zbiorowa pod redakcja Chmielenskiej Pedagogika podwor-
kowa (Chmielenska, 1963). A i obecnie w bibliografii pedagogicznej wciaz
0 podworkach skromnie, bo do dyspozycji jest: analiza porownawcza pedagogiki
podworkowej z pedagogika ulicy (Bielecka, 2014), krétka i czytelna psycholo-
giczna analiza wptywu na rozwoj dziecka podworek z komputerem i z trzepakiem,
jak rowniez mozliwosci rozsadnego (wychowawczego) korzystania z kazdego
znich (Ruszel, 2014) czy praca dyplomowa zrealizowana na APS-ie (Choda-

5 Cele zrownowazonego rozwoju i caly tekst dokumentu: Przeksztatcamy nasz $wiat: Agenda
na rzecz zrownowazoneg0 rozwoju 2030, www.unic.un.org.pl?files/164/Agenda%202030_pl_
2016_ostateczna.pdf.
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czynska, 2012) oraz ksigzka z opisem zabaw podworkowych z czasow PRL-u
(Konopczak, 2017). Nietatwo znalez¢ informacje o tym, ile czasu spedza
dziecko na podwoérku. Nie brakuje za to analiz czasu dziecka spedzanego
w kontakcie z mediami i tym, co za szklanym ekranem. Skad ten niedobor
wiedzy? Powod wydaje si¢ prosty. Technologiczny i bogaty biznes nie bedzie
miat korzysci z badan, ktore dowioda wyzszos$ci podworka czy lasu nad $li-
skim ekranem tableta.

Podsumowanie

Onegdaj podworka jako srodowiska tworzyty silne ogniwa, ale z perspekty-
wy kultury ptynnej i optyki Baumana nie sg juz ptaszczyzng i gruntem do ini-
cjowania, tworzenia i scalanie wigzi. To, co kiedy$ sprzyjato migdzyludzkiej
wspolnotowosci, jest wypierane przez ,,Koniunkturalne alianse wynikajace
Z tymczasowych zaangazowani w arywistyczne gry intereséw rzadzone logika
mierzalnych korzysci (Korzyk, 2013, s. 87). A przeciez dzieci chetnie ,,chowaja
si¢” w piwnicach, na strychach, w szkolnych ubikacjach, bo cho¢ doro$li maja
wstep na plac zabaw czy boisko, to teren ten jest we wiladaniu dzieci (Smolinska-
-Theiss, 1993, s. 17). Wigc kiedy jeszcze tli si¢ sentyment do tych najzwyklej-
szych w $wiecie podworek, niech stuza jako podpowiedz z przesziosci i wracaja
jako tworcza metafora do takiego ich organizowania, by stuzyly holistycznemu
fizycznego i emocjonalnemu rozwojowi dzieci. Nie tak samo, ale podobnie jak
kiedys. ,,Na podworku calg zgraja/ Dzieci bawia si¢ i graja/ W chowanego,
w kapsle, w berka,/ a starszyzna z okien zerka/ i podziwia, ze dzieciaki/ zycia
styl przyjely taki” (Konopczak, 2015, s. 49). Niech rusza wspomnienia do po-
drozy sentymentalnych i niech poznanie uroczych gier i zabaw podworkowych
bedzie pretekstem do sprobowania gry w ,,pomidora”, ,,zoske”, ,.tajemnice” czy
»szubienice” i oderwania si¢ od tabletow czy smartfona. Nie potrzeba drogiego
sprzetu ani jakiego$ szczegélnego kunsztu, wystarczy odrobina wyobrazni
i kilku znajomych z tego samego bloku, osiedla (Konopczak, 2015, s. 49). Jakie
to proste. Nieprawdaz?
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