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EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA. SCENARIUSZE LEKCJI
Z KOMPUTEREM, TABLETEM I NIE TYLKO, WYD. PRESSCOM,
WROCLAW 2015, SS. 240, ISBN 978-83-64512-55-1 — kilka refleksji

Dynamiczny rozwdj technologiczny, w tym zwigzany z operowaniem infor-
macja (technologie informacyjno-komunikacyjne — TIK) wymusza na wspotcze-
snej edukacji wprowadzenie juz od poczatkowych klas réznego rodzaju rozwia-
zan technologicznych. Celem tego jest przede wszystkim takie przygotowanie

uczniéw do zycia, aby bez problemu poradzili
sobie z natlokiem docierajacych do nich in-
formacji. Zwigzane jest to ze zdobywaniem
przez nich tzw. kompetencji cyfrowych (ang.
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digital competences), ktore wedlug Komisji EDUKACJA
Europejskiej sa jedng z o$miu kluczowych WCZESNOSZKULNA
Scenariusze lekgji 2 ko

kompetencji gwarantujacych pozniejszy sukces
zawodowy.

Autorzy ksigzki zatytulowanej Edukacja
wczesnoszkolna. Scenariusze lekcji z kompute-
rem, tabletem i nie tylko omawiane kwestie
adresujg nie tylko do nauczycieli I etapu edu-
kacji (jak moze sugerowa¢ tytut), lecz rowniez
do innych grup nauczycieli. Wéréd omawia- | s
nych zagadnien znalazly si¢ nie tylko teore-
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tyczne, odnoszace si¢ ogodlnie do kompetencji e-nauczyciela, ale przede wszyst-
kim praktyczne. Praktyka ta zwigzana jest gtownie z przykladowymi scenariu-
szami konkretnych lekcji z wykorzystaniem wybranych urzadzen i programow
komputerowych.

Omawiana ksigzka podzielona zostala na siedem rozdziatow. Pierwszy
zZ nich zatytutowany Nowe technologie w edukacji wczesnoszkolnej przygotowa-
ny przez 1. Bregule, dotyczy w glownej mierze umiejscowienia kompetencji
cyfrowych w polskim porzadku prawnym. Oprocz tego autorka wskazuje miej-
sce i rolg jakg TIK pelnig w procesie edukacji.

Zdaniem 1. Breguty TIK z powodzeniem moga by¢ stosowane we wszyst-
kich dziedzinach edukacji wczesnoszkolnej i nie tylko. Na poparcie swojego
zdania autorka podaje wiele przyktadéw wykorzystania technologii wspomaga-
jace zardwno uczniow, jak i nauczycieli miedzy innymi w ramach edukacji po-
lonistycznej, matematycznej i srodowiskowo-przyrodniczej. Jej zdaniem, techno-
logie informacyjno-komunikacyjne wykorzysta¢ mozna réwniez na zajeciach
muzycznych, plastyczno-technicznych. Prowadzac terapie pedagogiczng nauczy-
ciele/specjalisci maja do dyspozycji szereg specjalistycznych programoéw z tego
zakresu, a sam komputer umozliwia, zdaniem 1. Breguty, usprawnienie koordy-
nacji wzrokowo-ruchowej, orientacji przestrzennej i refleksu u uczniéow. Godny
podkreslenia jest fakt, iz komputer wraz z odpowiednim oprogramowaniem
moze wspomaga¢ oddziatywania wychowawcze, chociazby poprzez wymusza-
nie na uzytkownikach samodzielnego podejmowania decyzji.

I. Breguta probuje dokonaé¢ réwniez prognozy na przysztos$¢, pokazujac na
przyktadach konkretnych szkot, jak mozna wykorzystywa¢ TIK na zajeciach.
Jest to szalenie istotne, zwtaszcza dla nauczycieli chcacych sprobowaé wykorzy-
stywa¢ np. roznego rodzaju sprzet, ktéry wydawaé sie moze bezuzyteczny
w klasie (np. konsola z Kinect).

Drugi rozdziat pt. Kompetencje e-nauczyciela przygotowany zostal przez
prof. M. Plebanska. Porusza ona kwestie zwigzane za standardami ksztatcenia,
ktére prowadzi¢ beda do wyksztatcenia u nauczycieli odpowiednich umiejetno-
$ci informatycznych. Dwie z opisanych tu organizacji, czyli iNACOL' oraz
SEA? skupiaja sie glownie na kompetencjach nauczyciela korzystajacego z roz-
nych form e-learningu. Gdyby nie fakt dokonania przez autorke analizy przygo-
towanych przez PTI® standardéw przygotowania nauczycieli w zakresie techno-
logii informacyjnych i komunikacyjnych, przeglad katalogéw kompetencji
e-nauczyciela uzna¢ by mozna byto za niepehny.

Oproécz wymienionych trzech katalogow kompetencji M. Plebanska propo-
nuje autorski Macierzowy model kompetencji e-nauczyciela. Sktada si¢ on

! Miedzynarodowe Stowarzyszenie na rzecz Edukacji Online K-12.
2 Stowarzyszenie e-Learningu Akademickiego.
® Polskie Towarzystwo Informatyczne.
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Z dziewieciu obszarow: kompetencji technicznych, przedmiotowych, metodycz-
nych, ksztatcenia na odleglosé, dydaktyki medialnej, obstugi urzqdzen, projek-
towania tresci, kompetencji spotecznych oraz gotowosci. Kazdy z obszarow zo-
stat rowniez dos¢ szczegdtowo opisany.

W trzecim rozdziale zatytutowanym Sprzet, M. Rosiak dokonuje przegladu
réznego sprzetu elektronicznego wykorzystywanego w szkotach. Jak sam pisze,
skupiat si¢ na mozliwosciach oraz zastosowaniu podstawowych elementow ze-
stawu komputerowego, a takze przedstawit cechy optymalnego zestawu dla nau-
czycieli pracujgcych na roznych poziomach edukacji. Wsrod opisanego sprzetu
znalazly si¢ przede wszystkim: komputer stacjonarny, przenosny, laptop, table-
ty, monitory, tablice multimedialne, projektory multimedialne, UPS, urzqdzenia
sieciowe oraz drukarki i urzqdzenia wielofunkcyjne. Oprocz tego autor rozdziatu
opisuje wurzqdzenia hybrydowe, smartfony, terminale, sprzet naglasniajgcy,
sprzet filmowy, NAS®, dyski przenosne i serwery wydruku, pod katem wykorzy-
stania ich w szkotach. Na koncu rozdziatu prezentuje rowniez pomysty na wdro-
zenie do szkot sprzetu komputerowego tak, aby jak najbardziej zminimalizowaé
koszty tej operacji. Opisuje on rowniez, jak powinien wyglada¢ optymalny ze-
staw komputerowy dla poszczeg6lnych etapow edukacji.

Mimo iz M. Rosiak opisuje sprzet uzywajac czgsto fachowych terminéw,
robi to na tyle zrozumiale, Ze przecig¢tny nauczyciel przedmiotéw nieinforma-
tycznych, powinien te opisy zrozumie¢. Przegladajac katalog opisanego sprzgtu
mozna jednak poczué¢ niedosyt. Na rynku dostgpnych jest wiele innych urza-
dzen, ktére moga by¢ wykorzystane na wszystkich poziomach edukac;ji, ale nie
zostaty tu opisane. Przyktadami moga by¢ tu wizualizer, mata interaktywna, czy
tez stof interaktywny. Nalezy jednak mie¢ na uwadze fakt dynamicznego rozwo-
ju branzy multimedialnego sprz¢tu edukacyjnego i to, ze autor mogt nigdy z tych
rozwigzan nie korzysta¢, albo o nich nie styszec¢.

Autorzy czwartego rozdzialu zatytulowanego Przydatne programy swoja
uwage koncentrujg na zaprezentowaniu roznych funkcji przydatnego w edukacji
oprogramowania. Wsrod opisywanych znalazty si¢ program do prezentacji
PREZI, oprogramowanie do tablic multimedialnych, narzedzia oferowane przez
Google, portal Youtube, platforma Office 365 oraz programy do kopiowania
danych. W przypadku kazdego z programéw, oprocz zagadnien czysto technicz-
nych, przedstawione zostaly zalety tego rodzaju rozwigzan oraz przyktady ob-
szarOw ich zastosowania. Rozdzial ten wydaje si¢ mie¢ zatem wysoka wartos¢
merytoryczng, zarowno dla teoretykow, jak i praktykow. Trzeba mie¢ oczywi-
$cie na uwadze, ze wymienione i opisane przez autorow programy stanowig
tylko fragment oferty skierowanej do nauczycieli. Katalog aplikacji przeznaczo-

* Ang. Network Attached Storage — technologia umozliwiajaca podlaczenie zasobow pamieci
dyskowych bezposrednio do sieci komputerowe;.
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nych dla edukacji, badz takich, ktére moga by¢ zaimplementowane do tego pro-
cesu, jest caty czas powigkszany o nowe rozwigzania. Autorzy maja $wiadomos¢
tej tendencji piszac, ze zaprezentowane w tym rozdziale rozwigzania, to dobry
wstep do rozpoczecia wlasnych poszukiwan narzedzi przydatnych w procesie
edukacji.

Kolejny piaty rozdzial przygotowany przez M. Plebanska dotyczy Przygo-
towania multimedialnej lekcji. Autorka skupia si¢ tu zar6wno na teoretycznym
podejsciu do wykorzystania multimediow na lekcji, jak i praktycznym. Zdaniem
M. Plebanskiej, obecnie nauczyciele maja do dyspozycji tak duzo réznych ro-
dzajow zasobow, ze jedynym ograniczeniem w ich stosowaniu jest jedynie ich
wyobraznia. M. Plebanska wymienia az 10 zalet stosowania w procesie edukacji
zasobow multimedialnych, ktére moga by¢ uzyte w kazdej formie nauczania.
Wskazuje ona rowniez jako zalete to, iz wykorzystujac tego rodzaju zasoby nau-
czyciele ulatwiaja uczniom ksztaltowanie kompetencji spotecznych. Autorka
prezentuje tu réwniez klasyfikacje oraz cechy zasobow medialnych, opisujac
kazdy z nich do$¢ obszernie. W siedmiu etapach opisuje rowniez, jak nauczycie-
le powinni przygotowac scenariusz i samg lekcje z wykorzystaniem dowolnych
rozwigzan multimedialnych. Jest to bardzo dobre podejscie w stosunku do obec-
nie panujacej w szkotach rzeczywisto$ci, gdzie nauczyciele dostajac gotowe
scenariusze zaje¢ od wydawnictw, nie muszg zastanawiac¢ si¢ nad ich samodziel-
nym stworzeniem.

W rozdziale szostym Z. Jozwiak porusza bardzo wazng z punktu widzenia
bezpieczenstwa kwestig, czyli Ergonomia pracy przy komputerze. Na wstepie
odwotuje si¢ on do rozporzadzenia Ministerstwa Pracy i Polityki Socjalnej od-
noszace si¢ do bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowiskach wyposazonych
w monitory ekranowe. Podkresla on fakt, iz rozporzadzenie to odnosi si¢ jedynie
do pracownikow stosujacych tradycyjne monitory kineskopowe i nie nadgza za
skokiem technologicznym, ktoéry dokonat si¢ przez ostatnie 16 lat. Mimo tego
kazdy nauczyciel powinien tak projektowac swoje stanowisko pracy, aby bylo
ono bezpieczne dla zdrowia. Powinien réwniez dba¢ o stanowiska dla uczniow.
W dalszej czg$ci rozdziatu poruszone zostaty szczegdélowe zagadnienia dotycza-
ce bezpieczenstwa i higieny pracy na stanowisku komputerowym stacjonarnym,
ergonomia pracy z laptopem i wurzqgdzeniami z ekranem dotykowym. Ostatnig
poruszong przez Z. J6zwiaka kwestig jest sposdb, w jaki powinna zosta¢ zapro-
jektowana pracownia komputerowa tak, aby byta bezpieczna dla jej uzytkowni-
kow. Warte zauwazenia jest rOwniez to, ze przytoczone przez autora wytyczne
sg jedynie sugestiami i nie nalezy ich traktowac¢ jako bezwzglednych nakazow.
Jednakze poleca on zapoznanie si¢ z nimi i opracowanie przez nauczycieli wia-
snych rozwigzan bezpiecznego korzystania ze sprzgtu komputerowego.

Ostatni, siodmy, rozdzial wydaje sie by¢ najbardziej interesujacy przede
wszystkim dla nauczycieli-praktykow, poniewaz jest on zbiorem 25 scenariuszy
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lekcji. Przygotowane zostaty one zgodnie z wytycznymi opisanymi w rozdziale
piatym. Ich autorami sg nauczyciele-praktycy oraz metodycy zwiazani gtownie
z edukacja wczesnoszkolng. Kazdy z zaprezentowanych tu scenariuszy zostat
przeprowadzony w praktyce w warunkach szkolnych. Analizujgc prezentowane
scenariusze zauwazy¢ mozna, ze w duzej mierze opierajg si¢ one o zastosowanie
tabletow, smartfonéw i komputerow i projektora multimedialnego. Jako opcje
autorzy podaja wykorzystanie tablicy multimedialnej. Jest to zrozumiate, zwlasz-
cza ze praktycznie w kazdej sali lekcyjnej w szkotach jest juz komputer z pro-
jektorem, natomiast tablice multimedialne sa nadal rzadko$cia. W scenariuszach
wykorzystane jest rowniez darmowe oprogramowanie, ktore z powodzeniem
moze by¢ zainstalowane na urzadzeniach mobilnych.

Zaprezentowane w ksigzce scenariusze z pewno$cig mogg przynie$¢ ucz-
niom wiele korzysci. Oprocz opanowania konkretnych tresci merytorycznych,
poznaja nowe mozliwosci posiadanego sprzetu elektronicznego (np. tabletu,
smartfona). Che¢tni nauczyciele otrzymuja natomiast z jednej strony gotowy
materiat na lekcje, z drugiej strony Zrdédlo inspiracji do tworzenia nowych inno-
wacyjnych autorskich scenariuszy zaje¢ z wykorzystaniem technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych dostepnych w sali lub przez uczniow.

Reasumujac, trzeba zauwazy¢ bardzo aktualng tematyke podejmowana
w opracowaniu. W polskich szkotach coraz czgsciej nauczyciele siggaja po no-
watorskie rozwigzania zarowno metodyczne, jak i sprzetowe. Swiadczyé o tym
moze chociazby fakt zainteresowania szkot udzialem w pilotazu rzadowego
programu ,,Cyfrowa Szkota” w 2013 roku. Zadaniem szkoty jest rowniez nau-
czenie mtodego pokolenia korzystania z ré6znych zasobow informacyjnych, za-
rowno tradycyjnych, jak i cyfrowych. Na te potrzebe odpowiada w szczegolnosci
rozdzial ostatni prezentujacy scenariusze lekcji. Mimo tak wielu zaprezentowa-
nych tu pozytywnych aspektow poruszanych w ksiazce, niedosyt budzi brak
informacji o zagrozeniach ptyngcych z nadmiernego korzystania z nowych techno-
logii, ktére moga mie¢ szczegodlne znaczenie dla rozwoju dzieci w wieku 7-10 lat.
Pomimo tego czytelnicy moga znalez¢ wiele interesujacych praktycznych roz-
wiazan, ktore mogg wykorzysta¢ w praktyce szkolne;.

Ksigzke mozna poleci¢ w szczeg6lnosci nauczycielom klas I-11T szkoét pod-
stawowych oraz studentom kierunkéw i specjalnosci Pedagogika przedszkolna
i wczesnoszkolna. Wiele ciekawych informacji i inspiracji znajdg tu réwniez
doradcy metodyczni i nauczyciele akademiccy zajmujacy si¢ pierwszym etapem
edukacji szkolnej.



