Dydaktyka Informatyki 12(2017) Wydziat

®
d I ISSN 2083-3156 Matematyczno-Przyrodniczy UR
DOI: 10.15584/di.2017.12.15 Laboratorium Zagadnien
a?&ﬁ%ﬁ http://www.di.univ.rzeszow.pl Spoteczenstwa Informacyjnego
Marek KESY

Dr inz., Politechnika Czestochowska, Wydziat Inzynierii Mechanicznej i Informatyki,
al. Armii Krajowej 21, 42-201 Czestochowa; mar_kes@poczta.onet.pl

TECHNOLOGIA POSZERZONEJ RZECZYWISTOSCI
— KORZYSCI I ZAGROZENIA APLIKACYJNE

AUGMENTED REALITY TECHNOLOGY
— THE APPLICATION PROFITS AND THREATS

Stowa kluczowe: technologia, poszerzona rzeczywistos¢, korzysé, zagrozenie.
Keywords: technology, augmented reality, profit, threat.

Streszczenie

Powszechne zastosowanie technologii poszerzonej rzeczywisto$ci wynika¢ moze z jej duzych
mozliwosci prezentacyjnych i elastyczno$ci aplikacyjnej. Jednak bezsporne walory i zalety posze-
rzonej rzeczywistosci nie mogg przestonic istniejacych lub potencjalnych probleméw i zagrozen.

Summary

An everyday application of augmented reality technology can be resulted its presentation abili-
ties and elastic of application. However unquestionable benefits and advantages of augmented
reality couldn’t be able to eclipse existing or potential problems and threats.

Wstep

Rozw¢j technologii poszerzonej rzeczywistosci (Augmented Reality — AR),
powoduje wypracowanie szeregu rozwigzan aplikacyjnych znajdujacych zasto-
sowanie w roznorodnych obszarach zycia cztlowieka. Technologia AR moze by¢
uzyteczna zardwno w pracy zawodowej, jak rowniez moze wspomagac lub ua-
trakcyjnia¢ roznorodne czynno$ci zycia prywatnego’.

! Na podst. Goldman Sachs Group, Progres in Innovation. Virtual & Augmented Reality.
January 13, 2016.
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Poszerzona rzeczywisto$¢ rozpatrywana z punktu widzenia technicznych
mozliwosci oraz funkcjonalno$ci zastosowan wykazuje liczne zalety i korzysci
uzytkowe. Jednakze jej zastosowanie, zwlaszcza w wymiarze powszechnym
(w duzym stopniu niekontrolowanym), wywotywaé moze roéznorodne zagroze-
nia i problemy natury medycznej, spotecznej lub prawnej.

Zastosowanie poszerzonej rzeczywistosci

Szybki rozwoj technologii AR, rosnaca liczba opracowan aplikacyjnych
oraz powszechna ich dostepno$¢ powodujg, ze moze by¢ stosowana przez prak-
tycznie kazdego cztowieka. Cel i sposob zastosowania zaleze¢ bedzie od indy-
widulanych zapatrywan i preferencji jej uzytkownikow. Dla jednych technologia
AR bedzie narzgdziem, technologicznym wsparciem np. w pracy zawodowej lub
w procesie ksztatcenia. Dla drugich bedzie jedynie zrodtem rozrywki i sposobem
na spedzenie czasu wolnego. Z kolei dla innej grupy os6b moze stanowi¢ srodek
do osiggania korzysci finansowych.

Madre i przemys$lane wykorzystanie poszerzonej rzeczywisto$ci powinno
przynosi¢ wymierne korzysci, ktérych miernikiem moze by¢ m.in. wigksza efek-
tywno$¢ pracy lub ksztatcenia, dobre samopoczucie czy realny wzrost docho-
dow. Niewlasciwe ,,spolecznie” wykorzystanie technologii AR budzi¢ moze
zastrzezenia natury moralnej lub etycznej, za§ w ekstremalnych przypadkach
wykracza¢ moze poza ustanowione normy prawne i zasady wspolzycia spotecz-
nego. Z kolei ponadnormatywne uzytkowanie technologii AR wplywa¢ moze
negatywnie na zdrowie czlowieka, zarowno w wymiarze psychicznym, jak
i fizycznym. Przyktadami skutkéw ubocznych mogg by¢ np. choroby oczu, kto-
poty z btednikiem czy stany psychicznego uzaleznienia.

Technologia AR w ujeciu Korzysci i zagrozen aplikacyjnych

Szybki rozwoj technologii AR powoduje wypracowanie rozwigzan znajdu-
jacych zastosowanie w roznorodnych dziedzinach zycia czlowieka. Ogranicze-
niem w zastosowaniu jej najnowszych rozwigzan moga by¢ wzgledy finansowe,
ktore wynikaja z wysokich cen nowosci technologicznych. Dlatego tez w po-
wszechnym zastosowaniu sg proste aplikacje wykorzystujace standardowe urzg-
dzenia mobilne typu laptop, smartfon lub tablet.

Jednakze procesowa nieporgczno$¢ standardowych urzadzen mobilnych po-
woduje rozwdj nowatorskich rozwigzan sprzgtowych, tzw. ubieralnych urzadzen
w postaci specjalnych okularéw lub soczewek kontaktowych? (rys. 1).

2 Na podst. Sz. Adamus, Ekrany na oczach — przyszlos¢ rzeczywistosci rozszerzonej
(https://ig.intel.pl).
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a)

Rys. 1. Przyklady ,,ubieralnych” urzadzen w technologii AR: a) okulary Google Glass,
b) soczewki kontaktowe

Mozliwosci funkcjonalne tych urzadzen wykraczaja poza typowa prezenta-
cj¢ multimedialnych tresci. Podlaczenie do bezprzewodowego Internetu oraz
wbudowana kamera dajg techniczng mozliwo$¢ dwustronnej komunikacji. Efek-
tem powyzszego mozliwe jest szybkie pozyskanie informacji, jak rowniez prze-
kazanie materiatow zroédtowych okreslonej grupie docelowej. Okulary AR
umozliwiaja np. dyskretne wykonywanie zdj¢é, co z kolei otwiera nowe mozli-
wosci w zakresie $ledzenia i inwigilacji osob lub nielegalnego pozyskiwania
roznorodnych danych i informacji.

Stosowanie urzadzen ubieralnych AR to réwniez potencjalne zagrozenie dla
zdrowia ich uzytkownikéw. Nienaturalny dla cztowieka sposob prezentacji
obrazow powodowac¢ moze szybkie przemegczenie wzroku oraz nierozpoznane
obecnie stany chorobowe oczu. Ponadto dualizm wizualizacyjny technologii AR
wywotywa¢ moze stany zaburzen §wiadomosciowch.

W kontrascie do miniaturyzowanych ubieralnych urzadzen prezentacyjnych,
technologia AR wykorzystywa¢ moze wielkopowierzchniowe projektory. Przy-
ktadem ich praktycznego wykorzystania moga by¢ reklamy produktéw lub
wizualizacja zawodow sportowych. Przyktadem wykorzystania AR w sporcie
moze by¢ rozwigzanie wspomagajace matoczytelne dla widza zawody w szer-
mierce (Fencing Vizualized Project — FVVP). Technologia AR sprawia, ze szybka
1 nie zawsze czytelna dla przecigtnego widza dyscyplina sportu zaczyna by¢
przejrzysta i tatwiejsza w odbiorze. Dodatkowe atrakcje zapewniaja specjalne
efekty prezentowane na projektorach?® (rys. 2).

Zalety projektu FVP ujawniajg jednak jego potencjalng wade. Widowiskowy
dla widza i wzbogacony efektami specjalnymi pokaz zawodow, sprowadzi¢
moze gtéwnych aktoréw widowiska sportowego do roli drugoplanowej (przed-
miotowej), co nie zawsze moze odpowiada¢ zawodnikom.

® Na podst. Przyszlos¢ sportu to rzeczywistos¢ rozszerzona (Www.buzzkingpl), Sport oglgda-
ny i przezywany jak nigdy dotychczas. Sport i technologia. (www.mlodytechnik.pl).
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Rys. 2. Technologia poszerzonej rzeczywistosci w sporcie (projekt FVP)

Potwierdzeniem powyzszych watpliwosci moze by¢ zachowanie ,,uzbrojo-
nych” w technologie¢ AR turystow, ktdrzy zwiedzajac np. obiekty muzealne lub
zabytki, zainteresowani sa zazwyczaj wykonywaniem zdje¢, filmowaniem lub
czytaniem prezentowanych na ekranach urzadzen mobilnych informacji i opisow.
Wazniejszym dla nich wydaje si¢ poszerzenie rzeczywistosci niz odbierana zmy-
stowo rzeczywisto$¢. Powyzsze zachowania uzewnetrzniaja niepokojace zmiany
osobowosciowe wskazujace na zjawisko systematycznego uzaleznienia od techno-
logii. Wydaje sig¢ to istotne, poniewaz naduzywanie rozwigzan technologicznych
prowadzi zawsze do stanéw chorobowego uzaleznienia i bezradnosci zyciowe;.

Technologia AR w edukacji

Zastosowanie technologii AR w edukacji przynie$¢ powinno wymierne ko-
rzysci. Bedac technologia o duzym potencjale wizualizacyjnym® moze by¢ wy-
korzystana w zakresie prezentacji zagadnien trudnych do wyjasnienia stowem,
grafikg 2D lub symulacjg komputerowa. Ponadto uwage uczestnikow procesu
dydaktycznego zawsze bardziej przyciagaja materialy multimedialne oraz nowo-
czesne technologie niz przekaz informacji w formie np. bezbarwnego wyktadu.
Jednocze$nie nalezy pamigtac o tym, aby korzystajac z nowoczesnych rozwigzan
i form przekazu, unika¢ ich nadmiernego wykorzystania. Niezasadne ich wyko-
rzystanie powoduje zjawisko przerostu formy nad trescia, kiedy istota omawiane-
go zagadnienia staje si¢ rzecza wtorna w stosunku do sposobu jej prezentacji’.

Przyktadem mozliwosci zastosowania technologii AR w edukacji moze by¢
tzw. poszerzona lektura, tzn. podrgczniki, ksigzki oraz czasopisma wydane
W sposob tradycyjny, do ktorych dotaczone sa znaczniki wyzwalajace multime-
dialne tresci w formie filmow, animacji Iub $ciezek audio. Dzigki technologii
AR tradycyjne ksigzki lub czasopisma zyskujg nowy wymiar i mozliwosci dy-

* Na podst. NMC Horizon Report: 2015 Higher Education Edition.
® Na podst. E. Kowal, |. Gabryelewicz, A. Kowal, Jakos¢ i efektywnosé szkoleir BHP [w:] In-

nowacje w zarzqdzaniu i inZynierii produkcji, OW Polskiego Towarzystwa Zarzadzania Produkcja,
2014.
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daktyczne. Jedynym ograniczeniem wydaje si¢ konieczno$¢ posiadania urzadze-
nia mobilnego (np. smartfona lub tabletu). Zaleta poszerzonej lektury jest wielo-
strumieniowa prezentacja uzupetniajacych sie tresci, ktoéra umozliwia kojarzenie
roznych faktow i odwotywanie si¢ do réznych materiatéw. Nowy sposob czyta-
nia utrudnia jednak §ledzenie planowanej narracji, zwiekszajac problemy z kon-
centracja. Ponadto w czasach niepokojacych trendow zmniejszajacego si¢ czy-
telnictwa®, pojawia¢ si¢ moze cheé tzw. pojécia na skroty, tj. pomijania tresci
drukowanych kosztem np. multimedialnych ,,atrakcji poznawczych”.

Technologia AR stanowi wsparcie technologiczne dajace mozliwos¢ szyb-
kiego pozyskania informacji. Przedstawiona podstawa koncepcyjna AR w po-
wigzaniu z mozliwo$ciami technicznymi urzadzen ubieralnych (np. okulary lub
soczewki kontaktowe), w przysztosci stanowi¢ moze duze wyzwanie w zakresie
weryfikacji i oceny wiedzy. Okaza¢ si¢ bowiem moze, ze przecig¢tny uczen lub
student, ,,przygotowany” do egzaminu w $rodki technologiczne (rys. 3), doznaje
,»ol$nienia” — stajgc si¢ prymusem w grupie.

Rys. 3. ,,Warto$¢é dodana” technologii AR w procesie ksztalcenia

Wydaje sig, ze bardzo istotnym zagrozeniem (z pozoru niezauwazalnym)
moze byc¢ efekt psychologiczny. Mozliwosci technologii AR w zakresie proce-
sowych podpowiedzi prowadzi¢ mogg do marginalizowania znaczenia wiedzy
i umiejetnosci nabywanych przez cztowieka, tym samym do pomniejszania zna-
czenia procesu uczenia si¢. Ponadto systematyczne zycie w warunkach podpowie-
dzi moze uzalezni¢ oraz pozbawi¢ czlowieka instynktu myslenia, interpretacji
i analizy w sytuacjach zyciowych’. Potwierdzeniem bezgranicznego podporzad-
kowania si¢ technologii mogg by¢ groteskowe sytuacje, w ktoérych wspomagany
technologia GPS kierowca samochodu, bezkrytycznie ,,dazy” do celu podrozy
wzdtuz np. toru kolejowego, probuje zjechaé do stacji metra schodami lub kon-
czy jazde na nadmorskiej plazy.

® Na podst. D. Michalak, M. Korys, J. Kope¢, Raport: Stan czytelnictwa w Polsce w 2015 ro-
ku, Biblioteka Narodowa, Warszawa 2016.

" M. Kesy, Poszerzona rzeczywistos¢ w praktyce inZynierskiej i ksztalceniu technicznym,
Edukacja — Technika — Informatyka” 2016, nr 2.
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Podsumowanie

Technologia AR stanowi mozliwe do wykorzystania narzedzie, o okre-
slonym potencjale aplikacyjnym. To w jaki sposob zostanie wykorzystana
zalezy od stosujacego ja cztowieka. W przypadku, kiedy wykorzystana zostanie
W sposob madry, przemyslany i w zgodzie z obowigzujacym prawem i zasadmi
wspotzycia spotecznego, przyniesie wymierne korzysci. Z kolei zastosowanie
nierozsadne oraz wykraczajace poza ramy prawne i spoteczne, stanowi¢ moze
zagrozenie dla jej uzytkownika lub otoczenia. Technologii AR nie mozna wigc
postrzega¢ jedynie przez pryzmat technicznych mozliwosci, potencjalnych
korzysci lub zalet aplikacyjnych. Nalezy uwzglednia¢ réwniez mozliwos¢ wy-
stepowania potencjalnych zagrozen. Prospektywna ich diagnoza moze stanowic
podstawg ich wyeliminowania lub istotnego ograniczenia skutkéw ubocznych.

Korzystajac z rozwiazan technicznych powinno przestrzega¢ si¢ zasady, iz
najwazniejszym ogniwem kazdego procesu (np. obstugi urzadzenia lub ksztalce-
nia) jest zawsze (powinien by¢) cztowiek. Technologia stanowi¢ powinna mniej
lub bardziej istotny dodatek zwigkszajacy mozliwosci percepcyjne lub szybkos¢
operacyjng realizowanych czynno$ci. Bezgraniczne oddanie si¢ technice,
w dtuzszym horyzoncie czasu, moze pozbawié cztowieka atrybutow podmioto-
wych w stosunku rozwiazan technicznych. W dazeniu do ,,doskonatosci” cztowiek
moze doj$¢ do stanu, w ktorym paradoksalnie poszerzajac rzeczywisto$¢ w wy-
miarze technicznym, jednocze$nie bedzie jg ograniczat w wymiarze ludzkim.
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