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Socjolekt uczestnikow klasycznych gier fabularnych

Streszczenie

Przedmiotem zainteresowania ludologii, interdyscyplinarnej dziedziny poswigconej grom i
zabawom, jest m.in. klasyczna gra fabularna (klasyczne RPG, ang. role-playing game). Jest to
gra polegajaca na wyobrazni i1 odgrywaniu roli fikcyjnej postaci. Przeznaczona jest dla grupy
graczy i1 Mistrza Gry. Kazdy z graczy wyobraza sobie posta¢ reprezentujgcag fikcyjny $wiat
(ktory zaprezentowany zostal w podreczniku do gry) i wciela si¢ w jej role. Mistrz Gry
natomiast jest autorem lub adaptatorem oraz narratorem opowiesci usytuowanej w Swiecie
gry, a dotyczacej grupy bohateréw graczy (opisuje on uniwersum gry i prowadzi fabute
przygody). Natomiast gracze deklaruja, jak zachowujg si¢ ich postaci, opierajac ich dziatania
na przypisanych im charakterystykach (np. fizycznych 1 umystowych cechach,
umiejetnosciach, zdolnosciach). Uczestnicy uzywaja rzutdw kos$¢mi, by potwierdzi¢ swe
decyzje, a nastepnie poréwnujg wspotczynniki postaci z wynikiem. Jesli efekt jest pozytywny,
akcja bohatera konczy si¢ jego sukcesem, w przeciwnym wypadku dziatanie nie przynosi
zamierzonego rezultatu.

Glownym celem niniejszej pracy bylo dowies¢, ze uczestnicy klasycznych gier
fabularnych stanowig wspolnote komunikatywng 1 wytworzyli socjolekt (definiowany jako
uwarunkowana spolecznie odmiana jezyka). W celu odpowiedzi na pytania badawcze
zbadano oficjalng terminologi¢ i nieoficjalng leksyke zamieszczong w podrgcznikach do gier
oraz tekstach branzowych. Ponadto skupiono si¢ na komunikacji jezykowej pomiedzy
uczestnikami, analizujgc m.in. rozmowy odbywajace si¢ w czasie sesji oraz dyskusje na
forach internetowych. W pracy wykorzystano ujgcie S. Grabiasa: zbadano strukture
socjolektu, zrodta doboru leksyki (m.in. zapozyczenia, terminologi¢, skrotowce) — z
uwzglednieniem kategorii semantycznych zwigzanych z klasycznymi grami fabularnymi —
oraz odbity w socjolekcie jezykowy obraz swiata.

Badania przyniosty twierdzace odpowiedzi na pytania badawcze: wariant stosowany

przez uczestnikow klasycznych RPG jest socjolektem. Bazuje on na odmianie potocznej



jezyka ogdlnonarodowego, ktéra przemieszana jest z oficjalng terminologig i nieoficjalng
leksyka z zakresu klasycznych gier fabularnych. Struktura socjolektu uzytego w czasie

komunikacji cztonkéw badanej grupy wynika z kontekstu. Analizowany wariant jezyka

pozwala zaklasyfikowac¢ si¢ do grona profesjolektow.
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