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Streszczenie

Artykut poswigcony jest tematyce rozwijania umiej¢tnosci matematycznych uczniow klas
I-1II. Zostaty w nim przedstawione wyniki badan wlasnych dotyczacych stosowania przez nauczy-
cieli edukacji wezesnoszkolnej nowoczesnych technologii w codziennej pracy. Szczegodlny akcent
polozony zostal na wykorzystywanie przez nauczycieli multimedialnych programoéw oraz gier
edukacyjnych, a takze zasobow internetowych podczas zaj¢¢ matematycznych. Ponadto przedsta-
wiono najwazniejsze informacje dotyczace rozwijania umiejetno$ci matematycznych miodszych
ucznidow oraz wspierania aktywno$ci matematycznej uczniow pierwszego etapu edukacyjnego.
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Abstract

The article analyzes the development of mathematical skills among students of grades I-111. It
presents the results of the authors” own research related to the ways in which teachers of early
school education apply modern technologies in their everyday work. Special emphasis is put upon
the usage of multimedia software and educational games, as well as the Internet resources, by
those teachers during mathematical classes. Furthermore, the text presents the most significant
information concerning the development of mathematical skills among younger students as well as
the support provided for the mathematical activity of students at the first educational stage.
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Wstep

Nabywanie kompetencji matematycznych dla wielu ucznidéw nie jest fatwym
zadaniem. Wiaze si¢ bowiem z duzym wysitkiem umystowym oraz z konieczno-
$cig nieustannego pokonywania trudnos$ci, ktore stanowia integralng cze$¢ pro-
cesu uczenia si¢ matematyki (Gruszczyk-Kolczynska, 1997, s. 6). Jak pokazuja
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badania, uczniowie klas poczatkowych pomimo napotykanych trudno$ci chetnie
uczg sie¢ matematyki i uwazajg ja za nauke niezbedng w codziennym zyciu (Ka-
wiak, 2013, s. 69-75). Zadaniem nauczyciela jest state pobudzanie mySlenia
matematycznego ucznidw oraz organizowanie procesu nauczania w sposob za-
checajacy ich do podejmowania aktywnos$ci umystowej. W tym celu nauczyciele
coraz czgsciej siegaja po nowoczesne rozwigzania wspierajace proces nauczania
matematyki. Rozwigzania te niewatpliwie urozmaicajg zajecia oraz moga przy-
czynia¢ si¢ do zwigkszenia zainteresowania uczniow omawianym tematem.

Rozwijanie umiejetnosci matematycznych uczniéw z wykorzystaniem
programéw multimedialnych

Srodowiskiem rozwoju i zycia wspolczesnego cztowieka staje si¢ cywiliza-
cja medialna (Ecler-Nocon, Frania, Kitlinska-Krol, 2013, s. 34). Cztowiek na-
bywa funkcjonalnych kompetencji medialnych w procesie socjalizacji i enkultu-
racji, podlegajac wptywom nowych mediow (Kron, Sofos 2008, s. 57-58).

We wspotczesnej szkole korzystanie z nowoczesnych technologii stato si¢
codzienno$cig. Media edukacyjne umozliwiajg zdobywanie informacji oraz po-
zwalajg uczacym si¢ na wykonywanie czynno$ci intelektualnych oraz manual-
nych (Huk, 2011, s. 86). Warsztat pracy wspotczesnego nauczyciela to dobrze
wyposazona biblioteka programéw multimedialnych, odpowiedni sprzegt kompu-
terowy oraz pomoce naukowe, ktore ulatwiaja i ubarwiaja proces ksztatcenia
(Siemieniecki, Lewandowski, 2001, s. 125). Dotykowe tablice interaktywne
z powodzeniem zastepuja tradycyjne tablice kredowe. Alternatywa dla papiero-
wych podrecznikow staty si¢ coraz bardziej popularne multibooki. W wielu szko-
tach uczniowie podczas zaje¢¢ korzystaja z aplikacji na urzadzeniach mobilnych.

Nauczyciele coraz czedciej urozmaicaja swoje zajgcia poprzez stosowanie
multimedialnych programéw i pakietow edukacyjnych oraz multimedialnych
gier edukacyjnych. Coraz popularniejszy staje si¢ takze e-learning wykorzystu-
jacy w nauczaniu $rodki elektroniczne, ktory przebiega¢ moze w formie naucza-
nia wspomaganego komputerowo (CBT) lub w formie nauczania wspomaganego
przez sie¢ Web (WBT) (Syguta, 2005, s. 158).

Aktywne korzystanie z narzedzi teleinformatycznych (ITC) umozliwia reali-
zacj¢ idei ksztalcenia przez cate zycie oraz przyczynia si¢ do zwigkszenia indy-
widualizacji przekazu edukacyjnego (Osmanska-Furmanek, Jedryczkowski,
2012, s. 261). Niekorzystanie z nowych mediéw w edukacji oceniane jest jako
marnotrawstwo, ktére moze powodowac u uczniow nieche¢ do zaje¢ szkolnych
(Ciemcioch, 2014, s. 335). Wykorzystanie komputera i programéw komputero-
wych w procesie dydaktycznym moze dotyczy¢ wspomagania nauczania (dzia-
falno$¢ nauczyciela) oraz uczenia si¢ (dziatalno$¢ ucznia), przy czym oba te
procesy najczesciej wystepuja rownolegle i zazebiajg sie (Jabtonski, Wactawiak,
Wszelak, 2003, s. 199).
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Matematyka daje mozliwo$¢ ksztalcenia logicznego myslenia: kojarzenia,
wyciaggania wnioskoéw, uzasadniania lub obalania sadow, uogodlniania, znajdo-
wania analogii i dostrzegania sprzecznosci (Zaremba, 2006, s. 17). Myslenie
matematyczne, rozumiane jako umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narze-
dzi matematyki oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych,
to jedna z gtownych umiejgtnoscei, jaka powinien zdoby¢ uczen w toku ksztatce-
nia ogolnego w szkole podstawowej (Podstawa programowa..., 2016). Mysle-
niem matematycznym jest takze zespot podejmowanych samodzielnie czynnosci
umystowych, polegajacych na rozwigzywaniu zadan i innych problemoéw mate-
matycznych oraz na poszukiwaniu tych probleméw, czyli matematyzacji rze-
czywistosci (Klus-Stanska, Kalinowska, 2004, s. 19). Specyficzny charakter
myslenia matematycznego polega na mysleniu konkretnym, opartym na okreslo-
nych zatozeniach, prawach logicznych, definicjach czy twierdzeniach z jednej
strony, z drugiej za$ na stawianiu pytan — hipotez; wymaga umiejetnosci anali-
zowania i syntetyzowania (Nowik, 2013, s. 10). W literaturze spotka¢ si¢ mozna
takze z pojeciem kompetencji numerycznych, ktore obejmujg procesy myslowe
zwigzane z rozumieniem i przetwarzaniem liczb oraz z wykonywaniem operacji
matematycznych (Landerl, Kaufmann, 2015, s. 12). Zadaniem nauczyciela jest
rozwijanie aktywnosci matematycznej uczniow. Aktywno$¢ matematyczna jest
wynikiem procesu stymulowania czynno$ci uczniéow (konkretnych, wyobraze-
niowych 1 myslowych) dzigki operatywnemu charakterowi matematyki. Czyn-
nosci te moga by¢ realizowane w trakcie procesu interioryzacji, schematyzacji
oraz matematyzacji my$li matematycznej (Moroz, 1991, s. 20). W konteks$cie
uczenia si¢ matematyki kluczowa role petnia umiejetnosci ztozone. Najwaz-
niejszymi matematycznymi umiejetno$ciami ztozonymi s3: rozumowanie
i dziatalno$¢ matematyczna zaangazowana w modelowanie, tworzenie strategii
rozwigzywania zadan oraz argumentowanie (Bugajska-Jaszczott, Czajkowska,
2015, s. 227).

Programy multimedialne wspierajace rozwdj umiejetnosci matematycznych
uczniéw — doniesienia z badan wlasnych

Niniejsza czeg$¢ artykulu zawiera wyniki badan sondazowych przeprowa-
dzonych wsrod nauczycieli klas I-111 w Szkole Podstawowej nr 1 w Wojkowi-
cach w wojewddztwie §laskim. Nauczyciele zostali poproszeni o wypeknienie
kwestionariusza ankiety dotyczacego wykorzystywanych przez nich w pracy no-
woczesnych technologii. W badaniu udziat wzigto 6 nauczycieli. Badania mialy
charakter pilotazowy, a podjety temat wymaga dalszej eksploracji. Ze wzglgdu na
malg liczebno$¢ badanej grupy starano si¢ unikac szerszych uogolnien.

Jak sie okazato, badani nauczyciele chetne wykorzystuja nowoczesne tech-
nologie podczas prowadzonych przez siebie zaje¢ matematycznych. Wszyscy
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respondenci deklarujg, ze na co dzien korzystaja z multibookow oraz interak-
tywnych tablic. Wszyscy badani nauczyciele deklarowali rowniez, ze korzystaja
podczas zaje¢ z przygotowywanych przez siebie prezentacji multimedialnych.
Czgstym wskazaniem bylo takze korzystnie z filmow edukacyjnych dostepnych
w internecie.

Nauczyciele deklarowali, Zze na zajgciach matematycznych chetnie korzysta-
ja z zasoboéw internetowych portali edukacyjnych i platform e-learningowych
dostepnych online. Jednym z najpopularniejszych wsrdd badanych nauczycieli
internetowym serwisem tego typu jest portal Matematyczne Zoo (Internet 1).
Portal ten dedykowany jest dla uczniéw szkoty podstawowej. Rownie duzym
zainteresowaniem ws$rod respondentéw cieszy si¢ platforma e-learningowa
MATMAG.PL (Internet 2) przygotowana z myslag o uczniach i nauczycielach
szkot podstawowych. W wiekszoS$ci portale te zawieraja w ofercie interaktywne
zadania 1 zabawy matematyczne. Jako gldwne zalety korzystania z portali tego
typu nauczyciele wymieniali: ciekawe propozycje zadan o zréznicowanym stop-
niu trudnosci, przejrzysty i przyjazny interfejs zachgcajacy uczniow do wyko-
nywania kolejnych zadan oraz mozliwo$¢ samodzielnej pracy uczniow. Niewat-
pliwym atutem matematycznych serwiséw online jest ponadto wykorzystywanie
gier i form zabawowych do utrwalania tre§ci matematycznych.

Respondenci deklarowali takze czgste korzystanie z matematycznych gier
multimedialnych. Odpowiedzi sugerowaty, ze nauczyciele chetniej wykorzystuja
gry na zajeciach dodatkowych niz podczas codziennych zaje¢ przewidzianych
programem nauczania. Duzym zainteresowaniem wsroéd badanych nauczycieli
cieszg si¢ matematyczne gry dostepne online. Wsrdd wykorzystywanych przez
siebie gier wymieniali te dostepne na platformach takich jak: klasoteka.pl, mat-
z0o.pl czy ciufcia.pl.

Badani nauczyciele korzystaja z nowoczesnych technologii takze podczas
pracy z uczniami wykazujacymi trudno$ci w uczeniu si¢ matematyki. W szkole
wykorzystywany jest program Eduterapeutica Dyskalkulia z wydawnictwa
PWN. Jest to multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny poswiecony
w catosci edukacji matematycznej. Program wspiera nauczycieli w procesie
profilaktyki, diagnozy oraz terapii specyficznych trudnosci w uczeniu si¢ mate-
matyki na pierwszym i drugim etapie edukacyjnym.

Respondenci pozytywnie oceniaja korzystanie z nowoczesnych technologii
podczas swojej pracy. Jako gléwne zalety wymieniali: mozliwos$¢ zaciekawienia
ucznid6w tematem, zwigkszenie aktywno$ci ucznidw na zajeciach oraz mozli-
wos¢ wielokrotnego korzystania z raz przygotowanych materiatow. Podkreslano
rowniez fakt, iz dzigki nim mozna skutecznie pracowac¢ zard6wno z uczniami
zdolnymi, jak i z uczniami wykazujacymi trudno$ci w uczeniu si¢. Zdaniem
badanych nauczycieli korzy$ciami dla samych uczniow sg: wigksza atrakcyjnosé
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zajec, przyswajanie wiedzy w sposob ciekawy oraz mozliwo$¢ pracy w matych
grupach. Nauczyciele podkreslali takze to, ze korzystanie z nowoczesnych tech-
nologii sprawia uczniom ogromng rados$¢. Nauczyciele zauwazyli takze, ze cze$¢
uczniow chetniej podejmuje si¢ rozwigzania danego zadania, jesli moze wyko-
rzysta¢ przy tym komputer czy tablice interaktywna.

Respondenci zostali poproszeni takze o wskazanie negatywnych skutkow,
ktore ich zdaniem moze nie$¢ ze sobg stosowanie nowoczesnych technologii
podczas zaje¢ matematycznych. Nauczyciele zwracali uwage na fakt, iz nalezy
pamigtaé, by nie zatraci¢ gldéwnego celu zajec, jakim jest tre$¢ matematyczna.
Obawiajg si¢ nadmiernej koncentracji uczniéw na korzystaniu z technologii
i odejscia przez nich od omawianej tre§ci matematycznej.

Podsumowanie

Proces nauczania — uczenia si¢ nierozerwalnie wigze si¢ ze wzbogacaniem
zaj¢¢ dydaktycznych zdobyczami nowoczesnej technologii. Uczenie si¢ mate-
matyki, szczegdlnie na pierwszym etapie edukacyjnym, powinno odbywac si¢
W sposob ciekawy 1 motywujacy uczniow do podejmowania wysitku umystowe-
go. Wykorzystywanie programow multimedialnych oraz matematycznych gier
edukacyjnych jest niewatpliwie jednym ze sposobdéw na zaciekawienie uczniow
matematyka.
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