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Do ulubionych zaje¢ ludzi chcacych czasowo zapomnie¢ o pracy koniecznej dla
przezycia lub majacych mozliwo$¢ robienia czego$ innego niz niezbedng prace, naleza
gry i zabawy, bedace czgscig wielkiego 1 roznorodnego $§wiata rozrywki. O ich
wczesnym znaczeniu dla ludzkosci $wiadczg najstarsze zapiski pokazujace wysoki
stopien zaangazowania w rozrywke jako co§ waznego dla istnienia kazdej
spotecznosci. Rzymski CircusMaximus, Colosseum, Hippodrom w Konstantynopolu,
sg dla nas symbolami starozytnej rozrywki. Wysokie miejsce jakie rozrywka zajmuje
w obecnej cywilizacji Zachodu jest odbiciem jej starozytnego statusu, dalszym
ciggiem uwielbienia wszelkiego rodzaju sportow, widzianych wrecz, przez duze i
roznorodne grupy, jako nadajgce sens ich zyciu.

Pamigtajac o tym niestychanie waznym miejscu rozrywki w historii ludzkosci nie
bedziemy zaskoczeni obecnos$cig sportow i gier u sredniowiecznych Skandynawow,
znanych ze swoich militarnych umiejetno$ci wymagajacych site fizyczng i duzo
treningu. Jak dwcze$ni Skandynawowie praktykowali rozrywke w formie sportow i
gier pokazal w swojej pracy doktorskiej mgr Remigiusz Gogosz.

W tytule pracy jest postawione pytanie ,,Kto jest najsilniejszy?" Jest to cytat z
islandzkiej sagi, jednej z wielu stanowiacych podstaweg zrodtowa rozprawy, a majacy
symbolizowaé postawe Skandynawow wobec ogladanych zawodéw sportowych i
wszelkiego rodzaju gier. Manifestowanie i umiejetne stosowanie sity bylo zawsze
cenione u Germandw, a zwycigscy w organizowanych grach byli traktowani jak

wodzowie zwyci¢zajacy w bitwach. Dotyczy to rowniez zwycigzcOw w grach



wymagajacych tylko wysitku umystowego, a ktére rozgrywano przy pomocy pionkow
poruszanych na planszach. Autor rozprawy, bedacy historykiem majacym gleboka
wiedze o $wiecie sredniowiecznych Skandynawoéw, zainteresowat si¢ ich rozrywkami
przeprowadzajac badania islandzkich sag. Rezultaty swoich badan Doktorant
przedstawit w jedenastu rozdziatach i trzech aneksach. Dwa pierwsze rozdziaty
poswiecone sg teorii i metodologii i stanowig dobry wstep do skomplikowanej i
trudnej do przedstawienia problematyki. Wstep bylby znacznie lepszy, gdyby podziat
na podrozdzialy byl bardziej przemys$lany. Na przyktad zaczynajgce prezentacje
definicje podstawowych pojec¢ - iprottir i leikr - lepiej by wspotdziataly z dyskusja
tych terminéw umieszczong w trzecim podrozdziale, cojednocze$nie wymagatoby
wczesniejsze wprowadzenie pojecia performance, uzywanego przez Richarda
Schechnera, a ktorego teoria jestjedng z centralnych w recenzowanej rozprawie.
Teorie sportow i gier zostaty przedstawione przy pomocy prac takich uczonych jak
Johan Huisinga, Roger Caillois, Bernard Suits. Ich klasyfikacje dziedzin sportu,
wyodrebnione charakterystyczne cechy, zwlaszcza te dokonane przez Rogera Caillois,
okazaty si¢ bardzo przydatne dla Doktoranta, pozwalajac mu uporzadkowac
staroislandzkie gry wedtug zasad majacych powszechne znaczenie. Gry byly
prowadzone przez konkurujacych ze soba przeciwnikow majacych za cel zwycigstwo,
ktore sie osiggato si¢ przy pomocy najbardziej podziwianych wlasciwosci - sity i
umiejetnosci, te ostatnie w grach, takich jak szachy, ograniczonych do wysitku
umystowego. Sposoby ludystyczne, socjologiczne, performatywne, wzigte z dziet
wspomnianych wyzej badaczy, daly R. Gogoszowi mozliwos¢ pokazania czym byty
badane przez niego aktywnosci, jak powinno si¢ je klasyfikowac. Z siedmiu
kluczowych funkcji gier i sportow, zidentyfikowanych w kazdej ludzkiej spolecznosci
przez Schechnera, Doktorant wybrat cztery jako obecne u $redniowiecznych
Skandynawow: rozrywka, tworzenie tozsamosci, budowanie i podtrzymywanie
spolecznos¢, oraz nauczanie i przekonywanie. Co do ewentualnej piatej funkcji -
zwiazek z sakralno$cia - nie jest pewien, czy byta to funkcja istotna i dlatego nie wziat
jej pod uwage. R. Gogosz zna dobrze rolg odgrywang przez religi¢, magi¢ i wszelka
inng postawg wobec $wiata nadprzyrodzonego, jaka istniala u wczesnych
Skandynawoéw, ale dochodzi do wniosku, ze jezeli chodzi o sporty i gry, nie ma
dowodow na istnienie zwigzku miedzy gra w pitke, zapasami, wyscigami koni itd., a
sprawami religijnym. Pragmatyzm tej postawy jawi si¢ dla kazdego badacza

sredniowiecznej Skandynawii jako ekstremalny. Nie branie pod uwage myslenia



magicznego, tak niestychanie waznego dla indywidualnej osoby i catej grupy
spotecznej, zaktadanie, ze gry i sporty zaleza wytacznie od sily i zrgcznos$ci, a nie maja
nic wspodlnego z istotami nadprzyrodzonymi odpowiadajgcymi za los cztowieka, jest
podejsciem nazbyt upraszczajacym historyczng rzeczywistos¢. Mozliwe ze znana
opowies¢ o krolu Herulow grajacym w trakcie bitwy w namiocie w gre, w ktorej
zwycigstwo ma doprowadzi¢ do zwycigstwa militarnego, jak to w swoim eseju
elegancko pokazat Jacek Banaszkiewicz, jest tylko zabawng opowiastka o
nieuleczalnym hazardziscie, ale raczej jest przyktadem na praktykowane magicznego
myslenia. Doktorant zwrocit uwage na par¢ odkry¢ archeologicznych, zwlaszcza
grobow, z pionkami do gier. Jednym z wazniejszych jest przedstawiona sytuacja z
masowego pochowku podtych w bojach wezesnych szwedzkich wikingéw na
estonskiej wyspie Saaremma: mamy tu ponad trzydziesci szkieletow z wyposazeniem
militarnym i innym, w tym ostatnim dominujg pionki do gry umieszczone na
kilkunastu wojownikach. Fascynacja Germanow grami jest znana od czasow Tacyta,
ale mimo ewidentnych przypadkéw choroby uzaleznienia, nie mamy tutaj wylacznie
do czynienia z problem psychicznym, bo, co jest tez ewidentne, granie, oprocz
rozrywki, byto takze sprawdzianem na jakos$¢ relacji z sitami wyzszymi. Podobne
podejscie mozna zaobserwowaé w grach, w ktorych braty udziat konie. Zwierzeta te
byly, od co najmniej epoki brazu, najpopularniejszymi zwierz¢tami ofiarnymi
Skandynawoéw, sktadanymi dla bogéw w wodach i w pochdéwkach, na wielka skalg,
migso konskie jedzono w trakcie rytualnych biesiad, i wobec tak masywnego
angazowania koni w kontekstach religijnych uznawac, ze zaden aspekt religijny nie
istnieje przy organizowanych walkach koni? Powyzsze przyktady przedstawiono aby
postawi¢ pytanie do Doktoranta: dlaczego funkcja religijno-magiczna zostata
pomini¢ta w rozprawie?

Opuszczajac rozdzial poswigcony teorii, ktory pomimo pewnego chaosu informuje
o dobrym oczytaniu R. Gogosza w najwazniejszej literaturze, co przygotowato go do
pracy z tematem, przechodzimy do rozdziatu o metodzie i zrédtach. Podstawg
zrodlowa dysertacji sg sagi islandzkie. Wszyscy pracujacy z sagami muszg zajac
stron¢ w niekonczacych si¢ dyskusjach o wartosci tej literatury jako zrodta wiedzy o
wcezesnym Sredniowieczu, a konkretniej o epoce wikingéw. Badacze sag dzielg si¢ z
grubsza na tych co traktuja sagi jako material mozliwy do wykorzystania w badaniach
historycznych, i na tych co neguja ich warto$¢ uwazajac je za literatur¢ powstatg z
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inny kulturowo $wiat, niz ten w jakim zyli ludzie Potnocy wezesnego sredniowiecza.
Doktorant robi prezentacj¢ tych dyskusji swiadczacej o jego dobrej orientacji. Autor
zwraca uwage na najnowszy trend badawczy nie zatrzymujacy si¢ na aspektach
literackich i historycznych, ale funkcjonujacy jako ,,ethnographically-oriented saga
scholarship" i ,,saga-oriented etnography" Dla Doktoranta sg te podejsciajak
najbardziej istotne. Jego rozprawa zostata skoncentrowana na tylko jednym aspekcie
kultury, mianowicie sporcie, a problemy historyczno$ci wydarzen opisanych w sagach
nie zostaly wzigte w ogole pod uwage. Doktorant akceptuje poglad, ze sagi sa
etnograficznymi dokumentacjami, ktore moga by¢ wykorzystywane do konkretnych
celow badawczych, w jego przypadku wydobywanie wiedzy o istocie rozrywek
sredniowiecznych Islandczykow. R. Gogosz zgadza si¢ ze zdaniem dunskiego badacza
Prebena Meulengrachta Sorensena twierdzacego, ze sagi to opis i interpretacja
jednocze$nie, co oznacza, ze sagi nie sg co prawda zrodtami pierwotnymi, ale nie
nalezg do pisarskich fantazji. Tym samym dajg si¢ one uzywac¢ do analiz
etnograficznych i kulturowych, a ich przydatno$¢ mozna sprawdzac przez poréwnania
z innymi zrédtami, jakimi sg zbiory lokalnych praw, takich jak Gulathing lag,
Vastgotalagen, Gragas.

Zanim Doktorant przechodzi do prezentacji sportow i gier zajmuje si¢ jeszcze
dwiema problemami: miejscami, gdzie odbywaty si¢ gry (rozdziat trzeci) i kto
stanowil widownig (rozdziat czwarty). Wybor miejsc pokazuje, ze gry byt czescia
zycia wspolnot komunikujacych si¢ przez organizowanie spotkan, na przyktad dla
odbycia wiecoOw, w miejscach uznanych za pasujace wigkszosci. Widzowie nie
tworzyli specjalnych grup w rodzaju naszych kibicéw, na przedstawienia szli wszyscy,
od najwyzszych do niewolnikow, takze kobiety, pomimo iz sporty byly wylacznie
meskim zajeciem, a kobiety mogly partycypowaé aktywnie tylko w grach w rodzaju
szachow.

Prezentacje konkretnych dziedzin sportow i gier zostaty umieszczone w
oddzielnych rozdziatach, glima, czyli zapasy w rozdziale pigtym, ptywanie w
szostym, pitka (knattleikar) w siodmym, natomiast w 6smym znalazty si¢ rdzne
dziedziny, poczynajac od rzucania skorami i przeciggania liny, przez aktywnos$¢
militarng, jaka byto strzelanie z tuku, do biegow ijazdach na tyzwach i nartach. Do tej
mieszanki Doktorant dotozyt konkursy picia i jedzenia. Te ostatnie, jako bardzo
specyficzne aktywnosci, powinny znalez¢ si¢ w oddzielnym rozdziale, miedzy innymi
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elementow spotecznych gier odbywajac si¢ w trakcie uczt, kiedy aktualne statusy
uczestnikow byly ustawiane na nowo. Takze lucznictwo powinno otrzymac wiasny
rozdzial, bo bedac wyjatkowym rodzajem sztuki wojennej mogto otrzymac wigcej
przestrzeni, co jednak wymagatoby od Doktoranta zdobycie wigkszej wiedzy, a t¢
posiadaja przede wszystkim archeolodzy. Czytajac o tucznictwie orientujemy sie, ze
brakuje tu innych praktyk z bronia, przede wszystkim szermierki. R. Gogosz
wspomina fechtunki mieczami, ale decyduje si¢ nie wlaczy¢ je do opisu gier, co jest
zdecydowanie zla decyzja. To samo dotyczy pojedynkéw, tak niestychanie waznego
sposobu zatatwiania konfliktow. Nawet jezeli pojedynki nie miaty widzéw, albo tylko
ograniczong ilo$¢, byta to takze gra, ze zwyciezajacym i przegrywajacym
uczestnikiem, uwaznie obserwowang przez cata spolecznosc.

Wstawienie w rozdziat 6smy wyscigow konskich jest problematyczne. Skeio, czyli
,Wyscig" polegal na sprawdzaniu czyi kon byt silniejszy, szybszy. Wtasciwie
nalezatoby t¢ aktywnos$¢ ze zwierzeciem umiesci¢ w rozdziale dziesigtym
poswieconym walkom koni.

Problemy z rozmieszczaniem sportdow i gier nie konczy si¢ na tym. Rozdziat
dziewiaty, w ktorym umieszczono gry intelektualne, szachy i hnefatafl, bedace czyms
innym niz fizyczne wysitki, powinien znalez¢ si¢ na koncu rozprawy, a najego
miejsce da¢ dwa rozdziaty z prezentacjami walk migdzy konmi i psami.

Niezaleznie od zajmowanego miejsca przedstawienia sportdw i gier sg zrobione w
sposob bardziej niz zadowalajacy. Bedac historykiem Autor nie byt w stanie
wykorzysta¢ w wiekszym stopniu rezultaty badan archeologicznych, ale to co
wykorzystal jest prawie wystarczajace. Przygotowujac rozprawe do publikacji R.
Gogosz powinien porozmawia¢ archeologami, dosta¢ od nich wigcej literatury, na
przyktad klasyczng, jedng z pierwszych ksiazek o sagach w konteks$cie gier i sportow,
mianowicie Bertila Wahlqvista z r. 1978, ,,Vikingarnas vilda lekar". Warto$¢ rozprawy
stata by si¢ wicksza gdyby aspekt religijno-magiczny zostal uwzgledniony, a
zwrocenie wigkszej uwagi na kobiety 1 ich gry i zabawy na pewno poglebito by obraz

sredniowiecznego $wiata Skandynawow.

Rozprawa mgr Remigiusza Gogosza jest pierwsza praca, w ktorej zebrano w jednej
ksiazce prawie catg wiedzg o sportach i grach Skandynawow epoki wikingow.

Pozwala ona lepiej zrozumie¢ $wiat wikingdow, ktorego popularnosé jest globalnym



zjawiskiem kulturowym. Niektére braki zaobserwowane w pracy bedzie mogt Autor
uzupelni¢ w trakcie przygotowywania manuskryptu do publikacji.

Podsumowujgc, pragne podkresli¢c wysoka warto$é recenzowanej rozprawy,
dajacej §wiadectwo duzej wiedzy Doktoranta, jego umiejetnosci pisarskich, dzieki
ktorym stworzyt pracg cieckawa i wazna. Uwazam, ze spelnia ona wymogi stawiane
przez ustawe¢ z dn. 14 marca 2003r. i tym samym pozwala wnioskowa¢ o dopuszczenie

mgr Remigiusza Gogosza do dalszych etapéw przewodu doktorskiego.
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