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Abstrakt
Cielom S§tadie je definovat’ didaktiku informatiky ako odborovi didaktiku a didaktiku
programovania ako predmetovu didaktiku v priprave ucitelov informatiky.
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Abstract

The aim of the study is to define theme thodology of informatics as a union didactics and the
methodology of programming as a subject didactics in informatics teacher training for elementary
and secondary schools.

Key words: informatics, computing, didactic of computer science, teaching of specific subject
areas, subject didactics.

Uvod

S didaktikou informatiky sa zaoberam od nastupu na drahu vysokoskolského
ucitel’a pred viac ako 40 rokmi. Na zaciatku ma didaktika informatiky zaujimala
na predmetovej urovni, ked mojim cielom bolo efektivne pretransformovat’
informacie a poznatky z oblasti obsahu vyu¢ovanych predmetov. Obsah vyjadreny
v sylabach predmetov, ktoré som vyucovala ma zaujimal z niekol’kych hladisk.
Najprv som chcela najst miesto a vyznam predmetu v profile absolventa.
Hladala som medzipredmetové vztahy, vySpecifikovala som predpokladané
predtym ziskané vedomosti, ktoré¢ boli potrebné na tspesné zvladnutie nového
obsahu, nového tematického celku a na zaciatku kazdej hodiny som pripomenula
a explicitne zhrnula tieto informacie Studentom. Snazila som sa (pre seba)
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definovat’ ciele, ktoré som chcela dosiahnut’ a zvolila som také ulohy, vyrieSenie
ktorych nas posunulo aspon o krocik blizsie k ciel’u.

S predmetom Didaktika informatiky som sa zacala profesionalne zaoberat’
aZ po nastupe na samostatni Pedagogicku fakultu v Nitre roku 1987, kde som
prijala tlohu garanta nového Studijného programu ucitel'stva vypoctovej
techniky v dvojkombinacii s d’al§imi vyucovacimi predmetmi. Z tlohy garanta
vyplynulo aj vypracovanie a vybudovanie nového ucitel'ského programu
Vypoétova technika. Napriek zaiatoénym problémom v akademickom roku
1988/89 sme zacali pripravu ucitelov vypoctovej techniky. Zaujem o Stadium
bol velky. Konkurencia bola silna, a pocet prihlasenych bol niekolkokrat vyssi
nez sme mohli prijat’.

1. Didaktika informatiky v Studijnom programe ucitel’stva informatiky

Pri vypracovani studijného programu bolo nutné urcit’ u¢ebné predmety ich
rozsah aobsah. Explicitne do S$tudijného programu sa dostali 2 predmety
orientované na didaktiku informatiky. Didaktika informatiky 1 a Didaktika
informatiky 2.

Didaktika informatiky 1 bola koncipovana ako odborova didaktika informatiky,
teda mala by sa zaoberat’ tym, Co je Specifické a spolocné pre vyuCovanie
predmetov a tematickych celkov informatiky. A to vzhladom aj na to, Ze
v uéitel'skych programoch v spolo¢nom pedagogicko-psychologickom zaklade
je zaradeny predmet Didaktika, prip. VSeobecna didaktika, nad ktorym tieto
predmety vytvaraju akusi nadstavbu. Druhy predmet Didaktika informatiky
2 bol chapany, ako reprezentant predmetovej didaktiky. Specifické a dominantné
postavenie medzi predmetmi informatiky malo programovanie a preto tento
druhy predmet dostal aj podnazov Didaktika programovania. Dlhoro¢né, teraz uz
skoro 30-ro¢né pozitivne skusenosti z pripravy ucitelov informatiky na troch
univerzitach na Slovensku (Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, Univerzita
v Trnave a Univerzita J. Selyeho v Komarne) ukazuju, Ze to bola spravna volba.
Paralelne s vyuCovanim tychto predmetov pre Studentov ucitel'ského Stadia
prebieha aj priebezna a blokova prax na zakladnych a strednych $kolach a ich
vysledky obycCajne sa zaratavaju do hodnotenia a klasifikicie predmetu,
v pripade, ze pedagogickd prax nebola explicitne hodnotend. Na vSetkych
univerzitach, kde pripravuju ucitelov odbornych predmetov, sa vyucuje podla
podobnej koncepcie [Lovaszova 2008; Fojtik 2005]. Okrem teoretickej pripravy
organickou sucast’'ou ucitel'skej pripravy je aj pedagogicka prax.

2. Co didaktika (informatiky) je?

Mohli by sme citovat’ mnohé informacné pramene, encyklopédie a vykladové
slovniky, jednotlivé definicie skonfrontovat’, kritizovat, navrhovat’" nové, no
namiesto toho uvedieme nasu jednoduchu pracovnt definiciu, ku ktorej sme sa
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dopracovali niekol’kymi iteraciami — korekciou a spresnenim povodnej definicie
odborovej didaktiky.Pritom pristupujeme k Didaktike informatiky ako
k profesionalnej vednej discipline pre ucitel'ov, ktorasleduje aj praktické ciele.
Ucitel’ informatiky ju potrebuje na to, aby mohol svoje poc¢inanie a spravanie vo
vyucbe vzt'ahovat k objektivne uzndvanym pravidlam a platnym zasadam.
Didaktika moéze ucitel'ovi poskytnit’ oporu pri rieSeni kazdodennych problémov
vo vyucbe.

Didaktika informatiky je odborova didaktika, ktora urcuje aké
predmety sa maji vyucovat’ na danom stupni §kolského systému, ¢o ucit’
V jednotlivych predmetoch informatiky, kedy ué¢it’, kto ma ucit’, koho ma
ulit’, ako ma udit’ a zdévodiiuje aj to, preco sa ma takto ucit’. Predmetom
skimania didaktiky informatiky je skumat® metédy, formy, postupy,
didaktické prostriedky a prostredia na ziklade poznania a poznavania
procesu ucenia sa s ciePom ich optimalneho vyuzitia na zvySenie efektivnosti
a kvality vyucovania a ucenia sa.

Pokusy a snahy o vymedzenie odborovej didaktiky informatiky a jej etablovanie
do systému vednych disciplin st intenzivne. Na Slovensku do systému $tudijnych
odborov/programov sa zaclenila pod ¢islom a nazvom 9.2.3 Tedria vyucovania
informatiky. Zo zaciatku bola zaradena do skupiny odborov prirodnych vied pod
¢islom 11-81-9 Tedria vyucovania informatiky, spolu s didaktikou matematiky
a fyziky.

V Ceskej republike sme zaregistrovali v ostatnych rokoch intenzivne iniciativy
na zaclenenie didaktiky informatiky ako samostatnej vednej discipliny do
systému vednych odborov a disciplin [Vani¢ek, Cernochova 2015]. O vymedzenie
vSeobecnej a odborovej didaktiky s cielom systematizacie pojmov sa pokusil
T. Janik z Centra pedagogického vyskumu Pedagogickej fakulty Masarykovej
univerzity v Brne [Janik 2009a, 2009b].

V systéme pedagogickej terminologie didaktika oznacuje tedriu vyucovania
a ucenia. Didaktika sa stava v§eobecnou tedriou vyucovania a ucenia, pritom sa
abstrahuje od veku (a mentdlnej urovne) vzdelavaného jednotlivca, od odboru,
v ktorom sa vzdelava, od institiicie, v ktorej sa vzdeldvanie odohrava apod.
Analogicky mozno vymedzit' aj pojem vSeobecna pedagogika ako zédkladnt
pedagogickt disciplinu, ktord sa usiluje o systematizaciu a interpretaciu
kla¢ovych didaktickych javov a zakonitosti a o0 vymedzenie vSeobecne platnych
didaktickych principov. Cielom vS§eobecnej didaktiky v teoretickej rovine je
objasnovanie kl'icovych didaktickych pojmov a rozpracovanie teérii vzt'ahujicich
sa na vyucovanie a ucenie [Janik 2009a].

3. Odborové a predmetové didaktiky — pojmoslovie

Vymedzenie pojmu odborova didaktika nie je doteraz ustalené. Jeho
vyklady sa pohybuju v rozmedzi od pomerne uzko chapanej metodiky (pravidla
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spravneho vyu€ovania v ur¢itom odbore) az po komplexné ponatie odborovej
didaktiky ako aplikovanej vednej discipliny zalozenej na zakladnom vyskume.
Pre stfasny vyvoj je charakteristické smerovanie ku komplexnému ponatiu
odborovych didaktik (Janik, 2009b). Situacia nie je ind ani v oblasti definovania
odborovej didaktiky informatiky.

Odborové a predmetové didaktiky spolu so vSeobecnou didaktikou patria
medzi pedagogické discipliny, ktoré opisuji a objastiuji procesy vyucovania
a ucenia, a na zaklade toho prispievaji K ich skvalitiovaniu. Odborové didaktiky
sa zaoberaju procesmi vyucovania a uéenia s ohladom na ich odborovii
prislusnost a Specifickost. St to discipliny situované medzi urcity vedecky,
umelecky, technicky ¢i iny odbor a vedné discipliny o vychove a vzdelavani.
Vseobecny termin odborova / predmetova didaktika je podla potreby nahra-
dzovany terminom $pecifikujticim, ktory vyjadruje o didaktiku ktorého odboru /
predmetu ide (napr. didaktika informatiky, informac¢nej vychovy, matematiky,
fyziky, chémie, anglického jazyka, telesnej vychovy a pod.).

Na pomenovanie odborovych didaktik v réznych jazykoch sa pouZzivaju
rozne terminy. Nemcina pouziva termin Fachdidaktik, prip. Bereichsdidaktik,
francuzstina termin didactique des disciplines. V kontinentalnej Eurépe sa na
pomenovanie odborovych didaktik v zmysle $pecializovanych vednych disciplin
ujal anglicky termin subject (matter) didactics, v angloamerickej literatare sa
spravidla pouZiva opisny termin teaching and learning of specific subject areas,
pripadne terminy subject matter methodology alebo content methodology.

Odborové didaktiky mozno chapat’ ako vedné discipliny sprostredkavajuce
poznatky svojho odboru najroznejSim adresatom. Pritom sprostredkavaji nie
vSetky poznatky, ale vyberaju tie, ktoré sa ukazuju ako uzito¢né z hl'adiskavy
ucovania aucenia na danom stupni vzdelavania apre zivot v informacnej
a znalostnej spolo¢nosti [Chraska 2005; European Commission... 2014). Tento
problém riesi Statny vzdelavaci program. St to predovsetkym poznatky, ktoré
prispievajuk rozvojuvedomosti, zrucnosti, kompetencii, postojov a inych
dispozicii Ziakov na ur¢itom stupni a typu Skoly [Kosova a kol. 2012]. K tomu
sa systematicky vyuZzivaji poznatky aj d’alSich disciplin (napr. Pedagogiky
a vSeobecnej didaktiky, pedagogickej a vyvojovej psychologie a d’alsich).V tom
to zmysle maju odborové didaktiky interdisciplinarny charakter [Janik, Manak,
Knecht 2009].

Predmetové didaktiky sa zaoberaju problémami vyucby konkrétnych
vyucovacich predmetov na konkrétnom stupni vzdelavacieho systému a spravidla
si chdpané ako ich metodiky. Predmetové didaktiky sa utvaraju za ucelom
efektivneho a kvalitného vyucovania prislusného vyucovaného predmetu
v podmienkach danych kurikal Skolského vzdelavania. Aj v predmetovych
didaktikach je nutné riesit’ problém interdisciplinarity vo vednych disciplinach
a v medzipredmetovych vzt'ahoch. Vo vyucbe sa niektori autori pokisaju riesit’
tento problém zavedenim terminu medzisektorova didaktika.
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Odborovi didaktiku moZno vymedzit’ z hl'adiska funkcie ktorti napliuje
tak, ako je to znazornené na obr. 1 [Pricha 2015].

Didaktikyq
Vseobecna-didaktika¥ Specialne-didaktikyq
Predmetové-| Odborové- Didaktiky roznych-
didaktikyq didaktiky drubov-aStupiiov kOl

Obrazok 1. Diferenciacia a systematizacia didaktik [podPa Prichu 2006]

Systematizaciu a hierarchické vztahy v odborovych didaktikach ako
Specialnych didaktikach viazanych na vedny odbor mozno vyjadrit’ schémou na
obr. 2. Na najvyssej hierarchickej tirovni sa nachadza didaktika konkrétneho
odboru, ktora je reprezentovana so spolocnymi Specifickymi znakmi vyucovania
daného odboru a na hierarchicky nizsej urovni sa nachadzaji didaktiky vednych
disciplin, na ktoré sa mézu viazat' vyucované predmety, ktoré tvoria Studijny
program na danom type astupni vzdelavacicho systému. Teda z predmetov
Studijného programu na l'ubovolnom type S$kol a Skolského vzdelavacieho
systtmu mozno vytvorit podobnu hierarchicki Struktiru, ale nesmieme
zabudnut,, ani na vztahy a prepojenost’ didaktik vednych disciplin ani na vztahy
medzi jednotlivymi predmetmi. Vzt'ahy medzi vednymi disciplinami odboru ako
aj medzipredmetové vztahy predmetov vednej discipliny mozu byt jednoduché,
ale aj zlozité a komplikované ako je to naznacené na obr. 2.

Didaktika-vedného-odboru-informatika "

v
.ot Didaktika-vednej-discipliny:
Programovanie

Didaktika*predmetu:
Strukturované: programovanicy

Obrazok 2. Priklad hierarchickej $truktiry didaktiky vedného odboru
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4. Odborova a predmetova didaktika informatiky

Z obrazku 2 vidiet, ze hierarchicka Struktira didaktiky vedného odboru
mobze byt rozdelena na viac urovni nielen na odborova a predmetovu. Tu je
predmety su zaradené do skupin podla uritych atribatov, ktoré ich spajaju.
Keby sme chceli predmetové didaktiky eSte zjemnit, mohli by sme zaviest
delenie na tematické celky. Toto delenie nie je nezmyselné, a v mnohych ve-
dnych disciplinach ma svoje opodstatnenie. Napr. keby sme chceli vySpecifi-
kovat’ didaktiku vyucovania udajovych Struktir vSeobecne a konkrétne pre dané
programovacie prostredie, prip. programovaci jazyk.

4.1. Predmet, ciele a obsah didaktiky informatiky
., Cielom didaktiky informatiky je skimat zdakonitosti vyucovania informatiky

a wytvdrat obsah a metodolégiu predmetu (predmetov informatiky). Jej cielom

je zladit vplyv osobnosti ucitela, ucebnych metod, obsahu uciva a technického

vybavenia ucebne na Studenta tak, aby vedomosti, ktoré nadobudne v ramci vy-

ucovania, boli v sulade s potrebami spolocnosti* [Sudolska, Pomffyova 2006].

Oblast’ skimania didaktiky informatiky mézeme rozdelit’ do Styroch zéaklad-
nych okruhov:

1. Tvorba obsahu a ciel'ov — metodologia vyu¢ovania
Principy, ktoré maji vplyv na vyber uciva pre dany vek a Skolu, aktudlne
poziadavky v stlade s vyuzitim informatiky v praktickom zivote, spdsob
a formy vyucovania informatiky na dosiahnutie optimalnych vysledkov.
Vyber vhodnych metdéd a foriem, aby vyucovanie bolo ucinné, kvalita
vyuCovania (ale aj ucenia sa) bola ¢o najvyssia [Stoffova, Kis-Toth 1998;
Psenakova 2012].

2. Osobnost’ u¢itela — kompetencie a poziadavky navedomosti a zru¢nosti ucitel’a,
spdsob organizacie jeho prace, permanentné zvySovanie jeho odbornosti, jeho
celozivotné vzdelavanie tak, aby vyucoval v stlade s aktudlnym stavom
arychlym dynamickym napredovanim tohto vedného odboru a pouzival
moderné, U¢inné a efektivne vyucCovacie postupy, metddy, prostriedky
a technologie [Stoffova, Kis-Toth 1998].

3. Osobnost’ Studenta —Specifické ¢rty edukanta danej vekovej kategorie, jeho
spravanie sa na vyucovani, uroven arozvoj jeho inteligencie a tvorivého
myslenia, jeho mentalna Grovei, schopnosti ucit’ sa, vytvarat’ a budovat’ svoj
systém vedomosti a pod [PSenakova 2010].

4. Vztah informatiky sinymi vednymi odbormi, jej postavenie a uloha
v edukacii a spolo¢nosti —informatika ako vedny odbor, ktory skiima spdsob
tvorby, zberu, spracovavania a sprostredkovania informacii sa stava hlavnym
nastrojom nadobudania vedomosti aj v inych vednych oblastiach. Podiel'a sa

! Vsuvka autorky &lanku.
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na tvorbe obsahu a sposobu vyuCovania vlastnych predmetov tak, aby
edukanti vedeli efektivne a hospodarne zuzitkovat’ nadobudnuté vedomosti
atiez efektivne vyuzivat’ vSetky technické a programové prostriedky, ktoré
ma informatika k dispozicii vo vSetkych oblastiach vzdelavania a na rieSenie
vsetkych problémov kazdodenného Zivota v digitalnej informacnej spolo¢nosti.

4.2. Delenie didaktiky informatiky

Didaktiku informatiky mozno kategorizovat podla roznych kritérii. Podl’a
urovne Skolského systému napr. na didaktiku informatiky zakladnej Skoly
(1. stupen, 2. stupen), strednej skoly a vysokej Skoly, postgradualne, celozivotné
permanentné vzdelavanie a pod. Teda obr. 2 by sa dal presne nakreslit’ pre
konkrétny (Skolsky, univerzitny ainy) vzdelavaci program orientovany na
informatiku.

Delit a diferencovat’ didaktiku informatiky moZeme napr. aj podla pouzitej
metody, pristupu a pod. Napr. didaktika problémového a projektového vyucovania
informatiky, vyucovanie informatiky, zvedavost'ou riadené vyucovanie, vyucovanie
objavovanim, vyucovanie zaloZzené na konstruktivizme atd’. Dolezité je uviest
kritérium, prip. kritéria delenia, aby systematizacia bola jednozna¢na. Aj napriek
doslednému deleniu na zaklade uréenych kritérii je tazké az nemozné vytvorit
disjunktné mnoziny. Pristupy a metody sa kombinujii vzhladom na ich
optimalne uplatnenie v roznych vyucovacich situaciach pri vyucovani roznych
tematickych celkov hoci len jedného predmetu. Lebo len tak mdzeme dosiahnut’
potrebnii G¢innost’ vyucovania ked pedagogické majstrovstvo, cit a intuicia
ucitela pomoze v kazdej (identifikovanej) situacii citlivo a spravne reagovat’,
povzbudit, posmelit’, usmernit’ edukanta na ceste ziskavania novych poznatkov
V procese spravneho budovania svojho poznatkového systému. Na obr. 2 nie st
vyznatené vztahy medzi vyuCovanim jednotlivych vednych disciplin
a jednotlivych predmetov tej istej prip. inej discipliny. Zaujimavé a zlozité st
v informatike vztahy medzi teoretickymi a praktickymi vednymi disciplinami.

4.3. Odborova didaktika informatiky

Odborova didaktiku informatiky chapeme (aj v ramci predmetu Didaktika
informatiky pre ucitelov) ako vednu disciplinu, ktora sa zaobera metodikou
vyuCovania predmetov, ktoré patria do skupiny informatika (prip. tvoria
predmety vzdelavacich programov orientovanych na informatiku). Preto aj
predmet Didaktika informatiky sa vyucuje ako spolocna metodika vyucovania
predmetov informatiky, informac¢no-komunikacnych a digitalnych technologii.
Orientuje sa na tedriu a prax vyucovania tychto disciplin. Zameriava sa V nej
nato, ¢o je spolo¢né a S$pecifické pre vyuCovanie predmetov informatiky
a informaénych a digitalnych technologii (predmetu informatika a informaticka,
prip. informa¢néd vychova na zakladnych Skolach), ¢o je potrebné na optimalne
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a efektivne osvojenie si poznatkov z tejto oblasti. Tiez je potrebné Specifikovat’ to,
¢o oddelujevyucbu informatiky a informaénychtechnolégii od vyucby dalsich
odborov (skupin predmetov). Co je to, ¢o informatiku zarad'uje medzi zakladné
vedné discipliny pre ostatné odbory (a vyuCované predmety). Ako sa stava
informatika, vypoctova technika, digitalne a iné¢ informacné a komunikacné
technoldgie univerzalnymi didaktickymi prostriedkami a vzdelavacimi technologiami.
Co je spolotné a typické pre vyucovanie informatiky a informaé¢nej vychovy
(informatickej vychovy) a predmetov ktoré tvoria informatiku.

V pripade informatiky medzi odborové specifika (bez naroku na tiplnost’)
mozno zaradit’ nasledujuce:

% Vyvoj voblasti informatiky je vel'mi rychly a intenzivny. Pribudanie
poznatkov vV oblasti informatiky je najrychlejSie a ¢as na zdvojndsobenie
informacii je najkratsi, preto je nutné permanentne aktualizovat’ obsah vyucby
informatiky (t.j. obsah jednotlivych vyucovanych predmetov lebo informacie
zaradené do vzdelavacich programov sa dynamicky a rychlo menia).

& Obsah jednotlivych predmetov, ktoré tvoria informatiku preto neméze byt’
ustaleny a neustale je ho potrebné aktualizovat'.

« Nie je jednoznacne a jasne definované, o tvori teoretické a praktické
zaklady informatiky. Teda nie je zatial jednoznacne vySpecifikované, ¢o st
zasady, zakladné principy a zakladné koncepcie informatiky.

& Informatika musi permanentne riesit’ svoje terminologické problémy,
ktoré su Specifické a charakteristické rychlym pribiidanim novych objektov,
ktoré treba pomenovat’.

& Celozivotnym udelom ucitela informatiky je budovat’ svoj pojmoslovny
systém.

% Vo vyucovani predmetov informatiky je predmet vyucby zarovei aj
prostriedkom (nastrojom, u¢ebnou pomockou) vyucovania.

« Informatika a jej discipliny, ako aj informaéné a komunika¢né technologie
aich hardvérové a softvérové ndstroje sa stdvaju univerzalnym didaktickym
prostriedkom vo vyucbe nielen vlastnych ale aj ostatnych predmetov. Informatika,
IKT a iné digitalne technoldgie su prostriedkami vyucovania a u¢enia sa. Ich
aplikacia do vyucovania prinasa stale nové, efektivne a G¢inné moznosti ktoré
mozu vyustit’ do novych vzdelavacich technologii [Prasanth, Bauer, PSenakova
2012].

& Predmety informatiky, digitalnych technologii a informacnych a komunikacnych
technologii (teda predmety Informatika, Informatickd vychova a Informacna
vychova) Cerpaji namety na rieSenie z obsahu ostatnych predmetov a tak
ziskavaju zmysluplni napli pre svoje jednotlivé tematické okruhy a celky. Tak
mozno realizovat’ rozumné vzajomne prepojenie a podporu predmetov a zvysit
efektivitu a atraktivitu vyucby predmetov.
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& Ucitel ma povinnost drzat' krok s vyvojom ato nielen permanentnou
inovaciou obsahu vyucby, ale aj pouzivanim novych u¢innych vzdelavacich
technologii, vyucovacich metod a didaktickych prostriedkov a technickej podpory.

& Ucitel’ informatiky (a nielen informatiky) sa musi permanentne vzdelavat'.
Je preto vel'mi dolezité, aby najneskor pocas vysokoskolského Studia ziskal
navyk na permanentné celozivotné vzdelavanie. To ovplyvni nielen vedomostnt
urovenl ucitela potrebni na inovaciu obsahu vyucovania, ale aj neustalu
aktualizaciu pouzitych vyucovacich metod a didaktickej techniky a pouzitych
vzdelavacich technologii.

& Ucitel’ informatiky ma byt prikladom pre ostatnych ucitel'ov vo vyuzivani
digitalnych vzdelavacich technologii vo vyuébe na zvySenie efektivnosti a kvality
vyuéovania [PSenakova 2012].

& Ucitel” informatiky ma aj svoje $pecifické poslanie — riadit’ a usmeriiovat’
permanentni inovaciu technickej vybavenosti Skoly, zavddzanie novych
technologii nielen do vyucovania, ale aj do riadenia Skoly.

& Ucitel’ informatiky podporuje kolegov a povzbudzuje ich pri zavadzani
novej techniky a pomaha v prekondvani prekdzok a rieSeni problémov.

& Je dolezité urcit’ zdravil mieru nasadenia novych vzdelavacich technologii,
nepodlahnut’ ,,mode®, zachovat' osved¢ené a ucinné klasické nastroje a metody
vzdelavania. Len tak bude mozné zachovat’ dosiahnuté vysledky a hodnoty a tiez
zvysit kvalitu a efektivitu vzdelavania.

Co je v informatike dlhodobo platné, o tvori jej teoretické a praktické
zaklady, Co su jej zakladné principy a technoldgie je naro¢né urcit’ jednoznacne.
V kazdej oblasti informatiky, vypoctovej techniky informaéno-komunikaénych
a digitalnych technolégii by odbornici — S$pecialisti v danej oblasti, vedeli
vymedzit’ tak teoretické zaklady a zakladné principy, ako aj sucasny stav a trendy
vyvoja. Dokazali by definovat, ¢o povazuju za stale platné, nadCasové a Co
podlieha permanentnym zmenam. Tiez by vedeli oznacit’ milniky a revolu¢né
objavy, ktoré znamenali zadsadni zmenu a velky skok dopredu v danej oblasti,
prip. uzkej podoblasti informatiky.

Informatika podobne ako matematika a fyzika méze tvorit’ zaklad pre rozvoj
d’alsich vednych odborov a disciplin. Ved’ uplatnenie a vyuzivanie mnohych
matematickych ainych metéd bez vypoctovej techniky by bolo nereélne.
Medzipredmetové vztahy medzi informatikou ainymi predmetmi su tiez
Specifické. Na jednej strane urcity problém/obsah iného predmetu poskytuje
zmysluplnt napli pre jednotlivé témy predmetu informatika a na druhej strane
informatika ajej nastroje poslizia ako prostriedok na efektivne rieSenie
problémov v mnohych vednych oblastiach aj vo vyu€ovacich predmetoch.

Informatika musi permanentne rieSit’ svoje terminologické problémy. Pre
informatiku je typické, Ze rychlo pribudaji nové objekty, ktoré treba pomenovat
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atiez, ze obsah jednotlivych pojmov nie je ustaleny a Casto sa meni, prip. sa
vyvija a spresfuje.

Mnohi povazuji pojem IKT za zastarany a navrhuju nahradit’ ho pojmom
digitdlne technologie. Pritom IKT (anglicky ekvivalent — ICT) je relativne
stabilné a ustdlené pomenovanie, obsah ktorého nie je totozny s digitalnymi
technologiami aj ked” maji pomerne velky prienik. Nie vsetky informacné
a komunika¢né technologie st digitalne a nie vSetky digitalne technologie patria
medzi IKT.

Urcovanie obsahu a cielov vyucovania na zékladnych aj strednych Skolach
v nasej krajine ma v kompetencii Ministerstvo Skolstva SR. Na vypracovanie
Statneho vzdelavaciecho programu a Standardov su zriadené (predmetové)
komisie, ktoré pozostavaju z vysokokvalifikovanych odbornikov [Kasacova,
Kosova 2006]. Pred ich zavedenim do vyufovacieho procesu st testované na
vybratych Skolach a su organizované verejné diskusie v komunite ucitelov na
posudenie jeho relevantnosti. V sicasnej dobe sa rychlo meni nielen obsah
programov vyucovania informatiky, ale tiez aj samotna didakticka technika
a vzdelavacie technologie. Z toho dévodu skolské vzdelavacie programy maju
kratkodoby charakter [Janik, Manak, Knecht 2009].

Ulohou didaktiky je uréit’ aj hlavné zasady, ktoré musi u¢itel’ dodrziavat’ pri
tvorbe cielov, konkretizacii obsahu, vybere vyucovace] metody a urceni
technickej podpory. Ulohou uéitel’a je vytvorit’ obsah ugiva, prispdsobit’ ho veku
a zauyjmom edukantov, ked’Ze on sam je Casto tvorcom ucebnych materialov,
ucebnych pomdcok a didaktickej aplikacie.

Preto ma didaktika informatiky za ilohu tiez:

— formulovat’ zasady tvorby obsahu u¢iva vzhl'adom na edukanta a jeho potreby;
— vyberat’ a tvorit’ materialy podporujice u¢ivo [Sudolska, Pomffyova 2006];
— skumat’ a zavadzat' najvyhodnejSie, najucinnejSie a najefektivnejSie metody

a formy vyucovania.

4.4. Predmetova didaktika informatiky — didaktika programovania

Didaktiku programovania (v ucitel'skej priprave) chapeme ako predmetova
didaktiku, ako metodiku vyucby programovania na zakladnych, strednych ale aj
na vysokych $kolach v niektorom vo vysSich programovacich jazykoch (neskor
aj v niektorom programovacom prostredi). Vieme, aky vplyv ma na budiceho
ucitela to, ako bol on vyucovany, preto sa snazime aj predmet Programovanie
v prvom ro¢niku ucitel'skej pripravy vyucovat’ ,,vzorovo* [Stoffa, Végh 2006;
Stoffova 2007, 2013].

Didaktika programovania ako predmetova didaktika sa viaZze na
konkrétny programovaci jazyk (programovacie prostredie) a konkrétny
stupen vzdelavacieho systému. Tvrdime, Ze neu¢ime programovaci jazyk, ale
programovat’. Programovaci jazyk, prip. programovacie prostredie, ktoré
pouzivame su len prostriedkom na preverenie spravnosti postupu rieSenia
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problému. Preto pre edukanta, by nemalo byt problémom implementovat’
algoritmus v 'ubovolnom programovacom jazyku (z danej skupiny). Pritom
nepodcenujeme ani vyznam a dobri znalost' programovacieho jazyka, ¢0 je
potrebné k efektivnej implementacii zostaveného algoritmu. Tu hraji délezita
ulohu $tandardné tdajové typy a udajové Struktiry programovacicho jazyka,
ako aj programovacia paradigma z ktorej vychadzame. Casto v ramci didaktiky
programovania na vyjadrenie rozdielu medzi algoritmom programom sa vychadza
Z definicie profesora Wirtha, ktory si zvolil za nazov svojej monografie u nas
znamej pod Algoritmy a Struktiry tdajov, Algorithms & Data Structures =
Programme. Aj algoritmus aj program vyjadruje jednoznaény postup rieSenia
problému. Kym na vyjadrenie algoritmu mozeme pouzivat’ vseobecné prostriedky,
napr. metajazyk, vyvojovy diagram, Struktirogram, graf a podobne, pripade
programu je to konkrétny programovaci jazyk. Teda program je jednoznacny
postup riesenia problému s optimalnym pouZzivanim elementov jazyka (vratane
Standardnych a nestandardnych tdajovych typov a udajovych Struktir). V didaktike
programovania na vyjadrenie algoritmu pouzivame vyvojové diagramy
a Struktirogramy a na implementaciu programovaci jazyk Pascal. Zvlastnu
pozornost’ venujeme tdajovym typom, dajovym Struktiram a ich implementacii,
ako aj zlozitosti algoritmov a dokazu ich spravnosti.

Vzhl'adom na to, Ze v priprave ulitelov pouzivame viac programovacich
jazykov, programovacich prostredi a programovacich paradigiem, mohli by sme
na didaktiku programovania pozerat' aj ako na odborovi didaktiku. Spolo¢né
¢rty vyuCovania programovania by spdjalo vSetky predmety orientované na
programovanie a $pecifikd by tvorili odlisnosti a odchylky od Standardov. Vo
vyucovani programovania je vel'mi dolezité prvé stretnutie s touto disciplinou.
Podobne je dolezity prvy programovaci jazyk, v ktorom budici programator zacne
pisat’ a implementovat’ svoje prvé algoritmy. TaZisko vyucovania programovania
je na standardnych riadiacich $truktarach (a to nielen vo forme prikazov
podla syntaxe pouzitého jazyka, ale aj ich semantiky), na Standardnych
a Standardizovanych tdajovych typoch a udajovych Struktarach a ich vnutornej
prezentacii v programovacom jazyku a spristupneni a spracovani jednotlivych jej
elementov.

Zaver

Problematika didaktiky informatiky ako odborovej aj ako predmetovej
didaktiky je vel'mi zlozita. Je naro¢né uz len vymenovat’ vSetky problémy, ktoré
V tejto oblasti st a ¢akaji na rieSenie. Komplexné rieSenie identifikovanych, ale
aj skrytych problémov je narocné, a bez kompromisov, tolerancie a vzajomnej
dohody kompetentnych a zainteresovanych to nepdjde. Vzhl'adom na mimoriadne
intenzivnu dynamiku problematiky mozno predpokladat, Ze problémov bude
pribudat’ a ich nerieSenie moze spdsobit, Zze naberie nezvladnuteI'né rozmery.
V rieSeni tychto problémov maju kIi¢ové postavenie fakulty vysokych §kol
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pripravujucich ucitel'ov informatiky. Na tychto vysokoSkolskych pracoviskach
maji byt absolventi ucitel'ského Studia dobre pripraveni nielen na vyuCovanie
predmetov informatiky na vsetkych stupiioch nasho skolského systému, ale aj na
rieSenie vSetkych problémov, ktoré buducnost’ v oblasti informatiky a jej
vyucovania prinesie.

Praca vznikla s podporou projektu KEGA 010UJS-4/2014 Modelovanie, simulacia
a animécia vo vzdelavani.
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