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Streszczenie

W ostatniej dekadzie nastapit gwattowny wzrost wykorzystania mikrokomputeréw, co w pota-
czeniu z upowszechnieniem si¢ facznosci on-line doprowadzito do wylonienia si¢ zupetnie nowej
mozliwosci ksztalcenia — nauczania na odleglo$¢, czyli prowadzenia procesu dydaktycznego
w warunkach, gdy osoby uczace si¢ i nauczyciele nie znajduja si¢ w tym samym miejscu, stosujac
do przekazywania informacji wspoétczesne technologie komunikacyjne. Rozwoj techniki przyczy-
nit si¢ do szukania mobilnych form ksztalcenia, czyli e-learningu. Ttumaczac na jezyk polski, to
nic innego jak: ksztatcenie na odleglos¢, e-nauczanie czy nauczanie on-line. W artykule przedsta-
wiona zostanie definicja platform edukacyjnych stosowanych na plaszczyznie edukacyjnej, jako
serwis internetowy o profilu dydaktycznym.

Summary

In the final decade there was a sudden increase of using microcomputers which connected with
the popularization of an online contact led to emerge a completely new opportunity of education —
teaching from a distance that is conducting a teaching process in conditions where students and
tutors who are not at the same place, using contemporary communication technologies to pass on
information. The development of technology has contributed to the search of mobile forms of
learning, or e-earning. Translated into Polish language, is nothing like distance learning, e-learning
or online learning. This section describes the definition of educational platforms will be used for
educational level, as Internet service educational profile.
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Wprowadzenie

W zwiazku z ogromnym tempem zmian, jakie nastepuja w otaczajacym
nas $wiecie, konieczne jest, aby kazdy cztowiek mial mozliwo$¢ poznania nie
tylko faktow, ale i prawidtowosci, ktore rzadza wcigz zmieniajaca si¢ rzeczy-
wistoscig. Pewna czg$¢ wiedzy wyniesionej ze szkoty szybko ulega dezaktua-
lizacji, wigc aby utrzymaé si¢ w zawodzie lub zdoby¢ nowa specjalizacje,
cztowiek wspolczesny musi si¢ permanentnie doksztatca¢. Ta konieczno$¢ jest
$cisle zwigzana z zyciem i funkcjonowaniem w spoteczenstwie informacyj-
nym, w ktérym jego cztonkowie powinni by¢ co najmniej obywatelami ucza-
cymi sig.

Mechanizm edukacji jest podstawowym procesem w zyciu czlowieka, kto-
ry ma ogromny wptyw na jego rozwdj. Dzigki olbrzymiemu rozwojowi tech-
nologii informacyjnej powoli tradycyjna nauka w murach szkoty zostaje wy-
pierana przez metody nowocze$niejsze, do ktérych mozna z powodzeniem za-
liczy¢ e-nauczanie.

Szybki rozwdj Internetu oraz postgepujaca komputeryzacja spoteczenstwa
staly si¢ gtdwnymi przyczynami gwaltownego rozwoju zdalnych ustug eduka-
cyjnych'.

Naprzeciw potrzebom ludzi chcacych odnowic, poszerzy¢ i poglebi¢ swoje
kwalifikacje, wychodzi m.in. edukacja na odleglos¢, za ktorg przemawiaja na-
stepujace argumenty:

— minimalizacja energii ucznia, nauczyciela oraz instytucji edukacyjnej;

— wlasciwy cztowiekowi duch eksploracji (dgzenie do przekraczania istnie-
jacych ograniczen);

— wzgledy ekonomiczne (minimalizacja kosztéw lub maksymalizacja zyskow)>.

Podstawa tej formy edukacji jest nauczanie polegajace na samoksztalceniu
pobierajacych wiedze¢ z wykorzystaniem dostarczonych materiatow dydaktycz-
nych w oddaleniu od osrodka edukacji.

Systemy e-learning funkcjonujg zaréwno w modelach ksztalcenia na odle-
glosé, jak rowniez jako uzupelnianie tradycyjnych zajeé stacjonarnych®.

! M. Dabrowski, E-learning w szkolnictwie wyzszym, Studia BAS nr 3(35) 2013, s. 203-212.

2 J. Mischke, Dylematy wspélczesnej edukacji: nauczanie tradycyjne czy zdalne [w:] Pe-
dagogika @ srodki informatyczne i media, red. M. Tana$, Impuls, Warszawa—Krakoéw 2004;
E. Musiat, Rola nauczyciela i ucznia w ksztafceniu na odleglosé¢ [w:] Informatyka w dobie XXI
wieku. Nowoczesne systemy informatyczne i ich zastosowania, Politechnika Radomska, Radom
2008.

% http://jns.pl/e-learning-moodle.html
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1. Platformy edukacyjne to specjalistyczny serwis internetowy
o profilu dydaktycznym

W wyniku efektywnego wdrazania e-learningu do edukacji pojawita si¢ po-
trzeba stworzenia dedykowanych narzedzi, ktore wspomoglyby proces naucza-
nia on-line. Jedna ze specyficznych kategorii takich narzgdzi sg tzw. platformy
e-learningowe.

Systemy komputerowe pozwalajace organizowac¢ i wspomagaC nauczanie
przez Internet, okre§lamy skrotem LMS, czyli ang. Learning Management Sys-
tem. Platformy e-learningowe gromadzg materiaty dydaktyczne i udostepniaja je
odbiorcom przez Internet, sktadaja si¢ z cz¢séci portalowej — informacyjnej, do-
stepnej dla wszystkich, oraz ze strefy autoryzowanego dostepu do zasoboéw wie-
dzy i narzedzi komunikacji.

Pojawiajace si¢ stale nowe rozwigzania technologiczne spowodowaty, iz plat-
formy e-learningowe obok takich funkcji jak: udostepnianie autoryzowanym
uzytkownikom przeznaczonych dla nich tresci dydaktycznych, zapewnianie
przestrzeni i narzedzi do realizacji procesu ksztatcenia, umozliwienie $ledzenia
i oceny postepow w procesie ksztatcenia, administrowanie tre$ciami dydaktycz-
nymi, uzytkownikami i ich grupami oraz prawami dostepu, a takze generowanie
statystyk® zaczety spetniaé takze inne funkcje — rozwija¢ si¢ w kierunku systemow
umozliwiajgcych  zarzadzanie kapitalem intelektualnym przedsigbiorstw,
a nastegpnie zarzadzanie wiedza pracownikow. Juz w podstawowym modelu wdro-
zenia bez powigzania z innymi systemami HR platformy e-learningowe mogg stu-
zy¢ do zarzadzania pelnym procesem edukacyjnym online — spetnia¢ funkcje edu-
kacyjne, jak rowniez funkcje zarzadzania zasobami oraz uzytkownikami platformy
e-learningowej. Poprzez realizacje wskazanych funkcji na poziomie organizacyj-
nym przy uzyciu platform edukacyjnych juz przy podstawowym modelu wdroze-
nia platformy mozemy zarzadza¢ wiedzg organizacyjna.

Praktycznie wszystkie platformy albo stanowig jedynie uzupelnienie do na-
uczania prowadzonego klasycznie (w formie stacjonarnej z koniecznoscig do-
jazdu na uczelnig), albo wymagajg przeprowadzenia czes$ci zajg¢ na uczelni —
W szczegolnosci egzaminow koncowych i zajeé laboratoryjnych.

Platformy zostaly zaprojektowane rowniez w celu wspierania aktywnosci
studentow podczas ksztatcenia on-line, tak aby podejmowane przez nich dziala-
nia byty skutecznie wykonywane. Platformy z reguty umieszcza sie na osobnych
serwerach.

Nie ma praktycznie zadnych ograniczen, jesli chodzi o zamieszczanie zaso-
boéw na platformie®.

* M. Dabrowski, E-learning w szkolnictwie..., s. 203-212.
® Tamze; M. Dabrowski, Crowdsourcing i e-learning, http://www.e-mentor.edu.pl
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2. Platforma — system sieciowy

Na wybranym komputerze — serwerze — jest zainstalowane oprogramowa-
nie, ktore pozwala gromadzi¢, tworzy¢ i udostepnia¢ materiaty edukacyjne.
Oprogramowanie to jest systemem do$¢ ztozonym i sktada sie z kilku istotnych
elementow.

Podstawa serwisu jest baza danych, w ktorej zgromadzone sg wszystkie in-
formacje przechowywane na platformie: materiaty dydaktyczne, dane o uczest-
nikach, ich oceny i wpisy. Czg¢sto dla darmowych platform edukacyjnych stosuje
si¢ takie systemy baz danych jak MySQL lub PostgreSQL.

Informacje zgromadzone w bazie platformy majg by¢ udostepniane przez
Internet, wiec kolejnym, niezbednym sktadnikiem systemu jest serwer stron
WWW — program udostepniajacy strony uzytkownikowi odwolujacemu si¢ do
serwera. Strony WWW sg zapisane w jezyku HTML. Jednak obecnie najcze-
$ciej sg one generowane w oparciu o zawarto$¢ bazy danych i ,,procedure” opi-
sujaca, jaka zawarto$¢ pobrac i jak rozmiesci¢ na stronie. Procedury generacji
sq pisane w jezyku ,,rozumianym” przez serwer stron, dzigki czemu serwer na
podstawie procedury i zawartosci bazy potrafi wygenerowaé stron¢ zadang
przez uzytkownika. NajczeSciej uzywang konfiguracjg oprogramowania reali-
zujacego to zadanie jest serwer Apache i jezyk PHP uzywany do pisania ,,pro-
cedur™®.

W jezyku HTML opisujemy strony WWW. Obok prostego tekstu mozna
W nich zamieszcza¢ adresy internetowe, ktore pozwalaja tatwo przenies¢ si¢ na
inng strong. Do treSci mozna takze dolaczaé zdjecia, nagrania... Tre$¢ mozna
dzieli¢ na rozdziaty, formowa¢ w tabele, mozna okre§la¢ kolor i format
czcionki... To wszystko (i jeszcze wiecej) umozliwia HTML za pomoca odpo-
wiednich komend rozmieszczanych w treéci, ktéra ma by¢ zaprezentowana.
Jezyk HTML w podstawowym zakresie jest dos¢ prosty. Mozna si¢ go szybko
nauczy¢ i samodzielnie pisa¢ strony. Istnieje jednak wiele edytoréow, w ktorych
odpowiednie elementy struktury (tabele, akapity, podpunkty) i formatu (kolo-
ry, czcionki) uzyskujemy wybierajgc odpowiednie opcje lub naciskajac na od-
powiednie ikonki. Edytory te generujg za nas kod HTML, ktory daje w wyniku
strong wygladajaca tak, jak widziana przez nas w edytorze. Edytory te zazwy-
czaj umozliwiaja takze podglad kodu HTML rownowaznego tworzonej stronie
i ewentualnie modyfikacje w tym kodzie. Na pewno warto sprobowac i prze-
konac¢ sig, jaki jest tego efekt.

System zarzadzania trescig to kolejny sktadnik platformy umozliwiajacy ge-
nerowanie nowych tresci — np. opisanie problemu czy zadania przez nauczyciela
i umieszczenie ich na stronie dostepnej dla uczestnikéw kursu. Nauczyciel nie

8 https://informatyka.wroc.pl;_https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157
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pisze takiej strony bezposrednio, lecz wpisuje lub wkleja odpowiednia tres§¢
w udostepniony mu przez platforme¢ formularz. System zarzadzania trescig
dba, by wprowadzone dane trafity bezpiecznie do bazy, a nast¢gpnie zostaty
odnalezione przez procedure generujaca strone prezentowang uczestnikom
kursu. Dodatkowo system pilnuje, by tworzone dane i modyfikacje dokonywa-
ne przez rézne osoby nie kolidowaty ze soba, nawet, jesli dotycza tych samych
danych. Nie jest to zadanie proste i dla niektérych uzytkownikéw moze skon-
czy¢ sie przykrym komunikatem: ,,Twoje zmiany nie moga by¢ zapisane, bo
zasob jest w danym momencie zmieniany przez innego uzytkownika”. Pamig-
tajmy o tym, gdy kiedy$ zespotowo bedziemy tworzy¢ materiaty przechowy-
wane pod systemem zarzadzajacym trescia. Istnieja rozne systemy zarzadzania
trescia przystosowane do tworzenia typowych serwisow internetowych insty-
tucji czy firm — np. Drupal. Systemy przystosowane do generowania serwisow
dziatajacych jako platformy edukacyjne okreslamy odrgbng nazwa systemow
zarzadzania nauczaniem’.

Arkusze stylow zawierajg wydzielona informacje o sposobie prezentacji
strony. Gdy znana jest juz jej zawarto$¢ (teksty, obrazy, pola do uzupekienia)
i ogélny uktad (podzial na akapity czy kolumny), pozostaje jeszcze ubraé to
w odpowiednie kolory, czcionki, okresli¢ szerokos¢ strony, marginesow — jed-
nym stowem... sformatowaé. Stuza do tego odpowiednie opcje wyswietlania,
ktére mozna wpisa¢ na stale do pliku HTML. Jednak obecnie znacznie czesciej
stosuje si¢ wydzielenie komend opisujacych format i zamieszczenie ich w od-
rebnym pliku (ang. Cascaded Style Sheets — CSS). Umozliwia to odrgbne opraco-
wywanie formy graficznej, jej prosta modyfikacje, a nawet wybor przez kazdego
uzytkownika indywidualnej szaty dla strony, dostosowanej do jego gustow i upo-
doban. Szata graficzna popularnie jest nazywana skorka.

Przegladarka internetowa to ostatni element tancucha — program zainstalo-
wany na komputerze uczestnika kursu lub nauczyciela (nazywany przez infor-
matykow klientem, jako ze jest to program/komputer korzystajacy z ustug ser-
wera), przez ktory uczestnik kursu czy nauczyciel logujg sie¢ na platforme.
Uczestnik dzieki temu moze obejrze¢ i przeczyta¢ przeznaczong dla niego za-
wartos¢, rozwigza¢ test, wykona¢ zadanie domowe i wysta¢ nauczycielowi
przygotowana prace.

Klientem serwera jest takze nauczyciel, chociaz jemu serwer stuzy troche
inaczej. Nauczyciel moze przesyta¢ na platforme przygotowane materiaty, zaa-
ranzowac stron¢ kursu, stworzy¢ testy, zadania i inne ¢wiczenia. Moze takze
obejrzeé rozwigzania uczestnikow, wystawié im oceny, przesta¢ uwagi’.

" https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157
8 http://www.claroline.net; https://informatyka.wroc.pl
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Przestane przez serwer materialy sg interpretowane przez przegladarke
uzytkownika (uczestnika lub nauczyciela kursu). Przegladarka to tylko program
— jest w stanie odczyta¢ i poprawnie pokazaé tylko to, co w niej zaprogramowa-
no. Zdarza sig¢, ze przegladarki nie nadazaja za pomystami autoréw stron lub nie
daja sobie rady z bledami — wowczas zle wyswietlaja lub pomijajg ,,niezrozu-
miate” dla siebie fragmenty. Warto by¢ na to przygotowanym: mie¢ zainstalo-
wane na komputerze 2—-3 rézne przegladarki i sprawdzaé, ktora radzi sobie le-
piej. Wazne jest takze aktualizowanie posiadanych przegladarek i zaopatrywanie
ich w potrzebne dodatki — wtyczki.

Stosowane powszechnie przegladarki to Internet Explorer, Mozilla Fire-
fox, Opera czy Chrome i inne. R6zZnia si¢ one szybkoscig dzialania, zuzyciem
pamigci i procesora w czasie pracy, wszechstronno$cig (czyli umiejetnoscia
interpretacji r6znych stron), dostepnoscig rozszerzen (wtyczek), gadzetami.
Piszac materiat dla uczniow warto sprawdzi¢ otrzymany efekt pod kazda
z nich.

Przegladarka internetowa miata by¢ ostatnim elementem platformy. Rze-
czywiscie jest ostatnim ,,stalym elementem wyposazenia”. Pozostatos¢ to tres¢
zamieszczona na platformie, czyli kursy. Na platformie wszystkie dziatania edu-
kacyjne i materialy sa grupowane w poszczegélne kursy, ktore sa oferowane
uczestnikom. Uczestnicy wybierajg sobie odpowiedni kurs, zapisuja si¢ ha niego
i korzystajg z zawarto$ci z pomoca nauczyciela lub samodzielnie.

Uzytkownicy platformy kontaktujg si¢ z nig poprzez Internet za pomocg
przegladarki internetowej. Po wpisaniu adresu platformy uzytkownik widzi wy-
generowang przez nig stron¢ i moze zalogowac si¢. Na platformie zazwyczaj
znajduje si¢ wiele kursow, ewentualnie pogrupowanych. Kazdy uzytkownik mo-
ze mie¢ rozne prawa w roznych kursach®.

Podsumowanie

Wraz z rozwojem Internetu i jego mozliwosci technicznych pojawiaja si¢
coraz to lepsze sposoby gromadzenia i przekazywania informacji‘’.

Na potrzeby ksztalcenia zdalnego tworzone sa kursy e-learningowe, ktore
implementowane na roznych platformach majg dostarczy¢ okreslone tresci od-
biorcom. Rdznica ma polega¢ tylko na sposobie przekazywania wiedzy (brak
bezposredniego kontaktu pomigdzy nauczycielem a studentem), a nie na tresci.

® https://informatyka.wroc.pl/kursy/mod/page/view.php?id=157; K. Andrelczyk, Platformy
e-Learningowe 8 maja 2006. www.krzysztof.andrelczyk.org

10 A, Piecuch, Swiaty réwnolegte, ,Education-Technology-Computer Science, Main problems
of informatics and information education”, Scientific annual No/4/2013/Part2, UR, WO FOSZE,
Rzeszow 2013.
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Z czasem okazuje si¢ jednak, Ze istotne jest nie tylko to, co si¢ przekazuje, ale
takze, w jaki sposob. Technologia ma za zadanie pomo6c w dotarciu do studenta
W procesie nauczania za pomocg roéznych kanaléw komunikacji. To oznacza, ze
istotna jest nie tylko zawarto$¢ merytoryczna przesytanych tresci, ale takze ich
uktad, podziat na jednostki merytoryczne oraz komunikacja. To dalej znaczy, ze
istotna jest struktura kursu, czyli jego czgsci sktadowe, ich ulozenie, a takze re-
lacje pomigdzy nimi'.

Wydaje si¢, ze wigkszos¢ uczelni bedzie wprowadzata rozwigzania e-lear-
ningowe droga ewolucji, a nie rewolucji. Poprzez stopniowg rozbudowe plat-
form do nauczania przez Internet™.
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