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Streszczenie

Dynamicznie rozwijajaca si¢ przestrzen medialna oddziatuje nie tylko na naszg prywatng sfere
zycia codziennego, ale przeksztalca rowniez nieomal wszystkie sfery funkcjonowania wspotcze-
snego cztowieka. Media wykorzystywane w procesie dydaktycznym staja si¢ codzienno$cia, $rodo-
wiskiem wychowawczym i edukacyjnym, w ktorym funkcjonuje zarbwno uczen, jak i nauczyciel.
Jednym ze $rodkow dydaktycznych coraz czesciej uzywanych na lekcjach sa aplikacje mobilne
zainstalowane na smartfonie, komputerze lub tablecie. Z jednej strony uatrakcyjniaja zajecia,
z drugiej wymagaja od nauczyciela kompetencji i pewnej bieglosci w poruszaniu si¢ w cyberprze-
strzeni. Aplikacje mobilne moga sta¢ si¢ doskonalym narzedziem nie tylko przekazywania wiedzy,
ale i ksztaltowania warto$ci i postaw. Oczywiscie wykorzystanie mediow w edukacji ma swoje
mocne i stabe strony. Aby je zrownowazy¢, potrzeba edukacji medialnej, ktora staje si¢ niezbedna
we wspolczesnej zmediatyzowanej szkole.

Stowa kluczowe: media, aplikacje mobilne, edukacja medialna, szkota, srodki dydaktyczne.

Abstract

Dynamically developing space of media interacts not only our private sphere of everyday life,
but also converts almost all spheres of functioning of modern man. Media used in the didactic
process become commonplace, environment upbringing and education, which functions both as
a student and teacher. One of the means of didactic more and more frequently used in class mobile
applications are installed on the smartphone, computer or tablet. On the one hand, more attractive
classes on the other require a teacher's competence and skill to navigate in cyberspace. Mobile
applications can be a perfect tool not only to transfer knowledge, but also of shaping values and
attitudes. Of course, the use of media in education has its strengths and weaknesses, to get them to
balance the need for media education, which is becoming indispensable in modern mediatization
school.
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Wstep

Urzadzenia mobilne otaczajg nas, sa one czeScia naszego zycia. Organizu-
jemy dzigki nim kalendarz zaj¢¢, sprawdzamy godzing, komunikujemy si¢
Z rodzing i znajomymi, wprowadzamy notatki, robimy zdjecia, odpowiadamy na
maile. Nauczyciele musza mie¢ swiadomos$¢ tego, ze wszystkie te urzadzenia sa
w istocie poteznymi i wielofunkcyjnymi narzgdziami, za pomocg ktorych mozna
uczy¢ si¢ szybciej, efektywniej, a co wigeej, dostarcza¢ uczniowi pakiet wiado-
mosci w kazdym miejscu, w ktorym uczen aktualnie przebywa. Dzigki mobil-
nym technologiom znikajg bariery ograniczajace nieraz edukacje¢: miejsca, cza-
su, a nawet dostepnosci. Potencjal edukacyjny urzadzen mobilnych jest ogromny
[Bartosiewicz 2015: 290-291]. Znani badacze mediow (M McLuhan, N. Post-
man) zwracajg uwage na zwigzek kultury i narzedzi, jakimi postuguje si¢ czto-
wiek. Cechy narzedzi i rodzaj ich uzytkowania wywieraja wptyw na sposob
dziatania i myslenia ludzi, doprowadzajac do zmian kultury. Wspotczesnie zy-
jemy w kulturze zdominowanej przez narzedzia telekomunikacyjne, znaczaco
zmieniajace ludzkie zachowania, nawyki, systemy wartosci, wreszcie sposob
myslenia i uczenia si¢ [Skibinska 2015: 50]. Mtodzi ludzie w przewazajacej
mierze wykorzystuja media techniczne, podtrzymujac kontakty zaposredniczo-
ne. Szeroko rozumiane media staly si¢ wspotczesnym spoteczenstwem cztowie-
ka: wirtualnos¢ staje si¢ jego rzeczywistoscig [Wasylewicz 2012: 121]. Wirtual-
no$¢ zatem staje si¢ czgscia rowniez szkolnej rzeczywistosci.

Przestrzen szkolna — przestrzen medialna

Internet jest najpotgzniejszym, najnowoczesniejszym i najczesciej stosowa-
nym medium informacyjnym i edukacyjnym srodowiska, w jakim przyszto zy¢
i funkcjonowaé wspotczesnym ludziom. To s$rodek stuzacy do swobodnej ko-
munikacji. Pokonat barier¢ czasu i przestrzeni, doprowadzil tym samym do ra-
dykalnych zmian w zyciu jednostki, rodziny, spoteczenstwa i catego §wiata. Stat
si¢ najbardziej kontrowersyjnym medium, przybierajacym rozne oblicza, ktore
ciagle ewoluuja. Ma zagorzatych zwolennikéw, ktorzy w integracji nauki
z technika dostrzegaja wylacznie korzysci, jak rowniez nieprzejednanych prze-
ciwnikow, wskazujagcych na zagrozenia wynikajace z przelamania bariery
w dostegpnie do informacji niepozadanej [Kandzia 2012: 312].

Najtrudniejsze w budowaniu systeméw edukacyjnych jest to, ze czesto nie
zdajemy sobie sprawy z tego, jak bardzo zmienia si¢ $wiat, a jesli juz co$ podej-
rzewamy, to nie potrafimy sobie wyobrazi¢ kierunku, w jakim te zmiany daza.
Liczba dostgpnych informacji podwaja si¢ co roku, wiele z nich bardzo szybko
przestaje by¢ aktualnych. To, czego studenci uczg si¢ na pierwszym roku, moze
si¢ okazaé nieprzydatne juz na ostatnim. Swiadomos¢ nieustannej i nieprzewi-
dywalnej zmiany powinna determinowac nasze myslenie o $wiecie 1 edukacji.
Zastosowanie tabletow i smartfonow w celach naukowych i dydaktycznych to
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widoczny trend w wielu szkotach, ktére korzystaja z urzadzen mobilnych [Bar-
tosiewicz 2015: 301]. Media znalazly swoje miejsce wsrod licznych $rodkow
dydaktycznych jako pomoc wspierajgca i wzbogacajaca proces nauczania-
uczenia sig.

Ze wzgledu na mozliwosci, jakie oferuja nam media i multimedia, zaobser-
wowa¢ mozna wyrazne zainteresowanie wsrod nauczycieli wykorzystaniem
nowych rozwigzan wspierajacych ich prace. Media bowiem otwierajg droge do
nowych form edukacji. Dostosowane do mozliwosci poznawczych i zaintereso-
wan ucznia, z powodzeniem moga by¢ stosowane na wszelkich poziomach
i kierunkach ksztalcenia. Nie moze ich zabrakngé w uczeniu si¢ dzieci i mito-
dziezy, ich samoksztatceniu, a takze ksztalceniu i doskonaleniu kwalifikacji
nauczycieli i wszystkich tych, ktorzy stosuja media nie tylko w edukacji, ale
i W pracy zawodowej, kulturze, wypoczynku, a takze innych strefach dziatania
i funkcjonowania cztowieka [Nowicka 2015: 476].

Potrzeba wykorzystania urzadzen mobilnych w edukacji nie powinna budzi¢
watpliwosci. Lekcja z tabletem nie musi odbywac si¢ w czterech Scianach klasy
i ogranicza¢ si¢ wytacznie do konkretnych aplikacji. Dostep do zasobow eduka-
cyjnych z catego $wiata daje nieograniczone wrgcz mozliwos$ci ich wykorzysta-
nia. Dodatkowo nalezy wykorzysta¢ funkcje, ktoére naleza juz do oczywistych
mozliwosci nie tylko tabletow, ale takze smartfonow, np. robienie zdje¢ czy
filmow. Kazda z sytuacji edukacyjnych mozemy utrwali¢, proszac ucznidw
0 rejestracje przebiegu np. przeprowadzenia dos§wiadczenia [Bartosiewicz 2015:
302]. Aktywno$¢ poznawcza cztowieka polega na tym, ze zdobywa on, prze-
chowuje, interpretuje, tworzy i przekazuje informacje, nadajac im pewng war-
tos¢, sens i znaczenie. Efektywno$¢ uczenia si¢ zalezy od informacji uzyskanych
ze $wiata zewngtrznego, ale takze od informacji wewnetrznych, tzw. struktur
poznawczych, czyli wiedzy zdobytej w toku wczesniejszego doswiadczenia.
[Kaminska 2015: 154-155].

Mtodych ludzi czesto pokazuje si¢ jako $wiadomych uzytkownikoéw efek-
tywnie wykorzystujacych nowe media dla zaspokajania wtasnych potrzeb, reali-
zacji wyznaczonych celéw oraz powodzenia w zyciu szkolnym i zawodowym.
To pokolenie, ktore urodzito si¢ i wychowato w Swiecie wszechobecnych mediow,
uwaza je za naturalny sktadnik otoczenia, intuicyjnie obstuguje je dla swoich
celow. To pokolenie, ktére nie pamieta czasow, gdy nie byto internetu, dlatego
by¢ moze wirtualny $wiat nie jest alternatywa rzeczywistos$ci, lecz jej naturalng
czescig, a ekrany urzadzen telekomunikacyjnych nie opowiadaja o $wiecie ze-
wnetrznym, lecz umozliwiajg zanurzenie w jego przestrzen [Skibinska 2015: 52].

Nowoczesna szkota powinna zaspokajaé¢ potrzeby edukacyjne podopiecz-
nych oraz oczekiwania spoleczne poktadane w tym zakresie. Wiele dyskusji
toczy si¢ na temat koniecznosci zmian, potrzeby odejscia od industrialnego mo-
delu edukacji i nowego spojrzenia na ucznia. Z jednej strony uczen XXI w. jawi
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si¢ jako wielozadaniowiec, medialny technologiczny specjalista lubigcy dziataé
i rozwigzywac praktyczne problemy. Z drugiej strony rysowany jest obraz bez-
krytycznego odbiorcy mediow o nieustalonej hierarchii wartosci, dziatajacego
szybko, niepotrafigcego oby¢ si¢ bez smartfona, Facebooka i Google’a, funkcjo-
nujacego na pograniczu realnej i wirtualnej rzeczywistosci, hieposiadajacego
zbyt zaawansowanej wiedzy, za to korzystajacego z wiedzy zbiorowej Usytuow-
anej w internetowej sieci spoteczne;.

Nauczyciele rowniez r6znig si¢ w swoich opiniach. Jedni bojg si¢ technolo-
gicznego zaawansowania swoich uczniow i konfrontacji z nimi, inni dostrzegaja
i probujg wykorzysta¢ oraz rozwija¢ ich potencjat. Pozostali z tesknotag wspomi-
naja uczniéow znajacych swoje szkolne prawa i obowiazki oraz przyjmujacych
bezwarunkowy i niezaprzeczalny nauczycielski autorytet [Skibiniska 2015: 56].
Nalezy podkresli¢, ze aplikacje mobilne wykorzystywane na lekcjach czy zaje-
ciach majg by¢ jedynie narzedziem w procesie edukacyjnym, nie za$ celem sa-
mym w sobie.

Aplikacje mobilne — narzedzie dobrze wykorzystane?

,,Nowoczesna dydaktyka wymaga szerokiego stosowania technologii infor-
macyjnych. Jednak, aby osiagna¢ jeszcze lepsze efekty, nalezy sigga¢ do moty-
wacji uczacego si¢. [...] Wprowadzenie nowych technologii do szkot bez wat-
pienia zwicksza aktywno$¢ ucznidow i wzbudza zainteresowanie, lecz niestety
czesto samymi srodkami, a nie informacjami uzyskanymi za ich pomoca. Aktyw-
no$¢ uczniéw rosnie, gdy nauczyciel zdota zainteresowaé uczniéw tematem
lekcji (a nie $rodkiem dydaktycznym), a $rodek dydaktyczny umiejetnie wyko-
rzysta do efektywnego przeprowadzenia lekcji” [Kaminska 2015: 156-157].

E. Baron-Polanczyk stwierdza, ze 66 % nauczycieli stara si¢ wypeti¢ rolg
gldwnego animatora procesu ksztatcenia i realizowac gldéwne zatozenia reformy
edukacyjnej zwigzanej z budowaniem spoteczenstwa informacyjnego [Baron-
Polanczyk 2014: 198].

Jednym ze sposobow zréwnowazenia edukacji tradycyjnej i nowoczesnej
jest wykorzystywanie w rownym stopniu cyfrowych i analogowych $rodkéw
dydaktycznych. Najlepszym sposobem wykorzystania form multimedialnych
okazal sie¢ taki, gdzie zastosowano wiele réznych s$rodkow dydaktycznych,
W tym rowniez media. Nalezy pamigtac jednak o okre$lonej kolejnosci, tak aby
w jednym toku lekcyjnym uczniowie mieli okazje samodzielnie przeprowadzi¢
doswiadczenie realne i by¢ aktywnymi odkrywcami. Nie jest natomiast duzo
bardziej efektywne od nauczania tradycyjnego zastosowanie samych tylko me-
didow, bez uzycia srodkow realnych. Uzycie srodkoéw dydaktycznych dostepnych
W internecie jest szczegdlnie przydatne jako sposob ilustracji zagadnien lub
urzadzen, z ktorymi uczen spotyka si¢ na co dzien [Kaminska 2015: 162-163].
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Profesjonalnie wykorzystane aplikacje mobilne moga sta¢ si¢ doskonatym
srodkiem dydaktycznym wspomagajacym tradycyjne formy nauczania. Osoba
zajmujgca si¢ przygotowaniem aplikacji edukacyjnych powinna uwzgledni¢
kilka znaczacych czynnikow, m.in. cele programu, warunki, w jakich bedzie
wykorzystywany, osoby nauczane, tre$ci nauczania oraz mozliwosci, jakimi
dysponuje szkota. Dobor tresci powinien by¢ dostosowany do mozliwosci inte-
lektualnych uczacych si¢. Przy projektowaniu programow i aplikacji dydaktycz-
nych powinny obowigzywaé nast¢pujace zasady: roznorodnosci, wizualizacji
zagadnien, warto§ciowania poprzez rozwijanie i stymulowanie dzialan twor-
czych, uwzglednienia elementu zabawowego [Bartosiewicz 2015: 293].

Media dydaktyczne, w tym rowniez aplikacje mobilne, odgrywaja bardzo
wazng role nie tylko w procesach edukacyjnych, staty sie¢ takze srodowiskiem
wychowawczym majagcym wpltyw na rozwijanie zainteresowan i postaw dziecka.
Glebokie zmiany, jakie wspotczesnie sie dokonuja w zwigzku z rozwojem me-
diéw 1 multimedidow, oznaczajg co§ wiecej niz tylko przewrot czy przeksztalce-
nia techniczne. Wspotczesne media przyczyniajg si¢ do bardzo korzystnych
zmian na polu edukacyjnym i wychowawczym. Prezentowane za pomoca me-
diow tresci zapewniajg odbiorcom mozliwos¢ orientacji we wspolczesnym swie-
cie, przyspieszaja zmiany w zakresie edukacji, uwrazliwiajg na kulture i utatwiaja
tworzenie wiezi spotecznych [Nowicka 2015: 477].

Aplikacje mobilne mogg stuzy¢ do tworzenia quizow, testow, ankiet uzupet-
nianych w tym samym czasie przez wszystkich uczniow w klasie. Uczniowie
mogg tworzy¢ swoje avatary, komiksy, krzyzowki, famigtowki zwigzane z tema-
tyka zaje¢. Jedna z aplikacji mozna wykorzysta¢ jako prace podsumowujgca
wszystkich uczestnikow zaje¢, dodajacych w tym samym czasie treSci zwigzane
Z powtarzanym materiatem.

Mtodzi ludzie sa sprawni technologicznie, potrafig obstugiwaé narzgdzia
technologii komunikacyjno-informacyjnej, jednak nie do konca radzg sobie
Z umiejetnoscia krytycznego myslenia wobec dostgpnych zasobow cyfrowych.
Co gorsza, nie dokonujg oceny lub oceniajg powierzchownie jakos¢, wiarygod-
no$¢ i przydatnos¢ pozyskanych materiatow [Skibinska 2015: 58]. Witasnie
dlatego nauczyciel, ktory bedzie niejako przewodnikiem po cyber§wiecie jest
niezbedny.

W 2013 r. Instytut Badan Edukacyjnych opublikowat raport dotyczacy m.in.
kompetencji nauczycieli w zakresie wykorzystywania technologii informacyj-
nych i komunikowania si¢ online z uczniami. Okazato si¢, ze 87% nauczycieli
wykorzystuje nowoczesne technologie w nauczaniu. NajczeSciej sa wykorzy-
Stywane portale informacyjne, rzadziej media spoleczno$ciowe czy inne zasoby
sieci [IBE 2013: 42]. Najwigkszym problemem czy wyzwaniem w regularnym
wykorzystywaniu aplikacji w nauczaniu jest staly dostep do sieci i szybkos¢
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lacza internetowego. Gry edukacyjne czy aplikacje mobile zyskuja dopiero na
popularnosci i z pewnoscia nalezatoby zwigkszy¢ wiedze i kompetencje nauczy-
cieli w tym zakresie.

Podsumowanie

D. Tapscott napisal, ze ,,dzisiaj liczy si¢ nie to, co wiemy, ale to, czego mo-
zemy si¢ nauczy¢. Znaczy to, ze edukacja pokolenia sieci musi przebiegac
W inny sposéb niz edukacja pokolenia wyzu demograficznego. [...] Dzisiaj $wiat
wkroczyl w er¢ informacji i znacznie przyspieszyt [...]. Zdolno$¢ uczenia si¢
nowych rzeczy jest coraz wazniejsza, zyjemy przeciez w $wiecie, w ktorym
z zawrotng predkosciag musimy przetwarza¢ naptywajace informacje. Studenci,
a mozemy powiedzie¢, ze juz uczniowie beda musieli si¢ nauczy¢ kreatywnosci,
opanowa¢ umiejetnos¢ krytycznego myslenia i wyrobi¢ sobie zdolnos¢ wspot-
pracy. Mtodzi ludzie musza nauczy¢ si¢ poszerza¢ swoja wiedzg, wykraczajac
poza ramy swoich lokalnych spotecznos$ci, dzigki czemu nauczg si¢ odpowie-
dzialno$ci i stanat si¢ globalnymi obywatelami, ktorzy wiele wnosza do coraz
bardziej skomplikowanej gospodarki naszego $wiata” [Tapscott 2010: 225-226].

Wykorzystywanie nie tylko aplikacji mobilnych, ale takze nowoczesnych
technologii w ogoble, jest wyzwaniem dla nauczycieli, wychowawcow i rodzi-
cow. Dzieci, jezeli nawet nie potrafig sprawnie czytaé i pisa¢, potrafig postugi-
wac si¢ mediami, uzywaé programow odpowiednich dla umiejetnosci wynikaja-
cych z aktualnego poziomu ich rozwoju. Wspolczesne dzieci odbierajg $wiat
medioéw jako catkowicie naturalny. Te zdolnosci powoduja, ze media i multi-
media, takze te mobilne, stajg si¢ wrecz niezbednym sktadnikiem przestrzeni
edukacyjno-wychowawczej mtodziezy. Warto$¢ i uzyteczno$¢ mediow zalezy
w gtownej mierze od tego, w jakim kierunku tkwigce w mediach mozliwosci
wychowawczego i edukacyjnego oddzialywania beda spozytkowane w rodzinie,
szkole oraz z jakim efektem dla dziecka. Przebieg i efektywno$¢ tego procesu
zalezy w ogromnym stopniu od rodzicow i nauczycieli odpowiedzialnych za
racjonalne korzystanie z mediéw przez dzieci [Nowicka 2015: 485].
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