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Streszczenie

Artykut ma charakter teoretyczno-empiryczny. Podejmuje tematyke socjalizacji i inkulturacji,
wskazujac na nowe ich wymiary oraz odnoszac je do realiow przestrzeni wirtualnej i kultury wir-
tualnej. Celem podjetej analizy byta ocena aktywnos$ci mtodego pokolenia w internecie oraz
przyjmowania przez mlodziez sieciowej tozsamosci, kreowania zachowan.

Stowa kluczowe: wirtualny $wiat, wirtualna kultura, socjalizacja, inkulturacja, sieciowa tozsa-
mos¢

Abstract

The article is of a theoretical and empirical. It is discussing few pedagogically important
spaces for socialisation and inculturation of children and young people: virtual world, virtual
culture. The aim of the analysis was to assess the activity of the young generation on the Internet,
the youth’s acceptance of network identity.
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Wstep

Préoby komplementarnego ujecia socjalizacji i wchodzenia w kulture, jak
i zr6znicowane podejScia badawcze do tych proceséw w ramach poszczegdlnych
dyscyplin nauk spotecznych i humanistycznych nie dajg wyczerpujacych opiséw
(Roter, 2005, s. 46). Jak wynika z literatury przedmiotu oraz dost¢pnych rapor-
tow, mlodzi ludzie tworza wilasng tozsamo$¢ zardwno pod wptywem socjalizacji
wewnatrzrodzinnej, zewnatrzrodzinnej, jak i autosocjalizacji.

Dokonujac analizy innowacyjno$ci oraz otwartosci internetowych zrodet na
proces socjalizacji, inkulturacji i autosocjalizacji uzytkownikéw, zatozono, iz
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pod wptywem synergii tych procesow mtody czlowiek tworzy swoja tozsamos¢,
swoja biografi¢ i ksztattuje wtasna osobowosc. Majac wlasny potencjat i charak-
terystyczne dla siebie wyrdznione w literaturze pedagogicznej przez Radlinska
(Theiss, 2006, s. 34) sity ludzkie w otoczeniu przestrzeni wirtualnej (zawieraja-
cej takze zasoby instytucji kultury — open glam), jaka stanowi (jej otwartosc,
miejsca dostgpu, poziom merytoryczny przekazywanych tresci czy $wiadczo-
nych ustug itp.), przejmuje uznane i aprobowane wzory i normy spoteczne. Ten
humanistyczny, epistemologiczno-badawczy paradygmat wyrazono w przyje-
tych na uzytek niniejszego artykutu teoriach naukowych, wyborze tematu i tere-
nu badan (szkota, przestrzen wirtualna, tj. technologie informatyczne) tworza-
cych przestrzen socjalizacyjng i inkulturacyjng dla respondentéw. Diagnoza
oddzialywania internetu na socjalizacj¢ dzieci wskazata na te obszary funkcjo-
nowania przestrzeni wirtualnej, w tym zawierajacej zasoby, ktére mozna
wzmocni¢, przeksztatci¢, zmodyfikowaé, tak by stworzy¢ optymalne oddziaty-
wanie na mlodego czlowieka. Bliskie temu uzasadnieniu sg zatozenia teorii
»ckologii humanistycznej” Bronfrenbrennera, ktéra stanowi odniesienie do in-
terpretacji otrzymanych wynikéw badan i wskazuje na tzw. spoteczny konstrukt
jednostki budowany przez ré6zne podmioty, sytuacje, oddziatywania oraz ,,przy-
jazne” srodowiska.

Rozwiniecie

Ujmujac na potrzeby niniejszego tekstu socjalizacje 1 inkulturacje jako pro-
cesy wylaniania si¢, ksztaltowania i rozwoju osobowosci ludzkiej w realiach
kultury wirtualnej, warto doda¢, iz z jednej strony aktualizujg si¢ one w zalezno-
$ci od organizmu jednostki i w interakcjach z nim, a z drugiej w zaleznosci
i interakcjach ze spotecznymi i ekologicznymi warunkami zyciowymi istnieja-
cymi w konkretnym, okre§lonym spoleczenstwie (Hurrelmann, 1994, s. 44).
Uwzgledniajac ponadto fakt, ze wspotczesnie internet towarzyszy mtodym lu-
dziom praktycznie w ciggu calego dnia, a rozwoj technologii mobilnej spowo-
dowat, ze wirtualna przestrzen ,,0ddalita si¢” poza gospodarstwa domowe 1 tym
samym stala si¢ towarzyszem mtodego pokolenia zarowno w szkole, jak i miej-
scach publicznych, érodkach komunikacji, zasadne wydato mi si¢ sformutowa-
nie kilku probleméw badawczych:

— Jaka jest czesto$¢ korzystania z internetu przez mtodych ludzi?

— Z jakich srodkow multimedialnych korzysta mtodziez do przegladania in-
ternetu?

— W jakich miejscach mtodziez najczesciej korzysta z internetu?

— Jakie sytuacje zwigzane z uzytkowaniem internetu powoduja napigcia
i zmiany w zachowaniu mtodziezy?

Otrzymane wyniki zaprezentowano ponizej. Jak wynika z danych empirycz-
nych otrzymanych z badan zrealizowanych w 2017 r. wérdd uczniow $wicto-
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krzyskich szkét za pomoca standaryzowanego kwestionariusza ankiety audyto-
ryjnej na probie mlodego pokolenia, wszyscy korzystaja z internetu. Zdecydo-
wana wigkszo$¢ (ankieta zostala skierowana do 127 osob; ostatecznie badana
zbiorowos$¢ stanowita tacznie 100 osob) deklaruje, ze korzysta z internetu wiele
razy dziennie lub caly czas w domu (76%), szkole (45%), u znajomych (42%),
w miejscach publicznych, gdzie jest dostgpna sie¢ WiFi (39%).

Tabela 1. Czesto$¢ korzystania z internetu przez badanych

W miejscach
W drodze do . ublicznych,
Wdomu | W szkole domu/szkoly U znajomych gdgie jest d)(l)step-

na sie¢ WiFi
Wiele razy, caly czas 42% 25% 10% 26% 18%
Raz dziennie 25% 11% 1% 10% 15%
Kilka razy dziennie 3% 5% 2% 2% 5%
Kilka razy w tygodniu 3% 3% 2% 1% 1%
Kilka razy w miesigcu 2% 1% 0% 1% 0%
Nie korzystam 1% 0% 0% 0% 0%
Razem 76% 45% 15% 40% 39%

Zrbdlo: opracowanie wiasne.

Zrdznicowanie czasu poswieconego na korzystania z internetu zmienia si¢
wraz z plcig respondentow, i to we wszystkich badanych lokacjach, tj. w domu,
szkole, drodze, u znajomych, w miejscach publicznych. Uzytkowanie internetu
wyrazniejsze jest u wigkszosci badanych dziewczat niz chtopcow.

Tabela 2. Uzytkowanie internetu ze wzgledu na pte¢ badanych

W drodze W miejscach .

. W domu | W szkole do do- U znajomych publlcznych, gd'z[e

Ple¢ mu/szkoly jest dostt_;p_na sie¢

WiFi
K M K M K M K M K M

Wiele razy, caty czas 22% | 20% | 13%| 12%| 5% 5% 14% | 12% 10% 8%
Raz dziennie 13% | 12%| 6%| 5%| 1% 0% 6% 4% 9% 6%
Kilka razy dzinnie 2% | 1%| 3%| 2%| 1% 1% 1% 1% 3% 2%
Kilka razy w tygodniu 2% | 1%| 2%| 1%| 1% 1% 1% 0% 1% 0%
Kilka razy w miesigcu 1% | 1%| 1%| 0%]| 0% 0% 1% 0% 0% 0%
Kie korzystam 1% | 0%| 0%| 0%]| 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Razem 41% | 35% | 25% | 20%| 8% 7% 23% 17% 23% 16%

Zrbdto: opracowanie wiasne.

Tabela 3. Srodki multimedialne, z ktérych korzysta mlodziez do przegladania internetu

Komputer Konsola Telefon komorkowy,
Wszyscy stacjonarny Laptop do gier Tablet smartfon
100% 14% 19% 6% 15% 46%

Zr6dto: opracowanie wiasne.
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Na korzystanie z internetu, a tym samym dost¢gpnych w nim tresci, zdecy-
dowanie wptywa $rodek, z ktdrego korzystaja mtodzi ludzie. Najczesciej tacza
si¢ z siecig za pomocg: telefonu komorkowego i smartfonu (46%), laptopa
(19%), tabletu (15%). Natomiast badani relatywnie mniej czasu przebywajg
w sieci przy wykorzystaniu komputera stacjonarnego (14%) i konsoli do gier (6%).

Nalezy zaznaczy¢, ze w porownaniu do danych z Raportu z 2014 r. (,,Nastolatki
wobec Internetu”) zrealizowanego przez Pracowni¢ Edukacyjnych Zastosowan
Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych NASK wspotcze$nie zdecydowanie
wzrosta rola telefonii mobilnej jako medium komunikacji internetowej (Lange,
2014). O rozwoju 1 dostepnosci tego segmentu mobilnego do wirtualnego §wiata
$wiadczy takze spadek cen ustug i rozwdj technologii. Mozna zatem przypuszczac,
ze prawdopodobnie nadal bedzie si¢ rozwijat w populacji dzieci i mtodziezy.

Jak stusznie podkres$laja wspotautorzy Raportu ,,Nastolatki wobec Internetu
3.0” (Kamieniecki i in., 2017, s. 7), ,,od ubiegltej dekady statystyka publiczna
odnotowuje dynamiczny wzrost popularnosci Internetu w Polsce (GUS, 2016).
Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) sg masowo rozpowszechnione
wsrod ogbtu spoteczenstwa, zarowno z powodu ich dostepnosci, rozwoju tech-
nologii, jak roéwniez kosztow ich uzytkowania. Latwy i stosunkowo tani dostep
do sieci internetowe]j znaczaco wplynal na wzory zachowan catego spoteczen-
stwa, jak 1 poszczeg6lnych jednostek. Szczegolng aktywnos¢ w cyberprzestrzeni
wykazuja osoby mtode”. Dla mnie jako pedagoga spolecznego niezwykle istotne
jest to, iz racjonalny odbior tresci, takze z wirtualnego $wiata, prowadzi do roz-
woju osobowosci, poznawania, rozumienia, wchodzenia w kulture — open glam
(Forma, 2017, s. 44). Nalezy zatem pamigtac, iz korzystanie z internetu stalo si¢
dla dzieci i mtodziezy niemalze norma spoteczng. Juz od najmtodszych lat zycia
przestrzen wirtualna towarzyszy im w ich aktywnos$ciach poznawczych, rekrea-
cyjnych i interakcyjnych (Wronska, Lange, 2016, s. 15).

Tabela 4. Miejsce najczestszego uzytkowania internetu

Komputer Konsola do Telefon komorkowy,
Wszyscy stacjonarny Laptop gier Tablet smartfon
100% 14% 19% 6% 15% 46%

Zrédto: opracowanie wlasne.

Tabela 5. Zmiany zachowan zwiazane z uzytkowanie internetu

Przejawianie zachowan Tak Nie
Dtuzsze niz planowane przebywanie w sieci 64% 36%
Odczuwanie poirytowania w chwili odigczenia internetu 32% 68%
Rezygnacja z positku na rzecz korzystania z internetu 5% 4%
Rezygnacja ze snu na rzecz korzystania z internetu 9% 11%
Rezygnacja ze spotkan ze znajomymina rzecz korzystania z internetu 7% 13%
Klamstwa, aby moc korzysta¢ z internetu 16% 15%

Zrédto: opracowanie wlasne.
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Jak wynika z otrzymanych danych, badani internet najczeséciej wykorzystuja
do: poszerzania swojej wiedzy (edukacji szkolnej), zdobywania informacji na
temat swoich pasji, zainteresowan, odrabiania lekcji, przygotowywania si¢ do
zajec, sprawdzianow, czytania blogdw, korzystania z komunikatoréw spoteczno-
sciowych, jak np. FB, korzystania z poczty, stuchania muzyki, ogladania fil-
moéw, korzystania ze sklepéw internetowych.

Odnoszac wirtualne uczestnictwo mtodziezy do konkretnych etapow socjali-
zacji, nalezy zaznaczy¢, iz mtody czlowiek podlega socjalizacji w trzech etapach
odbywajacych si¢ jednocze$nie. Po pierwsze, jego udzial w wypetnianiu rol
spotecznych ksztalttuja rodzice, gtownie ich wptyw i struktura rodziny, na co
zwraca uwage m.in. Winiarczyk (2011, s. 71) — socjalizacja pierwotna. Drugi
etap to socjalizacja zachodzaca w obrebie instytucji pozarodzinnych, np. szkoty
(socjalizacja wtorna). Trzecim etapem jest tzw. etap tercjalny (tzn. trzeciorze-
dowy), jaki zachodzi m.in. poprzez media (wirtualng przestrzen).

Zatem mlody czlowiek buduje swojg tozsamo$¢ sieciowg i tym samym role
spoteczna poprzez swiadomos$¢ samego siebie, wlasnych wlasciwosci osobowo-
sciowych 1 mozliwo$ci dziatania w rzeczywistosci oraz poprzez tzw. odzwier-
ciedlenia, tj. reakcje innych osob, cztonkoéw wirtualnych interakcji, osob z klasy,
szkoty, nauczycieli, wychowawcow na jego zachowania spoleczne.

Opis spotecznego potozenia mlodego cztowieka i rozwoju jego sieciowej
tozsamosci nie uwzglgdnia na potrzeby niniejszej analizy wszystkich obszaréw
dostrzezonych przez autora powyzszej klasyfikacji, stad zredukowano opis, ak-
centujac jeden typ mechanizmu socjalizacji dziecka. Odniesiono si¢ zatem do
relacji pomiedzy mtodymi osobami — uzytkownikami internetu, odbiorcami
kultury wirtualnej, w pewien sposob obrazujac proces socjalizacji poznawczo
(Narkiewicz-Niedbalec, 2006, s. 7). Nawigzujac do tytutu niniejszego artykutu,
nalezy zaznaczy¢, iz obecnie niezwykle waznym czynnikiem socjalizacji jest
kultura popularna (masowa), ktéra w coraz wigkszym stopniu zaznacza swg
obecno$¢ w zyciu wspodtczesnych spoleczenstw. Kultura wirtualna dostarcza
bowiem wzorcow, pod wptywem ktorych ksztaltuje si¢ osobowos$¢ i tozsamosé
jednostek, dlatego tez mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze tradycyjne instytucje
socjalizacji, takie jak wspomniana powyzej rodzina czy szkota, nie majg juz
decydujacego wptywu na mtode pokolenie i jego aktywno$¢.

Odnoszac si¢ do badan pedagogdéw, w tym przede wszystkim doniesien pe-
dagogéw spotecznych, nalezy wskazac, ze wspolczesne dziecinstwo i okres do-
rastania zdominowane sa przez media i multimedia, a socjalizacja wpisana jest
w te przestrzen, poddajac si¢ ogdlnym trendom globalizacji. Autorzy podejmu-
jacy te kwestie okreslaja je jako ,,dziecinstwo medialne” z jego desygnatami
telewizyjnymi, komputerowymi, sieciowymi (Matyjas, 2008, s. 92-93).

Kontekst przestrzeni wirtualnej i kultury wirtualnej w odniesieniu do sie-
ciowej tozsamosci i socjalizacji widoczny jest takze w opracowaniach Melosika
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(2003, s. 355), ktory sygnalizuje dezintegracje wspolczesnej edukacji (rowniez
socjalizacji wynikajacej z faktu, iz ,,ustr6j prawdy” staje si¢ coraz bardziej
»hieuporzadkowany i chaotyczny”; ma przy tym miejsce swoista dekompozy-
cja modernistycznej syntezy w socjalizacji, bowiem ,,state granice moderni-
zmu, wewnatrz ktérych edukacja i socjalizacja byta bezpiecznie zamknieta,
roztapiaja sig”).

Podsumowanie

Reasumujac, mnogo$¢ zjawisk socjalizacyjno-inkulturacyjnych w potacze-
niu z wykorzystywaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, tj. inter-
netu, zar6wno w refleksji teoretycznej, jak i praktycznejwskazuje na nowy spo-
sob nabywania kompetencji cyfrowych widoczny w procesie samoedukacji.
Coraz tatwiej dostrzec wielowymiarowy i interdyscyplinarny charakter socjalizacji
i internetowego budowania tozsamos$ci oraz opuszczenie mtodego pokolenia
W $wiecie wirtualnym. Samodzielne poruszanie si¢ w cyberprzestrzeni implikuje
takze samodzielne zmaganie si¢ z potencjalnymi zagrozeniami i ich skutkami, ale
réwniez ulatwia samoksztatcenie. Jak podaje m.in. Warzocha (2011), dzi$ techno-
logie informacyjne wykorzystuje si¢ m.in. poprzez e-learning. Indywidulana
sciezka eksploracji wirtualnej przestrzeni powinna by¢ zatem wsparta kontrola
i filtracja, aby proces socjalizacyjny i inkulturacyjny nie zostat zaktdcony. Nale-
zy pamigtac, na co stusznie zwraca uwage Tanas (2016, s. 51), iz budowanie
sieciowej tozsamos$ci i uczestnictwo w zyciu spotecznym poprzez technologie
cyfrowe wplywa na kondycje emocjonalng oraz na jakos¢ interakcji i wiezi,
a takze postaw spotecznych i obywatelskich.

Literatura

Bartoszek, A. (1994). Spoleczne tworzenie osobowosci. Zarys socjologicznych teorii osobowosci.
Katowice: Wyd. US.

Forma, P. (2012). Socjalizacja dziecka z rodziny wielodzietnej. Studium teoretyczno-empiryczne.
Kielce: Wyd. UJK.

Forma, P. (2017). Koziotek Matotek jako ,,Open Glam”. W: K. Kepczyk, R. Kasprzak (red.),
Koziolek Matotek rozwija i uczy (S. 42—66). Pacanow: Wyd. ECB.

Izdebska, J. (2005). Dziecinstwo przed szklanym ekranem telewizora, komputera — nowe jego
oblicze. W: J. lzdebska, T. Sosnowski (red.), Dziecko a media elektroniczne — nowy wymiar
dziecinstwa (. 89-99). T. 2. Biatystok: Trans Humana.

Kulczycki, E., Wendland, M. (red.) (2012). Komunikologia. Teoria i praktyka. Poznan: Wyd.
UAM.

Matyjas, B. (2008). Dzieciristwo w kryzysie. Etiologia zjawiska. Warszawa: Zak.

Melosik, Z. (2003). Pedagogika postmodernizmu. W: Z. Kwiecinski, B. Sliwerski (red.), Pedago-
gika (s. 452-463). T. 1. Warszawa: PWN.

Melosik, Z. (2005). Mtodziez a przemiany kultury wspotczesnej. W: R. Leppert, Z. Melosik,
B. Wojtasik (red.), Mlodziez wobec (nie)goscinnej przysziosci (s. 13-31). Wroctaw: Wyd.
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej Edukacji TWP.

88



Narkiewicz-Niedbalec, E. (2006). Socjalizacja poznawcza uczqcej si¢ miodziezy. Zielona Gora:
Wyd. UZ.

Tanas, M. (2016). Primum non nocere a internetowa wolno$¢ i aktywno$¢ nastolatkow. W:
M. Tanas$ (red.), Nastolatki wobec Internetu (s. 41-54). Warszawa: NASK.

Theiss, W. (1984). Radliriska Helena, Warszawa: Wiedza Powszechna.

Theiss, W. Radlinska Helena (2006). W: Pilch T. (red.), Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku
(s. 34). T. 5. Warszawa: Zak.

Turner, J.H. (1998). Socjologia, podstawowe pojecia i ich zastosowanie. Poznan: Zysk i S-ka.

Warzocha, T. (2011). Wykorzystanie technologii e-learningu w procesie ksztatcenia (S. 192-196).
Velka Lomnica.

Winiarczyk, A. (2011). Migracje zarobkowe jedng z przyczyn niepetnos$ci rodziny. Pedagogika
Rodziny, 1(2), 71-80.



	ETI 4 (26) 2018

