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TIK a wspolczesna szkola — czyli jak skutecznie korzystaé
z technologii informacyjno-komunikacyjnych
W procesie ksztalcenia?

ICT versus contemporary school — how to effectively use ICT
in the educational process?

Magister, Uniwersytet Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie, Polska

Streszczenie

Nowe technologie s3 istotnym elementem funkcjonowania jednostki w XXI w. Ich gwattow-
ny rozwoj i wszechobecnos$¢ przyczynily sig do nieodwracalnych zmian na wielu ptaszczyznach
wspotczesnego zycia. Znajduja one rowniez zastosowanie w procesie ksztalcenia, ktory w dobie
powszechnej cyfryzacji przechodzi swoistg transformacje. Celem podjetych rozwazan jest pokaza-
nie zasadnosci wdrazania TIK do procesu uczenia si¢ i nauczania. Szczegdlna uwaga zostanie
zwrocona na omoéwienie modelu SAMR, ktory prezentuje poziomy wykorzystywania nowych
technologii w edukacji.

Stowa kluczowe: TIK, edukacja, SAMR, proces ksztalcenia.

Abstract

New technologies are an essential element of the functioning of the unit in the twenty-first
century. Their rapid growth and pervasiveness led to irreversible alterations in many areas of
modern life. They are also widely used in the educational process, which in the era of universal
digitization, undergoing a kind of transformation. The aim of this discussion is to demonstrate the
validity of the implementation of ICT for learning and teaching. Particular attention will be paid to
the discussion SAMR model which represents the levels of use of new technologies in education.

Key words: ICT, modern education, SAMR.

Dlaczego nalezy stosowa¢ nowe technologie?

Technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK) coraz bardziej zaznaczaja
swoja obecno$¢ w wielu aspektach zycia wspotczesnego. Trudno byloby sobie
wyobrazi¢ obecne zycie bez telefonu komérkowego, aparatu cyfrowego, laptopa,
bezprzewodowego internetu i wielu innych tego typu narzedzi. Zrewolucjonizo-
waly one nie tylko przemyst, gospodarke, medycyne, lecz przyczynity si¢ do
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glebokich przemian réwniez w obszarze edukacji. Wspotczesna edukacja po-
winna zatem podgza¢ za zmianami, co wigcej, powinna te zmiany przewidywac.
Pozwolitoby to z pewnos$cig na organizowanie procesu ksztatcenia, ktory bedzie
dostosowany do wspoétczesnych realiow, czyli innowacyjny i atrakcyjny dla
wspotczesnego ucznia.

O tym, jak istotne jest stosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnej
w edukacji, mowi zapis w Podstawie Programowej Ksztatcenia Ogodlnego dla
Szkot Podstawowych, ktory brzmi nast¢pujaco: ,,Waznym zadaniem szkoty pod-
stawowej jest przygotowanie ucznidow do zycia w spoleczenstwie informacyj-
nym. Nauczyciele powinni stwarza¢ uczniom warunki do nabywania umiejetnosci
wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z réznych zrddet,
z zastosowaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajeciach
z roznych przedmiotow” [Dz.U. z 2014 r., poz. 803, zatacznik nr 2].

Technologia informacyjno-komunikacyjna powinna wigc by¢ narz¢dziem
powszechnie stosowanym przez wszystkich nauczycieli bez wzgledu na naucza-
ny przedmiot [Osmanska-Furmanek, 1999: 5]. Pojawia si¢ wiec pytanie: Czy
wspotczesny nauczyciel jest gotowy i odpowiednio przygotowany do tego, by
efektywnie wykorzystywa¢ zdobycze technologiczne XXI w. w swojej pracy?
Wskazanie jednoznacznej odpowiedzi na to pytanie nie wydaje si¢ tatwe. Fak-
tem jest natomiast, iz w dobie spoteczenstwa informacyjnego zar6wno ucznio-
wie, jak i nauczyciele zmagaja si¢ z zalewem informacji i nieustannie zmieniaja-
ca si¢ wiedza. To wlasnie na nauczycielach spoczywa obowiazek ksztaltowania
u swoich podopiecznych umiejetnosci oceny tej informacji pod katem meryto-
rycznym, jej analizy, selekcji, akceptacji badz eliminacji. To nauczyciel poprzez
swoje dziatania pobudza ciekawo$¢ poznawcza wspotczesnego ucznia, stymulu-
je jego aktywno$¢, rozwija zainteresowania, a takze ksztattuje umiejetnosci ko-
munikowania si¢ 1 wspoldziatania w grupie [Wasinski 2004: 225]. Wspotczesny
pedagog powinien by¢ otwarty na wszystkie nowe rozwigzania edukacyjne,
ktore bazuja na technologii informacyjno-komunikacyjnej. Poprzez poszukiwa-
nie nowych metod przekazywania wiedzy opartych na technologii cyfrowej mo-
ze on nie tylko zmieni¢ oblicze edukacji, lecz przede wszystkim wzbudzi¢ zain-
teresowanie wspotczesnego ucznia — Cyfrowego Tubylca’.

Technologie informacyjno-komunikacyjne w praktyce szkolnej w kontek-
$cie modelu SAMR

R. Puentedura [2014a] opracowat model SAMR, w ktorym opisuje, W jaki
sposob nowoczesne technologie moga by¢ wykorzystywane w procesie ksztal-

! Pojecie to zostalo stworzone przez Marka Prenskyego, amerykanskiego badacza mediow i In-
ternetu, ktory okreslit tak pokolenie ludzi urodzonych po 1980 roku, ktorzy wychowali si¢ w §wiecie
nowoczesnych wtedy technologii (komputeréw, gier wideo, telefonéw komoérkowych i innych sprze-
tow cyfrowych). Cyfrowi tubylcy bez najmniejszych ktopotéw obstuguja wszystkie zdobycze techni-
ki, a podstawg ich funkcjonowania w spoteczenstwie jest Internet i jego nicograniczone mozliwosci.
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cenia. Nazwa modelu pochodzi od pierwszych liter angielskich wyrazow: substi-
tution, augmentation, modification, redefinition, ktére charakteryzujg poszcze-
golne jego poziomy. Model ten objasnia, jak dochodzi do transformacji w nau-
czaniu, poczawszy od stosowania narz¢dzi TIK jako substytutu dla tradycyjnych
metod ksztalcenia, az do momentu, w ktérym na skutek istotnego ich znaczenia
podczas lekcji dochodzi do redefinicji nauczania. Na poziomie substitution
(podstawienie) zachodzi zjawisko wykorzystania nowoczesnych technologii do
zadan, ¢wiczen czy tez réznego rodzaju aktywnosci, ktore uprzednio byty wy-
konywane bez uzycia komputerdéw i tego typu narzedzi. Sytuacja ta ma miejsce
glownie w przypadku, kiedy nauczyciel catkowicie kontroluje proces edukacyj-
ny, a uczniowie sa nastawieni tylko na odbior wiadomosci. Zauwazalny jest tutaj
ewidentny brak zmiany w funkcjonowaniu narzedzi TIK, czego najlepszym
przyktadem jest wykorzystywanie tablicy interaktywnej tylko do pisania, a wigc
w ten sam sposob co tablicy tradycyjnej, badz tez drukowanie sprawdzianow,
zadan, kart pracy, ktore uczniowie rozwigzuja w sposob tradycyjny. Poziom
augmentation, czyli powigkszenie, charakteryzuje si¢ juz do$¢ skutecznym wy-
korzystaniem narzedzi TIK, jak réwniez zwroceniem wickszej uwagi bezpo-
srednio na ucznia j jego dziatanie. Na tym poziomie nie stosujemy juz tradycyj-
nych papierowych kartkowek czy tez quizow, lecz wykorzystujemy mozliwosci
mobilnych urzadzen cyfrowych, ktoére w potaczeniu z dostgpem do internetu
daja uczniom mozliwo$¢ nauki poprzez zabawe. W tym wypadku mozna korzy-
sta¢ z ro6znego rodzaju gotowych narzedzi i programow dostepnych w sieci,
ktore stuzg do konstruowania quizéw, takich jak np. Google Forms, Kahoot,
Zondle, Socrative. Duzym udogodnieniem i jednocze$nie czynnikiem motywu-
jacym ucznia jest w tym przypadku mozliwo$¢ uzyskania natychmiastowej in-
formacji zwrotnej (oczywiscie przy sprawnie dzialajacym sprzgcie i odpowied-
nio szybkim potaczeniu sieciowym), a w przypadku nauczyciela zauwazalna
oszczednos¢ czasu poswigconego na sprawdzanie i omawianie wynikow (ktory
moze by¢ przeznaczony na tworzenie kolejnych quizow w sieci). Nastepny po-
ziom, jaki Puentedura zdefiniowat w modelu SAMR, to modification, czyli mo-
dyfikacja. W przypadku tego poziomu technologia juz nie tylko zastepuje trady-
cyjne metody ksztalcenia, lecz zaczyna pehi¢ bardzo istotng funkcje w procesie
nauczania — jest konieczna i niezastgpiona do wykonania konkretnego zadania.
Uczen koncentruje si¢ tutaj na ukonczeniu zleconego problemu, jest bardziej
aktywny i zaangazowany, rozwija swoje umiejetnosci cyfrowe, dzieli sie do-
$wiadczeniami z pozostatymi uczestnikami danego procesu edukacyjnego, chetnie
zadaje pytania. Przykladem moze by¢ zadanie polegajace na nagraniu krotkiego
filmiku dotyczacego tematyki szkolnej, jego montazu i pdzniejszej prezentacji
na uroczysto$ci szkolnej. W tym przypadku to uczen i technologie sg w centrum
dziatania, nauczyciel natomiast moze nadzorowac przebieg pracy, udzielaé in-

114



formacji zwrotnych oraz ewentualnie réznicowac poszczego6lne zadania. Poziom
redefinicji (redefinition) to poziom, na ktorym dzigki wykorzystaniu TIK moga
by¢ wykonywane dzialania, zagadnienia czy problemy, ktore nawet nie mogly
by¢ wczesniej mozliwe do wyobrazenia. Tak wigc samo istnienie narzgdzi TIK
ma w tym przypadku ogromne znaczenie. Jako przyktad mozna poda¢ wykona-
nie przez klas¢ projektu edukacyjnego, ktorego celem bedzie zrobienie prezenta-
cji multimedialnej oraz przygotowanie filmu na okreslony temat z podstawy
programowej. Nauczyciel w tym przypadku rozdziela zadania na poszczegdlne
grupy, monitoruje przebieg pracy, thumaczy ewentualne niejasnosci. Uczniowie
natomiast zbieraja material, decyduja o tym, jakie tre$ci zamie$ci¢ w filmie
I prezentacji, ucza si¢ wspoOlpracy w grupie, odpowiedzialnosci i szacunku do
pracy drugiej osoby. Tym razem to oni, a nie nauczyciel czy tez technologie, sa
w centrum zadania. Mocno zaangazowani w prace i zdeterminowani, by 0Sig-
gna¢ sukces, uczniowie inicjujg pytania, ktore wskazujg na transformacje proce-
su uczenia si¢ 1 nauczania.

Model SAMR pokazuje, w jaki sposob technologia komputerowa moze
wplywac na proces ksztalcenia zarowno z punktu widzenia ucznia, jak i nauczy-
ciela. Ksztalcenie rozumiane jako ,,0g0t czynnosci i proceséw umozliwiajacych
ludziom poznanie przyrody, spoteczenstwa i kultury, a zarazem uczestnictwo
w ich przeksztatcaniu, jak réwniez osiggnigcie mozliwie wszechstronnego roz-
woju sprawnosci fizycznych i umystowych, zdolnosci i uzdolnien, zaintereso-
wan i zamitowan, przekonan i postaw oraz zdobycie pozadanych kwalifikacji
zawodowych” [Okon 1987: 146] w dobie spoteczenstwa informacyjnego nabiera
szerszego wymiaru, a jego powodzenie spoczywa w rekach wspotczesnego pe-
dagoga.

Model SAMR a taksonomia celow ksztalcenia

Proces dydaktyczny, czyli proces uczenia si¢/nauczania, posiada Scisle
okreslne cele, a wiec Swiadomie zatozone skutki, ktére nauczyciel chce osia-
gnac¢. Proces ten ma charakter dwustronny, gdyz po jednej stronie znajduje si¢
nauczyciel, ktory przekazuje okres$lone tresci, po drugiej natomiast znajduje si¢
uczen, ktory usituje tresci te opanowaé, zrozumie¢ i zastosowa¢ w praktyce,
czyli posias¢ odpowiednie umiejg¢tnosci roznigee si¢ stopniem trudnosci. Zbiodr
zatozonych do osiagnigcia celow w literaturze przedmiotu okreslany jest mia-
nem taksonomii. W swoich rozwazaniach dotyczacych modelu SAMR Puente-
dura [2014a] nawigzuje do taksonomii celow ksztalcenia wedtug Blooma. Tak-
sonomia Blooma podzielona jest na kilka etapéw, poczawszy od nabywania
umiejetnosci podstawowych tatwych do opanowania, konczac na bardziej skom-
plikowanych 1 wymagajacych wigkszego nakladu pracy ucznia [Aredns 1995:
77-83].
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Rysunek 1. Model SAMR a taksonomia celéw ksztalcenia wedlug Blooma

Zrédlo: opracowanie whasne na podstawie: [Puentedura 2014b].

Kiedy zadanie przechodzi z nizszego na wyzszy stopien w taksonomii Blo-
oma, tak samo dzieje si¢ w przypadku modelu SAMR. Poziomy podstawienia
i powickszenia w modelu SAMR odpowiadajg trzem poziomom taksonomii
Blooma: zapamigtania, rozumienia i zastosowania wiedzy, natomiast poziomy
modyfikacji i redefinicji odpowiadaja kolejno Bloomowskim poziomom analizy,
oceny i syntezy. Dzigki takiemu zestawieniu autor daje nauczycielom wskazow-
ki i wyznacza kroki, ktore nalezy wykona¢, aby skutecznie wprowadza¢ nowo-
czesne technologie cyfrowe do swojego warsztatu pracy. Jednoczesnie pomaga
unikng¢ pomytek, jakie nauczyciel moze popetni¢ w przypadku, kiedy umiesci
dane zadanie na niewlasciwym poziomie. Autor podkresla rowniez, ze nie sg to
jedyne i sztywne relacje, jakie mogg istnie¢ migdzy modelem SAMR a taksono-
mig celow ksztatcenia Blooma. Jako przyktad moze postuzy¢ zadanie, w ktoérym
polecenie nakazuje napisanie opowiadania na podstawie lektury badz wskazane-
go zakresu tresci. W takim przypadku zadanie z najwyzszego stopnia taksonomii
(czyli synteza, ktéra wymaga opanowania umiejetnosci ze wszystkich niz-
szych stopni) bedzie odpowiadato najnizszemu z pozioméw modelu SAMR —
podstawienia, gdyz komputer, a wigc nowoczesna technologia, zastgpi trady-
cyjny papier.

Puentedura podkresla, ze kluczowe znaczenie w takim spojrzeniu na wyko-
rzystanie nowoczesnych technologii w edukacji ma motywacja i szczera cheé
zmiany ze strony nauczyciela, ktory przeciez kieruje calym procesem i jest od-
powiedzialny za jego wlasciwy przebieg. To od nauczyciela tak naprawde zalezy
to, czy nauczanie oparte na nowoczesnych technologiach informacyjnych odnie-
sie sukces.

Takie postgpowanie nie wymaga nadludzkiego wysitku, a jedynie otwartosci
nauczycieli wobec tego, co nowe, i checi zmiany dotychczasowego sposobu
pracy. Nowe technologie wymuszaja na nauczycielu nie tylko nowe spojrzenie
na proces ksztalcenia, lecz roéwniez modyfikacje poszczegolnych skladowych
tego procesu do wspotczesnych realiow.
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Podsumowanie

Technologie informacyjno-komunikacyjne wnosza do procesu ksztalcenia
innowacyjnos$¢, swego rodzaju $wiezos¢, a takze moga sie przyczynia¢ do wzro-
stu efektywnosci uczenia sie. D. Stachecki’ [2014: 4-7] stwierdza, Ze: ,,Techno-
logia w szkole zmienia oblicze szkoty, znacznie ulatwia prace. A co najwazniej-
sze pozwala zmieni¢ prace szkoty za pomocg nowych metod nauczania. Metody
podajace zostajg efektywnie zastgpione tymi, ktére angazuja ucznia, stymuluja
jego kreatywno$¢ i tworczo$¢e”.

Poprzez wdrazanie tego typu narzedzi do swojego warsztatu pracy nauczy-
ciel pokazuje, ze idzie z duchem czasu, jest otwarty na innowacje edukacyjne
i potrafi je Swiadomie zastosowa¢ w osigganiu zalozonych celow ksztalcenia.
Moze to rowniez zaowocowaé uznaniem w oczach wspoélczesnego ucznia
I przyczynic si¢ wzrostu jego motywacji do nauki, co z pewnoscig znajdzie swo-
je odbicie w osiggnieciach edukacyjnych Cyfrowego Tubylca.
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